.o
oooooo
..........

digitales MV

DIGITALE AGENDA

DER LANDESREGIERUNG
VIECKLENBURG-VORPOMMERN
2018 = 2021




INHALTSVERZEICHNIS

I DIGITALISIERUNG IN MECKLENBURG-VORPOMMERN: EIN STRATEGISCHER ANSATZ

Analyse von Starken und Schwachen, Chancen und Risiken

Strategische Leitgedanken
Il SCHWERPUNKTE DER LANDESREGIERUNG 2018-2021
Il AUSBLICK

IV ANLAGE LEISTUNGSSCHAU DER LANDESREGIERUNG

Digitale Geobasisdatenbereitstellung Uber Webdienste
(Darstellungs- und Downloaddienste)

DigitalPakt Schule

Regionalbeauftragte sowie Multiplikatorinnen und Multiplikatoren im
Medienpadagogischen Zentrum (MPZ) des Bildungsministeriums

DigitalPakt Schule — Sofortprogramm ,Digitale Endgerate” —
Unterstiitzung flr benachteiligte Schilerinnen und Schiler

DigitalPakt Schule — Forderprogramm Leihegerate flr Lehrkrafte
Lernmanagementsystem — it'slearning

Bildungsportal ,MUNDO"

Gemeinsame Datenschutzbeauftragte an Schulen

Digitale Landesschule

10

12

36

38

40

42

4L

46

48

50

52

54

56



Geo-Portal fur Lehrer und Schiler — GeoLab.MV
Medienpadagogik
Programm ,Digitale Lehre”

Forschungsverbund ,NEISS — Neuronale Extraktion von Informationen,
Strukturen und Symmetrien aus Bildern”, Universitat Rostock

Forschungsverbund DigiCare — Digitales Trainieren von Pflege- und
Gesundheitsmanagement, Universitat Rostock

Forschungsverbund E-BRAIN — Evidenz-basierte Robot-Assistenz in
der Neurorehabilitation

Forschungsverbund DIG-IT! — Digitalisierung naturlicher Komplexitat zur Losung
gesellschaftlich relevanter 6kologischer Probleme

Ocean Technology Campus (OTC) Rostock

Erweiterung der Richtlinie zur Forderung von Forschung, Entwicklung
und Innovation Mecklenburg-Vorpommern

Bauabschnitt Fraunhofer IGP mit dem Titel:
Demonstrationszentrum,Industrie 4.0"

+Anwendungszentrum Kl und Data Science fiir das Land MV"(AppHub)

Arbeit 4.0 — Kompetenzzentrum Digitalisierung in der Arbeitswelt M-V —
.mv-works" — Sozialpartnerprojekt von Nordmetall, IG Metall, VU MV und DGB

Risikokapitalfonds ,innoSTARTup”

58

60

62

64

66

68

70

72

74

76

78

80

82

Risikokapitalfonds ,innoSTARTup” — Beispielhafte Vorstellung geforderter Startups

Landesforderung von Unternehmensinvestitionen fur Neugriindungen und
Anpassungen im Bereich Digitalisierung in Mecklenburg- Vorpommern —
Digitale Transformation der kleinsten, kleineren und mittleren Wirtschaftsunternehmen

Errichtung und Erweiterung eines telemedizinischen Kompetenznetzwerkes
Padiatrie Vorpommern-Greifswald

Etablierung eines Netzwerks fiir Tele-Intensivmedizin
in Mecklenburg-Vorpommern (TwIN-MoVe)

Digitale Prozessanalyse der Blutkulturdiagnostik beim Notfall Sepsis

Etablieren eines neuen Angebotes digitaler und trialogischer Beratung

(,DIB M-V" — ,Gemeinsame Digitale Beratung”) durch zunachst zwei aus Haushaltsmitteln
geforderte Projekte ,Schaffen von Grundlagen fir digitale trialogische Beratung”
(kurzfristig im letzten Quartal 2020) und ,Implementierung einer digitalen

trialogischen Beratung” (2021)

Ausrollen des Telenotarztes

Einflihrung eines zentralen Betten- und Kapazitatsnachweissystems

Ideenwettbewerb Gesundheitswirtschaft Drei beispielhafte Gewinner der letzten Jahre

Forderung von Malinahmen zur Steigerung von Wachstum und
Beschaftigung der Gesundheitswirtschaft

Forschungsprojekt MV|LIFE|DRONE-Challenge

84

88

90

92

94

96

98

100

102

108



Einflihrung eines Labor-Informations- und Managementsystems (LIMS)

Bearbeitung von Ordnungswidrigkeiten mit dem IT-Verfahren
WindowsOrdnungsWidrigkeitenGesetz (WiNOWiG)

Digitale Lehr- und Lernangebote in der Kinder- und Jugendhilfe

Digitale Jugendbeteiligung

Digitale Beteiligungslandkarte

WLAN-Hotspots in Tourismusregionen von Mecklenburg-Vorpommern

JTourismus-Service-Zentrum"” mit medialer Inszenierung,
DelbriickstraBe 69 im Seebad Heringsdorf

Digitale ErschlieBung des Zoologischen Gartens Rostock: Erweiterung und Modernisierung

der vorhandenen kritischen Infrastruktur im Rahmen der FérdermaBnahme zur Modernisierung
und Erweiterung von zerstorten Anlagen, Gebauden und Volieren

Radnetzplaner Mecklenburg-Vorpommern

Digitaler Marktplatz Mecklenburg-Vorpommern und e-Shop des Landes

ONLEIHE Mecklenburg-Vorpommern

110

112

114

116

118

120

122

124

126

128

130

Virtuelles Landesmuseum Mecklenburg-Vorpommern
Ortschronikenportal Mecklenburg-Vorpommern

digikultmv — Digitaler Audioguide fir die Schlossgarten des Landes
Modellvorhaben zur Digitalisierung landlicher Raume

.Digitale Dorfplatze im landlichen Raum — Smart tau Hus"
IT-Fordermittelmanagement

Digitalisierung der Steuerverwaltung

Digitalisierung des Bauantragsverfahrens und Bereitstellung eines Vorhabenraumes
zur digitalen Bearbeitung durch Bauherr, Entwurfsverfasser und Baubehorde

Audiovisuelle Aufzeichnung von Zeugen- und Beschuldigtenvernehmungen

Einfihrung der elektronischen Akte in den Gerichten und Staatsanwaltschaften
in Mecklenburg-Vorpommern

Einflhrung des elektronischen Rechtsverkehrs in den Gerichten und
Staatsanwaltschaften in Mecklenburg-Vorpommern

Einflhrung von Videokonferenzanlagen in der Justiz

132

134

136

138

140

142

144

146

148

150

152

154



Ertlchtigung der LAN-Infrastruktur

Modernisierung Zentrum fir besondere Lagen

Harmonisierung der polizeilichen IT-Systeme

Portal ,digitalesMV"”

Digimabil

Veranstaltungsformate: Regionalkonferenzen,Meet & Discuss & Create, Lunchtalk
Digitalisierungskongressdes Landes,N@RD"

Digitaler Innovationsraum Mecklenburg-Vorpommern

Digitales Innovationszentrum Schwerin — Raum fur Ideen
Digitales Innovationszentrum Wismar — InnovationPort Wismar
Digitales Innovationszentrum Greifswald — Alte Mensa Greifswald
Digitales Innovationszentrum Stralsund — MakerPort Stralsund
Digitales Innovationszentrum Rostock

Digitales Innovationszentrum Neubrandenburg

156

158

160

162

164

166

168

170

172

174

176

178

180

182

V QUELLENANGABEN

VI ABBILDUNGSVERZEICHNIS

184

184



| DIGITALISIERUNG IN MECKLENBURG-VORPOMMERN: EIN STRATEGISCHER ANSATZ

DIGITALISIERUNG

IN MECKLENBURG-
VORPOMMERN: EIN
STRATEGISCHER
ANSATZ

Der Zukunftsrat Mecklenburg-Vorpommern schreibt auf Seite 14 seines Berichts: ,Die Digitalisierung schlieBlich
ist die groBte technologische, okonomische und auch soziokulturelle Transformation seit der Industrialisierung
vor zweihundert Jahren. Eine vollig neue Form der Vernetzung verandert unsere Kommunikation und die
Beziehungen zwischen Menschen, das Zusammenleben in Gesellschaften und die Wertschopfung in der Wirt-
schaft. Die Digitalisierung erfordert weitreichende Verdanderungen im Bereich der Infrastruktur, bei den
individuellen Kompetenzen von Menschen sowie bei Datenschutz und Datensicherheit. Die Digitalisierung hat das
Potenzial, Menschen auf nie gekannte Weise miteinander zu vernetzen und ihnen Zugang zu 6konomischen,
sozialen, kulturellen und politischen Ressourcen zu verschaffen. Fiir das Flachenland MV mit seinen rund 6.000
Dorfern bedeutet die Digitalisierung eine grofRe Chance, genau dieses zu tun: Menschen produktiv und kreativ
miteinander zu vernetzen und ihnen ortsunabhangig z. B. den Zugang zu Ressourcen der Bildung oder der Gesund-
heitsversorgung zu erdffnen. In der Wirtschaft entstehen neue digitale Geschaftsmodelle. Gleichzeitig verkirzen
sich die Innovationszyklen. Unternehmen missen sich viel agiler organisieren sowie kooperative, interdisziplinare
und experimentelle Strukturen entwickeln. Eine starkere Vernetzung zwischen Wissenschaft und Wirtschaft, der
Aufbau cross-industrieller Innovationsnetzwerke, regionaler Plattformen und einer lebendigen Start-up-Szene
sind zentral fiir die Wirtschaft in MV."” zusammengefasst.

DEN DIGITALEN WANDEL GANZHEITLICH DENKEN

Wie geht die Landesregierung Mecklenburg-Vorpommern mit diesem Paradigmenwechsel um?

Welche Schwerpunkte setzt dabei die Landesregierung, mit welcher Vision und Zielstellung?

Mit diesen Fragen hat sich die Landesregierung bereits in einer Kabinettsklausuram 14./15. Mai 2018 beschaftigt.
Ausgangspunkt war die Vision, Mecklenburg-Vorpommern auch zukinftig als Land zum Leben und Arbeiten zu
gestalten, in dem eine neue gesellschaftliche Teilhabe, eine erleichterte Vereinbarkeit von Familie und Beruf,
zukunftsfahige Arbeitsplatze, vereinfachte digitale Biirger- und Unternehmensleistungen, eine sichere digitale
Kommunikation sowie neue Konzepte fiir die landlich gepragte Region méglich sind. Um die Vision zu realisieren, ist
ein gesamtheitliches und strukturiertes \Vorgehen notwenige Voraussetzung. Die Chancen, die die Digitalisierung
bietet, sollen bestmoglich genutzt werden.



Mit der Digitalen Agenda eine Grundlage legen

Um das zu verankern, wurde mit der Kabinettsklausur die Digitale Agenda
des Landes verabschiedet und mit einem entsprechenden Finanzrahmen
versehen. Um einen kontinuierlichen Evaluationsprozess zu ermoglichen,
wird die Digitale Agenda als Auftakt zu einer Art ,atmenden” Prozess ver-
standen. Bereits der erste Umsetzungsbericht im Jahr 2019 wies einen
erweiterten Handlungsrahmen aus. Weiterhin wurden bestehende
Instrumente und Forderrichtlinien genutzt, um den Digitalen Wandel in
Mecklenburg-Vorpommern anzustol3en.

Noch mit dem Prognos Zukunftsatlas 2016 wurde den Stadten und
Landkreisenin Mecklenburg-Vorpommern iberwiegend eine sehr geringe
bis geringe Dynamik bescheinigt. Der Digitalisierungskompass 2018 von
Prognos, welcher insbesondere digitale Arbeitsplatze, die Breitband-
infrastruktur und die IKT-Branche in den Blick nimmt, weist Mecklen-
burg-Vorpommern nahezu als weien Fleck auf®. Das anderte sich, der
Prognos Zukunftsatlas 2019 wies bereits allen Regionen rund um die
Hochschulstandorte eine mittlere bis hohe Dynamik zu, insbesondere der
Hansestadt Rostock.

Die Landesregierung Mecklenburg-Vorpommern setzt auf diese Dynamik.
Mecklenburg-Vorpommern ist mitten im Digitalen Wandel. Fir immer
mehr Menschen in unserem Land gehoren digitale Angebote zum Alltag:
Wir nutzen sie zum Einkaufen, bei der Arbeit und zum Austausch mit
Freunden. Wirinformieren unsim Internet tiber die Neuigkeiten des Tages,
haben ein papierloses Biiro und digitalisieren unsere Geschaftsprozesse.
Die Entwicklung schreitet rasant voran. Auch autonomes Fahren oder
Drohnenflige zur Verbesserung der Gesundheitsversorgung scheinen in
Mecklenburg-Vorpommern in absehbarer Zeit nicht unrealistisch.

Die Themen der Digitalen Agenda wurden in den Ressorts, mit dem
Digitalisierungsbeirat, in den Digitalen Innovationszentren und vielen
weiteren Akteuren weiterentwickelt.

Digitalisierung als gesamtheitlicher Prozess ,,Agenda-Schema MV*

Fir das gesamtheitliche Verstandnis ist es wichtig, sich der ,Bausteine”,
die den Digitalen Wandel in Mecklenburg-Vorpommern beeinflussen,
bewusst zu sein und diese in einen schematischen Kontext zu setzen. Als
Grundlage fur die Weiterentwicklung der Digitalen Agenda dient das
+Agenda-Schema-MV".

Der Digitale Wandel in Mecklenburg-Vorpommern steht im Kontext
von AUREREN EINFLUSSFAKTOREN und MEGATRENDS, auf die landes-
politisch nur eingeschrankt oder auch gar nicht Einfluss genommen
werden konnen. Als Beispiele seien Pandemien, weltweiter Klimawandel,
weltweiter Technologiefortschritt oder die Entwicklung von weltweit
agierenden digitalen Plattformen oder Anwendungen, wie Social-Media-
Kanadle erwahnt. Zum Baustein Einflussfaktoren zahlen auch europaische

Regelungen, wie z.B. die EU-Datenschutz-Grundverordnung (EU-DSGVO).
Die Faktoren und Megatrends beeinflussen ganz wesentlich das Leben
und Arbeiten in Mecklenburg-Vorpommern. Die Corona-Pandemie als
Treiberin fiir den Einsatz von digitalen Losungen ist allen im Bewusstsein.

Weiterhin unterstitzen landespolitische RAHMENBEDINGUNGEN den
Digitalen Wandel in Mecklenburg-Vorpommern. Als Beispiel sei die
Richtlinie zur Forderung der digitalen Transformation (DigiTrans RL
M-V) erwahnt. In diesen Baustein fallen auch die Diskussion um Ent-
scheidungsstrukturen oder -prozesse rund um die Digitalisierung in
Mecklenburg-Vorpommern.

AuRere Einfliisse Megatrends
Digitale
Gesellschaft
Werte

Netzwerke ‘ ‘ Partizipation ‘ ‘ Sichtbarkeit
Wissenschaft H Wirtschaft H Verwaltung

Digitale Kompetenz H Digitale Innovation

Technik H Technologien

‘ Digitale Plattform ‘
’ Daten ‘ ‘ ‘

Digitale Infrastruktur

‘ Rahmenbedingungen ‘

Abb. 1 Agenda-Schema-MV

Grundlage fiir das Ermdglichen des Digitalen Wandels ist die Bereit-
stellung einer landesweiten, zukunftsfahigen und leistungsfahigen
DIGITALEN INFRASTRUKTUR. Das schlieBt u.a. die bedarfsgerechte
landesweite Breitband-, Mobilfunk- und WLAN-Anbindung mit ein.




Uber die digitale Infrastruktur werden DATEN verarbeitet. Frage-
stellungen im Hinblick auf, z.B. Datenschutz, Datensicherheit,
Datenspeicherung, Cloud-Anwendungen sowie Rechte an Daten
bestimmen zunehmend die Diskussionen.

Daruiber hinaus ist der Landesregierung in Mecklenburg-Vorpommern
bewusst, dass der technologische Fortschritt, wie die Einfihrung von
Kinstlicher Intelligenz, Augmented Reality oder Virtual Reality auch den
Unternehmen oder Birger;innen zu Gute kommen soll, um z. B. Arbeits-
prozesse oder Lebenslagen zu vereinfachen. Neben dem Baustein Daten
sind also der Umgang mit TECHNOLOGIEN und TECHNIK und damit auch
die Verbesserung des Transfers zur Nutzung von Technologien und
Technik in Wirtschaft und Verwaltung wichtige Handlungsfelder fir die
Gestaltung der digitalen Transformation.

DIGITALE PLATTFORMEN bestimmen zunehmend den Alltag. Diese ver-
knupfen Angebot und Nachfrage von Produkten und Dienstleistungen,
sowohl fir den privaten als auch fiir den 6ffentlichen Bereich. Ein Beispiel
fir Mecklenburg-Vorpommern sind das MV-Serviceportal des Landes
oder der Digitale Marktplatz MV. Bei dem Baustein Digitale Plattformen
geht es um Fragestellungen rund um Themen wie z.B. Nutzerverhalten,
Rechtsfragen, technische Neuerungen, aber auch der Umgang mit welt-
weiten Entwicklungen.

Deutlich ist, dass sich damit auch die Anforderungen an die DIGITALEN
KOMPETENZEN in der Bevolkerung, besonders aber bei Flihrungsebene
und Mitarbeiterschaft in Wirtschaft und Verwaltung andern. Ein wichtiger
Baustein ist es, die Entwicklung digitaler Kompetenzen bereits friihzeitig
in den Blick zu nehmen. Digitale Kompetenzen insbesondere im
schulischen Bereich zu entwickeln, aber auch eine lebenslange Bildungs-
teilhabe zu ermoglichen, sind fir diesen Baustein wichtige Themen.
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Auf der Ebene der Digitalen Kompetenzen befindet sich auch der Baustein
DIGITALE INNOVATIONEN, mit dem Schwerpunkt Bildung von Fach- und
Methodenkompetenzen. Dieser Baustein umfasst die Fragestellungen
zur Verbesserung der Innovationskraft im Land. Fir einen ganzheitlichen
und regionalen Ansatz, den Digitalen Wandel gemeinsam und innovativ
zu gestalten, wurden sogenannte regionale digitale Innovationszentren
zunachst an den Hochschulstandorten etabliert. Die digitalen
Innovationszentren haben die Aufgabe, als regionale Lotsen und Platt-
formen Wirtschaft, Wissenschaft und Verwaltung zu vernetzen, auf
regionaler Ebene zu informieren und zu beraten. Ein besonderer Fokus
liegt dabei auf der Unterstiitzung von Griinder:innen mit digitalen Ideen
als wichtige Impulsgeber:innen.

Es andern sich zum anderen aber auch die Anforderungen im Hinblick auf
den Einsatz von Technik, Technologien, Fach- und Methodenkompetenz
an die VERWALTUNGEN, WISSENSCHAFTSBEREICHE und WIRT-
SCHAFTSBRANCHEN selbst. Es wird hier darauf ankommen, moglichst
innovative und resiliente Lésungen zu finden, um diese Bereiche auch bei
sich schnell verandernden Bedingungen zu sichern. Hier spielen
insbesondere IKT-Unternehmen zunehmend eine wichtige Rolle.

Mit der Entwicklung der Marke und Plattform ,digitalesMV" wird bundes-
weit Uber den Fortschritt in Mecklenburg-Vorpommern informiert,
Akteure VERNETZT und wichtige Ansprechpartner:innen SICHTBAR
gemacht. Uber die digitalen Innovationszentren, Kompetenz- und Techno-
logiezentren des Landes und Uber die Plattform ,digitalesMV" wird der
Uberregionale Transformationsprozess begleitet und unterstitzt, indem
landesweit Beteiligung ermoglicht und durch viele Instrumente und
Veranstaltungsformate eine Aktivierung erzeugt wird. Zielstellung ist es,
im Land fir ein positives Veranderungsklima zu werben.

Der ndchste Baustein umfasst Fragestellungen rund um das Thema
PARTIZIPATION, welche ein ganzheitlicher Transformationsprozess in
Mecklenburg-Vorpommern erforderlich macht. Die Landesregierung hat
einen Digitalisierungsbeirat, bestehend aus Multiplikatoren aus Wirt-
schaft, Wissenschaft, Politik und Verwaltung, berufen sowie
Digitalisierungsbotschafterinnen und -botschafter ernannt, um die
Umsetzung der Digitalen Agenda kontinuierlich begleiten zu lassen und
kontinuierliche Impulse zu ermaglichen.

Der Landesregierung Mecklenburg-Vorpommern ist es bewusst, dass
sich nicht nur Rahmenbedingungen und Prozesse durch die digitale Trans-
formation dndern werden, sondern auch die Art und Weise des
Zusammenlebens und das gemeinsame WERTEVERSTANDNIS. In
Mecklenburg-Vorpommern hat man sich fir den digitalen Wandel im
Rahmen des ersten Digitalisierungskongresses des Landes auf die Werte:
Nachhaltigkeit, Agilitat und Innovation verstandigt. Diesen Werten
Rechnung zu tragen, ist der Landesregierung ein wichtiges Anliegen.

Eingebettet in Vision, Zielstellung und einer vorliegenden Starken-,
Schwdchen-, Chancen- und Risikoanalyse (SWOT) lassen sich anhand des
+Agenda-Schema MV" Leitstrategien fiir die Weiterentwicklung der
Digitalen Agenda ableiten, auf welche die Schwerpunkte der Landes-
regierung abgestimmt sind. Die nachsten Abschnitte werden darauf
eingehen.



ANALYSE VON STARKEN
UND SCHWACHEN,
CHANCEN

UND RISIKEN

Im Rahmen der Begleitung der Digitalen Agenda wurden die Mitglieder
des Digitalisierungsbeirates des Landes Mecklenburg-Vorpommern im
Jahr 2018 gebeten, eine Starken-, Schwachen-, Chancen-, Risikoanalyse
(SWOT-Analyse) durchzufiihren. Die Ergebnisse der SWOT-Analyse sind
in die Umsetzung der Digitalen Agenda 2018-2021 eingeflossen und sind
in den folgenden Abschnitten zusammengefasst.

SWOT-ANALYSE DES DIGITALISIERUNGSBEIRATES
DES LANDES MECKLENBURG-VORPOMMERN

Starken:

Die Mitglieder des Digitalisierungsbeirates Mecklenburg-Vorpommern
haben im Rahmen ihrer Analyse eine besondere Aufbruchsstimmung
festgestellt. Diese werde nicht nur durch die Akteure in Wirtschaft,
Wissenschaft und Verwaltung hervorgerufen, sondern auch durch die
Griinderszene. Positiv werde das durch den politischen Willen, das Land
zukunftsfahig zu gestalten, unterstitzt. Mecklenburg-Vorpommern
zeichne sich durch eine Vielfalt und eine Tiefe der vorhandenen Fach- und
Wissenskompetenz sowie eine ausgepragte Bildungs- und Forschungs-
struktur aus. Es gebe ein ausgebildetes Netzwerk von Akteuren und
branchentbergreifende Netzwerkstrukturen. Die Vereinbarkeit von
Beruf, Familie, Freizeit und lebenslangem Lernen sei in Mecklenburg-
Vorpommern gewdhrleistet, auBerdem werde damit eine hohe Lebens-
qualitat verbunden. Das Bundesland verflige lber eine ausgepragte
Forderkulisse und einen soliden Landeshaushalt.

Schwachen:

Nach Ansicht der Mitglieder des Digitalisierungsbeirates des Landes
Mecklenburg-Vorpommern gab es im Jahr 2018 noch Bedarf beim
Breitbandausbau und bei digitalen Kompetenzen. Insgesamt wurde
Mecklenburg-Vorpommern ein geringer Digitalisierungsgrad sowie
geringe Innovationsfreude und Innovationsfahigkeit zugesprochen. Der
Fokus liege noch zu wenig auf der Griinderszene und der Grad fiir Wissens-
transfer zwischen Wissenschaft und Wirtschaft sei noch zu gering.
Die Verwaltungsstrukturen seien noch zu wenig nutzerorientiert, der
Forderrahmen noch zu starr und die Veranderungsbereitschaft zu zogerlich.
Insgesamt wurden der hohe Abwanderungsgrad, die geringe Bevolkerungs-
dichte und die geringe Internationalisierung als Schwache bewertet.

Chancen:

Der aktuelle Ausbau der Breitbandinfrastruktur wurde seitens des
Digitalisierungsbeirates als Chance eingestuft. Die hohe Lebensqualitat
verbunden mit einer digitalen Erreichbarkeit konne eine Trendwende fiir
Abwanderungen bzw. Rickkehrer bedeuten. Die Flache und geringe
Bevdlkerungsdichte konnten ideale Bedingungen fir Test-, Modell- und
Erprobungsraume sein. Durch gutes Standortmanagement konnten
Netzwerkstrukturen verbessert, Losungen sichtbarer und adaptierbar
sowie ein innovatives Image aufgebaut werden. Eine Starkung der
Vernetzung zu Wirtschaftsclustern boten fir tradierte Wirtschafts-
zweige, wie Schiffbau, Landwirtschaft, Hafen- und Logistik neue
Perspektiven.

Gefahren:

Hier hob der Beirat Trends wie Uberalterung und Abwanderungen bzw. den
demografischen Wandel hervor. Das Bundesland habe eine geringe
Anziehungskraft fiir Unternehmen der Digitalisierungsbranche. Insgesamt
sei die digitale Infrastruktur noch zu schwach ausgepragt. Durch eine
fehlende oder ineffiziente Vernetzung entstiinden Inselldsungen. Mecklen-
burg-Vorpommern werde nicht als innovativ eingeschatzt, im Vordergrund
stehen das Bundesland als Tourismusland mit analogen Angeboten. Fiir
das Etablieren von digitalen Ldsungen und Anwendungen biete das
Bundesland mit seinen Unternehmen und Einwohnerinnen und Einwohnern
eine zu geringe kritische Masse. Zudem sinke durch digitale Kommunikation
die Anzahl an personlichen Kontakten, eine Gefahr fiir den gesellschaft-
lichen Zusammenhalt und soziale Teilhabe.




STRATEGISCHE
LEITGEDANKEN

Ziel der Landesregierung ist es, Mecklenburg-Vorpommern im laufenden
Jahrzehnt als Land zum Leben und Arbeiten weiter zu entwickeln. Dazu
soll die digitale Transformation beitragen, die nachhaltig, d. h. innovativ
und ressourcenschonend, mit sozialer Teilhabe und gesellschaftlicher
Akzeptanz erfolgen soll. Das impliziert die Ermoglichung einer digitalen Teil-
habe, die Sicherung regionaler Resilienz, die VVerstetigung regionaler Wert-
schopfungsprozesse sowie die Schaffung und Sicherung moderner Arbeits-
platze, die Erleichterung von Verwaltungsleistungen fir Birgerinnen,
Blrger und Unternehmen sowie die Erlangung digitaler Souveranitat.
Mit der Umsetzung der Digitalen Agenda 2018 bis ins Jahr 2021 wurden
erste wichtige Impulse gesetzt. Im Fokus der Digitalen Agenda standen die
Erleichterungen fir Birgerinnen und Blrger sowie der Erhalt der Leistungs-
fahigkeit der Kleinst-, Klein-und Mittelstandischen Unternehmen, die
Forderung der Impulsgeberinnen und Impulsgeber, wie die Hochschulen
und Wissenschaftseinrichtungen des Landes sowie Griinderinnen und
Grinder, aber auch die Modernisierung der Landesverwaltung selbst.

Mit Blick auf das ,Agenda-Schema MV" verfolgt die Digitale Agenda
2018 bis 2021 13 STRATEGISCHE LEITGEDANKEN:

1. Fur die Finanzierung der Digitalen Agenda muss ein entsprechender
Finanzrahmen geschaffen werden, der sowohl Mittel der Europdischen
Union, als auch Bundes- und Landesmittel miteinander vereint. Der
Finanzrahmen unterliegt einer stetigen Priifung und muss bei Bedarf
angepasst werden.
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2. Fiur die Ermoglichung einer digitalen Teilhabe der Birgerinnen und
Blrger sowie der Unternehmen und Verwaltungen des Landes bedarf
es der Schaffung und Weiterentwicklung einer vernetzten und sicheren
Infrastruktur. Diese umfasst sowohl den Breitbandausbau, den Ausbau
des Mobilfunknetzes aber auch die bedarfsorientierte Einrichtung von
W-LAN-Umgebungen.

3. Fir den zukinftigen Erhalt von Wertschopfungsprozessen in Mecklen-
burg-Vorpommern in den tradierten und zukinftigen Branchen, von der
Industrie bis zu den Handwerks- und Gewerbe- sowie Dienstleistungs-
und Beratungsunternehmen ist ein besonderer Fokus auf die Verbes-
serung und Erleichterung von Innovationsprozessen zu legen. Dafir
missen in finanzpolitischer, wirtschaftspolitischer und rechtlicher
Hinsicht entsprechende Rahmenbedingungen geschaffen werden.

4. Die Kleinst-, Klein- und Mittelstandischen Betriebe bedirfen einer
besonderen Unterstlitzung. Der Forderrahmen muss entsprechend
angepasst werden, um insbesondere QualifizierungsmaBBnahmen,
Investitionen und Innovationen zu ermdoglichen. Dartiber hinaus
missen durch eine innovative Transferpolitik wissenschaftliche
Errungenschaften und technologischer Fortschritt auch fir diese
Wirtschaftszweige nutzbar sein.

5. Fur eine digitale Teilhabe ist die Forderung von digitalen Kompetenzen
in allen gesellschaftlichen Bereichen und Altersgruppen, im Bildungs-
und im Weiterbildungsbereich wesentliche Voraussetzung.

6.Die Schaffung von Leuchtturmprojekten in Wissenschaft und
Forschung, Verwaltung und Wirtschaft spielt eine besondere Rolle, um
wesentliche Impulse fir die digitale Transformation im Land zu setzen
und die Adaption gefundener und eingesetzter digitaler Lésungen zu
ermoglichen und zu evaluieren.

7.Besondere Impulse werden durch Grinderinnen und Griinder mit
digitalen Ideen gesetzt. Die Forderung und Vernetzung von digitalen
Talenten sollte ein Schwerpunkt sein.

8. Fiir die Schaffung von guten Biirgerservices mit erleichterten Verwal-
tungsleistungen ist sowohl eine Modernisierung der Verwaltung als
auch die Digitalisierung von Verwaltungsleistungen erforderlich.

9. Zur Erhchung des Fach- und Expertenwissens, der Implementierung
neuer Losungen und Verbesserung des Wissensaustauschs wird
eine entsprechende intelligente Vernetzung von Wissenschaft, Wirt-
schaft und Verwaltung zu innovativen und resilienten Okosystemen
angestrebt.

10. Durch die Anderungen des Nutzerverhaltens und der Kommunika-
tion werden vernetzte digitale Plattformen an Bedeutung gewinnen,
sowohl in wirtschaftlicher, rechtlicher als auch kultureller Hinsicht.
Das Handeln der Landesregierung wird sich darauf einstellen.

11. Der Standort Mecklenburg-Vorpommern bedarf einer Attraktivitats-
steigerung, auch als Innovationsstandort, um insbesondere neue
Fachkrafte zu gewinnen und fiir neue Ansiedlungen sichtbar zu sein.

12. Mecklenburg-Vorpommern maochte sowohl bundesweit als auch
im Ostseeraum neue digitale Impulse setzen. Die MaBnahmen,
insbesondere die Vernetzungs- und Plattformvorhaben bedurfen
einer internationalen Ausrichtung.

13. Fir eine erfolgreiche und akzeptierte digitale Transformation ist die
Schaffung von entsprechenden Partizipations- und Entscheidungs-
strukturen unerldsslich.
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resultierend 15 Handlungsschwerpunkte. Die Ergebnisse der SWOT-Analyse flieBen in die Umsetzung der

Im Hinblick auf die strategischen Leitgedanken der Landesregierung definiert die Digitale Agenda daraus
Handlungsschwerpunkte mit ein.
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5. WIRTSCHAFTSFORDERUNG UND ARBEIT

6. MODERNE GESUNDHEITSVERSORGUNG

7. PFLEGE

8. KINDER UND FAMILIEN

9. TOURISMUS

10. GASTRONOMIE UND HANDEL

11. KULTUR

12. LANDLICHER RAUM

13. DIGITALISIERUNG DER VERWALTUNG

14. digitalesMV" UND DIGITALER INNOVATIONSRAUM

15. SCHAFFUNG VON PARTIZIPATIONS- UND ENTSCHEIDUNGSSTRUKTUREN
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1. FINANZRAHMEN DIGITALISIERUNG

Fir den Ausbau der digitalen Infrastruktur der Landesverwaltung wurden
2018 bis 2020 insgesamt rund 354 Mio. Euro eingesetzt. Hierin enthalten
sind fur alle Ressorts die Kosten fiir die verschiedenen Digitalisierungs-
projekte der Landesverwaltung wie die Etablierung des elektronischen
Rechtsverkehrs, die Entwicklung und Einflihrung eines neuen Haushalts-,
Kassen- und Rechnungswesen-Verfahrens (HKR-Verfahren) sowie der
Unterhalt des Digitalfunks der Polizei. Im Rahmen der Digitalen Agenda
wurden dariber hinaus bislang rund 9,4 Mio. Euro aufgewendet, weitere
30,6 Mio. Euro stehen fur zukinftige MalRnahmen bereit.

Fir die Verbesserung der Digitalisierung im Schulbereich erwartet das
Land zudem in 2020 und 2021 insgesamt bis zu 40 Mio. Euro Bundes-
mittel aus dem DigitalPakt Schule, die vom Land in Hohe von rd. 4 Mio.
Euro kofinanziert werden. Im Zuge der Corona-Pandemie wurde der
DigitalPakt Schule weiter aufgestockt, um den gestiegenen
Anforderungen an die Digitale Schule Rechnung zu tragen. Die hierfur
erforderlichen Landesmittel im Umfang von 80 Mio. Euro stehen neben
40 Mio. Euro fir Digitalisierungsmalnahmen an Hochschulen im
Sondervermogen ,MV-Schutzfonds” bereit.

Die Corona-Pandemie zeigt, dass zur dauerhaften Sicherstellung der
Arbeitsfahigkeit der Landesverwaltung erhebliche Handlungsbedarfe im
Bereich der Digitalisierung bestehen. Vor diesem Hintergrund sollen bis
2024 aus dem Sondervermogen ,MV-Schutzfonds” 400 Mio. Euro bereit-
gestellt werden. Einen Schwerpunkt bildet die MaBnahme MV-PC, mit
dem die Beschaftigten — soweit moglich und erforderlich — zum ortsun-
abhdngigen Arbeiten befahigt werden sollen. Aus dem Digitalisierungs-
paket sind zudem zahlreiche MaBnahmen aus den Bereichen E-Akte,
IT-Fachverfahren, IT-Sicherheit und weitere ressortiibergreifende
Infrastrukturdienste zu finanzieren. SchlieBlich werden Mittel fir die
beschleunigte Umsetzung des Onlinezugangsgesetzes zur Ver-

fligung gestellt. Dartber hinaus stellt der Bund auf der Grundlage eines
Verwaltungsabkommens bis zu 154,9 Mio. Euro flr die Umsetzung
des Onlinezugangsgesetzes im Themenfeld ,Bauen und Wohnen” zur
Verfligung.

Zudem bildet der Ausbau der Breitbandinfrastruktur im gesamten Land
einen wesentlichen Investitionsschwerpunkt von Bund, Land und
Kommunen. So stellt der Bund nach dem aktuellen Stand rund 918 Mio.
Euro fir diesen Zweck zur Verfligung.Land und Kommunen erganzen
diesen Betrag mit Kofinanzierungsmittelnin Hohe von rund 516 Mio. Euro.
Daruber hinaus werden Programme zur sogenannten ,Nachverdichtung”
und ,Graue Flecken"-Forderung im Rahmen des Bundesforderprogramms
Breitband etabliert. Hierdurch kdnnen zusatzliche Kofinanzierungsver-
pflichtungen fir Land und Kommunen entstehen.

Die Ausfinanzierung der Vorhaben erfolgt aus dem Sondervermogen
.Breitbandausbau in MV", dem neben der urspriinglichen Ausstattung
von 507 Mio. Euro zusatzliche 200 Mio. Euro aus dem MV-Schutzfonds
zugefiihrt werden. Die Refinanzierung des kommunalen Eigenanteiles,
der durch das Land vorfinanziert wird, erfolgt wie auch bei dem urspriing-
lichen Bundesprogramm durch spatere Entnahmen aus dem Kommunalen
Aufbaufonds (KAF) zugunsten des Sondervermogens ,Breitbandausbau
in MV,

2. INFRASTRUKTUR

Breitbandausbau

Eine moderne Breitbandinfrastruktur ist in einer digitalen Welt unver-
zichtbar. Schnelles und sicher verfligbares Internet ist nicht nur fir die
Menschen Voraussetzung, um die Moglichkeiten der Digitalisierung
(Kommunikation, Internet der Dinge) nutzen zu konnen, sondern auch

Anreiz fir die Ansiedlung von technologieorientierten Unternehmen.
Dazu ist der Ausbau mit Glasfaser ebenso notwendig, wie die flachen-
deckende Anbindung mit schnellen Mobilfunkverbindungen. Die Verfig-
barkeit von WLAN kann einen Anreiz fir Startups und Berufstatige bieten,
aber ebenso die Attraktivitat fir den Tourismus erhohen. Die aktuelle
Corona Pandemie mit dem ,Arbeiten von zu Hause” oder auch dem
.Homeschooling” zeigen noch einmal deutlich den Bedarf an Bandbreite
auf.

Zurzeit gibt der Breitbandatlas des BMVI folgende Versorgung zu
Mecklenburg-Vorpommern an:

Aktuell verfiigen knapp 76,2% der Haushalte in Mecklenburg-Vorpommern
Gber Bandbreiten von mindestens 50 Mbit/s im Download. In den Stadten
sind es bereits 97,9% der Haushalte, im landlichen Raum dagegen nur
knapp 51% der Haushalte. Gemeinsam mit dem Bund und den Kommunen
werden mit rund 1,45 Mrd. Euro Haushalte mit mindestens 50 Mbit/s,
gewerbliche und institutionelle Nutzer (z. B. Schulen) mit in der Regel
mindestens 1 Gbit/s angeschlossen. Mit der Umsetzung der laufenden
Forderprojekte werden die landlichen Raume zu den Stadten aufschlieen
und landesweit ein Versorgungsgrad von Gber 90% erreicht werden. Dabei
setzen die Kommunen als Projekttrager bisher ausschlieBlich auf reine
Glasfasernetze bis ans Gebaude (FTTB/H), die auch deutlich hohere
Geschwindigkeiten als 50 Mbit/s erlauben. So entsteht flachendeckend
eine zukunftsfahige Infrastruktur.

Mit der von der Bundesregierung angekiindigten Anpassung der beihilfe-
rechtlichen Aufgreifschwelle von derzeit 30 Mbit/s und der Fortsetzung
des Bundesfdrderprogramms konnten zukinftig auch die kleinen und
mittleren Stadte vom Forderprogramm profitieren, die bisher wegen
Uberschreiten der Aufgreifschwelle nicht oder nur zum Teil geférdert
werden durften.



Dervon Bund und Land geforderte Breitbandausbau erfolgt landesweit in
derzeit 98 Projektgebieten. Das Gesamtvolumen betragt aktuell rund
1,45 Milliarden Euro.

Mit der Errichtung eines Sondervermogens zunachst in Hohe von 507
Millionen Euro hat das Land eine transparente Finanzierungsgrundlage
flr die Kofinanzierung der laufenden Projekte und fir die Vorfinanzierung
der jeweiligen kommunalen Eigenanteile durch das Land geschaffen. Bei
Bedarf (zum Beispiel durch das angekiindigte Folgeprogramm des Bundes)
konnen dem Sondervermdogen weitere Mittel zugewiesen werden.

89 Projektgebiete, davon 14 in Vorpommern-Rigen, 14 in Nordwest-
mecklenburg, 18 in Ludwigslust-Parchim, 16 im Landkreis Rostock, 15 in
Vorpommern-Greifswald und 12 im Landkreis Mecklenburgische Seen-
platte haben einen endglltigen Zuwendungsbescheid erhalten und
werden von einem Telekommunikationsunternehmen umgesetzt. Bei all
diesen Projekten handelt es sich um einen reinen Glasfaserausbau bis
zum Gebaude beziehungsweise bis zur Wohnung (FTTB/H). Im Auswahl-
verfahren und vorlaufig bewilligt sind 30 Projektgebiete, davon beziehen
sich 7 Gebiete auf die Stadt Rostock und 7 Gebiete auf die Stadt Schwerin.
Die Projektgebiete Neubrandenburg, Teterow und Neustrelitz befinden
sich im Eigenausbau.

Bisher sind 76.171.980,45 € aus dem Landeshaushalt ausgezahlt worden.
Dies sind in den Jahren:

JAHR ‘ 2017 ‘ 2018 ‘ 2019 ‘ 2020

Haushaltsmittel ‘ 261.146,00 € ‘ 2.315.666,08 € ‘ 26.144.466,79 € ‘ 47.450.701,58 €

In Bezug auf die Digitale Agenda befindet sich der Breitbandausbau im
Zeitplan. Die Verzogerung gegenlber dem fritheren Termin der Bundes-
regierung, bis Ende des Jahres 2018 eine flachendeckende Breitband-

versorgung sicherzustellen, ist in erster Linie darauf zurickzufihren,
dass sich sowohl das Forderverfahren selbst, als auch die Umsetzung
der Projekte in der Praxis als deutlich komplexer und zeitaufwandiger
erwiesen haben, als dies zu Beginn des Programms im Jahre 2015 an-
genommen wurde. Dies ist unter anderem auf das sehr komplizierte
Antragsverfahren des Bundes oder auf VVergabertigen durch unterlegene
Telekommunikationsunternehmen im Auswahlverfahren zurtickzufthren.

Mobilfunknetze

Eine moderne und leistungsfahige Mobilfunkinfrastruktur bildet die Basis
flr eine erfolgreiche Entwicklung von Wirtschaft und Gesellschaft. Die
Versorgung mit einem leistungsstarken Mobilfunknetz ist in den ver-
gangenen Jahren auch aus Sicht der Menschen immer mehr zu einem
wesentlichen Bestandteil der Daseinsvorsorge geworden. Diesem Aspekt
wird auch in der sich gegenwartig noch im Abstimmungsverfahren
befindlichen Novelle des Telekommunikationsgesetzes Rechnung
getragen. Der Entwurf soll neben der Forderung eines nachhaltigen und
beschleunigten Netzausbaus auch den Zugang aller Teile der Bevdlkerung
zu diesen Netzen und die Versorgung mit den flir eine Teilhabe erforder-
lichen Diensten sicherstellen.

Der Ausbau der Mobilfunknetze erfolgt grundsatzlich marktgetrieben.
Dariber hinaus ibernehmen die Mobilfunknetzbetreiber mit dem Erwerb
der Frequenznutzungsrechte auch Ausbauverpflichtungen, die sogenannten
Versorgungsauflagen. Mit den Versorgungsauflagen der Frequenz-
auktion 2015 wurden die Mobilfunknetzbetreiber (Telefénica Germany
GmbH & Co. OHG, Telekom Deutschland GmbH und Vodafone GmbH)
verpflichtet bis Ende 2019 jeweils eine Netzabdeckung mit einer mobil-
funkgestitzten Breitbandversorgung von 50 Mbit/s und mehr fir
mindestens 97 Prozent der Haushalte in jedem Bundesland und 98 Prozent
bundesweit zu erreichen. Dieses Versorgungsziel wurde nach Einschatzung

der Bundesnetzagentur zum Jahresende 2020 weitestgehend erreicht.
Fir die Hauptverkehrswege (Bundesautobahnen und ICE-Strecken)
wurde die Verpflichtung zur vollstandigen Mobilfunkabdeckung vor-
gegeben, dieses Ziel konnte bisher jedoch noch nicht vollstandig erreicht
werden.

Im Rahmen der Frequenzauktion 2019 wurden die Mobilfunknetz-
betreiber (Telefénica Germany GmbH & Co. OHG, Telekom Deutschland
GmbH und Vodafone GmbH) verpflichtet, die Versorgung von mindestens
98 % der Haushalte in jedem Bundesland mit mindestens 100 Mbit/s im
Antennensektor bis Ende 2022 sowie der Verkehrswege bis Ende 2022
bzw. 2024 zu erreichen. Die Mobilfunknetzbetreiber (auler Drillisch Netz
AG) haben im November 2019 eine Kooperation zum beschleunigten
Netzausbau entlang der Verkehrswege vereinbart.

Dieim Jahr 2019 versteigerten Mobilfunkfrequenzen (2 GHz und 3,6 GHz-
Frequenzen) enthalten auch ein fiir die 5G-Nutzung geeignetes Frequenz-
band. Dabei handelt es sich um ein Spektrum, welches aufgrund der
moglichen Bandbreiten sehr hohe Datenraten erreichen kann. Eine
leistungsfahige, stabile und flachendeckend verfiigbare Mobilfunkver-
sorgung, auch mit 5G-Standard, ist ein wesentlicher Aspekt bei der
Sicherung gleichwertiger Lebensverhaltnisse in unserem Land und ein
wichtiger Faktor fir den Wirtschaftsstandort. Gerade in einem Flachen-
land wie Mecklenburg-Vorpommern wird eine Strategie fiir die schritt-
weise Einflihrung von 5G angestrebt, die sowohl Pilotprojekte fir
Ballungszentren aber auch Ldsungen fiir Anwendungen in landlichen
Regionen beriicksichtigt.

Gleichzeitig gibt es in der Offentlichkeit und in den Medien vermehrt
Diskussionen zu den gesundheitlichen Auswirkungen des Mobilfunks. Um
moglichst transparent und umfassend zu allen Facetten, die mit dem
Ausbau des Mobilfunks verbunden sind, zu informieren, wurde seitens
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des Bundes im Dezember 2020 die Kommunikationsinitiative ,Deutsch-
land spricht Gber 5G" gestartet. Sie soll insbesondere der Unterstiitzung
der Kommunikation der offentlichen Verwaltungen mit den Biirger:innen
dienen und bestehende Bedenken gegen den Mobilfunkausbau
reduzieren. Zur weiteren Unterstlitzung bietet auch das Bundesamt fir
Strahlenschutz seit Sommer 2020 die Moglichkeit, sich fachlich fundiert
Uber das Thema Strahlenschutz beim Mobilfunkausbau zu informieren.

Die vollstandige Umsetzung der Versorgungsauflagen, wird flr eine
weitere Verbesserung der Netzabdeckung sorgen und zu einer deutlichen
Reduzierung der gegenwartig noch bestehenden ,weien Flecken” fiihren.

Aber auch nach der vollstandigen Erfillung der Versorgungsauflagen aus
den Frequenzversteigerungen 2015 und 2019 wird es weiterhin ,weil3e
Flecken” in der Mobilfunkversorgung der Haushalte in den Flachenlandern
geben. Daflr bedarf es einer Losung. Die Landesregierung setzt sich
daher, auch auf Bundesebene, flir den flachendeckenden Ausbau der
Mobilfunkversorgung in Mecklenburg-Vorpommern ein.

Das Bundesministerium fur Verkehr und digitale Infrastruktur hat als ein
zentrales Element der Mobilfunkstrategie der Bundesregierung zur
SchlieBung von Versorgungsliicken, den Entwurf einer Forderrichtlinie
.Mobilfunkférderung”, veroffentlicht, die bereits der EU-Kommission zur
Genehmigung vorgelegt wurde. Durch den Bund soll im Ergebnis ein
Mobilfunkforderprogramm aufgelegt werden, mit dessen Hilfe privat-
wirtschaftlich agierende Unternehmen — die Mobilfunkstandorte bauen,
betreiben und sie Mobilfunknetzbetreibern zur Nutzung Uberlassen
(Standortbetreiber) — antragsberechtigt sein sollen. Ebenfalls antrags-
berechtigt sollen Mobilfunknetzbetreiber sowie Verblinde aus Standort-
betreibern und / oder Mobilfunknetzbetreibern werden. Wesentlich ist
aus Sicht von Mecklenburg-Vorpommern, dass die Moglichkeit besteht, in
einem dhnlichen Umfang, wie im Bereich der Breitbandforderung, von

einem neu aufgelegten Forderprogramm zu profitieren.

Ziel der Landesregierung Mecklenburg-Vorpommern ist es, eine flachen-
deckende adaquate Mobilfunkversorgung zur Verbesserung des Sprach-
mobilfunks und der mobilen Datennutzung zu gewahrleisten. Angestrebt
wird hier mindestens ein LTE bzw. 4G Standard.

Damit sollen die Wettbewerbsfahigkeit des Landes Mecklenburg-
VVorpommern erhoht, die Lebensqualitat der Menschen verbessert und
insbesondere die landlichen Raume gestarkt werden. Der aktuelle Stand
der Masten- und Sendeanlageninfrastruktur der Mobilfunkanbieter lasst
jedoch eine flachendeckende Versorgung in Mecklenburg-Vorpommern
nicht zu. Die wirtschaftlichen Rahmenbedingungen verhindern einen
lGckenlosen Ausbau durch die kommerziellen Mobilfunkbetreiber.

Die Versorgungsliicken sollen unter anderem durch den Aufbau einer
offentlichen Funkmasteninfrastruktur geschlossen werden. Fir die
Errichtung der passiven Infrastruktur wurde im August 2020 die Funk-
masten-Infrastrukturgesellschaft Mecklenburg-Vorpommern gegriindet
und in das Handelsregister eingetragen. Diese wird zukinftig die noch zu
errichtenden Funkmastenanlagen an die kommerziellen Mobilfunkan-
bieter fiur den Aufbau und Betrieb ihrer Sendeanlagen vermieten.
Hierbei soll es jedem interessierten Telekommunikationsunternehmen
diskriminierungsfrei ermoglicht werden, die eigene aktive Funktechnik
auf den Funkmasten zu installieren und hierdurch das eigene Mobilfunk-
netz zu verbessern.

Es wird damit gerechnet, dass die flr die Aufnahme der wirtschaftlichen
Tatigkeit der Funkmasteninfrastrukturgesellschaft —aufgrund der
Regelungen in den Artikeln 107 und 108 des Vertrags tiber die Arbeitsweise
der Europdischen Union erforderliche beihilferechtliche Genehmigung
der EU-Kommission ggf. im ersten Halbjahr 2021 erteilt werden konnte.

Offentliches WLAN

Offentliches WLAN wird in Mecklenburg-Vorpommern bisher nur
vereinzelt angeboten. Mit dem Strategiefonds des Landes Mecklenburg-
Vorpommern stehen finanzielle Mittel zur Verfligung, um offentliche
WLAN-Hotspots im Land zu fordern. So wird unter anderem der Aufbau
eines WLAN-Netzes in der groBten erhaltenen Klosteranlage Mecklen-
burg-Vorpommerns dem Kloster Dobbertin mit 68.000,00 EURO
gefordert.

Daruber hinaus besteht mit der Initiative WiFi4EU der Europaischen Union
eine Fordermaglichkeit fiir Gemeinden. Die Installation der Hotspots soll
sich auf Zentren des 6ffentlichen Lebens, wie z. B. Marktplatze, Rathduser,
Bibliotheken, Krankenhduser und Museen fokussieren. Interessierte Ge-
meinden konnen sich Uber das Antragsportal https://www.wifi4eu.eu
registrieren. Die einzelnen Projekte konnen mit bis zu 15.000 EUR ge-
fordert werden, hierfiir werden entsprechende Vouchers ausgereicht.
In Mecklenburg-Vorpommern haben sich bisher Uber 40 Gemeinden
registriert, die bei der Antragstellung vom Breitbandkompetenzzentrum
M-V unterstutzt werden.

Des Weiteren hat die Studie zur ,Standortbestimmung von WLAN-
Hotspots in Tourismusregionen von Mecklenburg-Vorpommern” (2019)
des Ministeriums fiir Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit in den
Tourismusregionen des Landes 234 mogliche Standorte fir WLAN-
Hotspots untersucht. Auf diesen Bereich wird beim Schwerpunktbereich
Tourismus noch einmal gesondert eingegangen.

Geodateninfrastruktur Mecklenburg-Vorpommern

Die Geodateninfrastruktur Mecklenburg-Vorpommern (GDI-MV) -
https://www.laiv-mv.de/gdimv — ist Teil der digitalen Infrastruktur des
Landes. Sie hat das Ziel, Geodaten verschiedener Herkunft interoperabel



verfligbar zu machen und dadurch Entscheidungsprozesse in allen fach-
lichen Anwendungsbereichen zu unterstitzen. Die GDI-MV ist Bestand-
teil der Geodateninfrastruktur Deutschland, ein gemeinsames Vorhaben
von Bund, Landern und Kommunen, ihre Geodaten auf standardisierte
und einfache Weise uber das Internet bereitzustellen. Beide Infra-
strukturen sind eingebunden in die durch die INSPIRE-Richtlinie
geschaffene europaische Geodateninfrastruktur.

Die GDI-MV setzt sich aus zentralen technischen Komponenten sowie
aus einem organisatorischen Netzwerk zusammen. Auf Basis von
nationalen Strategien und unter Verwendung internationaler Standards
werden die zentralen technischen Komponenten der GDI-MV vom
Landesamt fir innere Verwaltung bereitgestellt und weiterentwickelt.
Verfligbar sind derzeit:

—das ,GeoDatacenter.MV" als Weboberflache fiir die Datenubergabe
und -aktualisierung,

— die Geodatenviewer ,GAIA-MVprofessional” und ,GAIA-MVlight” als
WebGlIS zur Visualisierung, Bearbeitung und weiterfiihrenden Nutzung
von Geodaten. Auf Grundlage der GDI-MV-Standardinstallationen
konnen durch Erganzung von speziellen Funktionen, Daten und Layouts
eigene Geofachanwendungen (Fachapplikationen) konfiguriert werden.

— der Geocodierungsdienst ,,GeoCoding.MV" und der ,Koordinatenviewer”
fur die Georeferenzierung oder die Geocodierung von Geofachdaten,

- das Metadateninformationssystem ,GeoMIS.MV" zur Erfassung und
Aktualisierung von Metadaten,

—die ,Nutzer- und Rechteverwaltung” fir die Verwaltung von
registrierten Nutzern sowie flr die Einrichtung von Mandantschaften

zur Verwaltung von Nutzerrechten,

— das Geodatenportal ,GeoPortal.MV" zur Veroffentlichung und Bereit-
stellung von Metadaten, Geodaten, Geowebdiensten und Geofach-
anwendungen,

—die ,Ortssuche” flr die Recherche in ortsbezogenen Datenbestanden
und

—die ,Themensuche” fir die Recherche im Metadatenbestand des
GeoMIS.MV sowie in weiteren Metadateninformationssystemen.

Durch das Landeskabinett wurde bereits 2016 ein Interministerieller
Ausschuss zur Koordinierung ressortibergreifender MaRnahmen der
Geodateninfrastruktur und der Umsetzung der europadischen Richtlinie
INSPIRE im Land eingerichtet. Das Landesamt fiir innere Verwaltung
nimmt die Aufgaben der Koordinierungsstelle fiir Geoinformationswesen
nach § 13 Geoinformations- und Vermessungsgesetz (Geo-VermG M-V)
wahr.

Als ein aktuelles Beispiel zur Nutzung von Geodaten kann die Bereit-
stellung der Lage der Impfzentren des Landes durch das Ministerium fiir
Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit tiber eine Anwendung des GeoPortal.
MV benannt werden:

https://www.regierung-mv.de/Landesregierung/wm/Aktuelles--Blick-
punkte/Wichtige-Informationen-zu-Corona-Virus-Testzentren/

Weitere Themenkarten, wie z.B. Schulstandorte, werden fir die Nutzer
unter: https://www.geoportal-mv.de/portal/ bereitgestellt.

3. BILDUNG IN SCHULEN UND
KINDERTAGESFORDERUNG

.Die Digitalisierung ist fur den gesamten Bildungsbereich Chance und
Herausforderung zugleich. Chance, weil sie dazu beitragen kann, formale
Bildungsprozesse — das Lehren und Lernen — so zu verandern, dass
Talente und Potentiale individuell gefordert werden; Herausforderung,
weil in diesem Transformationsprozess die bisher praktizierten
Lehr- und Lernformen sowie die Struktur von Lernumgebungen
Uberdacht und neu gestaltet, als auch die Bildungsziele kritisch liberprtift
und erweitert werden missen. Dazu zahlen auch die infrastrukturellen,
rechtlichen und personellen Rahmenbedingungen”.

Bildung ist der Schlissel, dass der Mensch sich die Technik erschlieRen,
die Moglichkeiten der Digitalisierung und die Innovationen nutzen und
weiterentwickeln, aber auch die Technik beherrschen kann. Dazu gehort
zuvorderst die Kompetenz, mit der Medienvielfalt umzugehen.

Da die Digitalisierung alle Lebensbereiche umfasst und die Kinder von
klein auf an mit den digitalen Medien und Werkzeugen in Berlihrung
kommen, sollten durch eine padagogische Begleitung schon friihzeitig die
Kompetenzen fiir ein Leben in der digitalen Welt entwickelt werden, auch
die, die eine kritische Reflektion in Bezug auf den Umgang mit Medien und
Uber die digitale Welt ermdglichen.

Kindertagesforderung — Friihkindliche Bildung

Das Ministerium fir Soziales, Integration und Gleichstellung hat mit
dem neuen Kindertagesférderungsgesetz (KifoG M-V) die Bildungs- und
Erziehungsbereiche der frihkindlichen Bildung und der Forderung der
Kinder im Hortbereich erweitert und den Herausforderungen der digitalen
Gesellschaft angepasst. ,Medien und digitale Bildung” wurde als neuer
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Bildungs- und Erziehungsbereich aufgenommen (§ 3 KifoG M-V). Dieser
wird in der Bildungskonzeption fir O- bis 10-jahrige Kinder in M-V, die fur
alle padagogischen Fachkrafte und Kindertagespflegepersonen in M-V
verbindlich ist, in seiner theoretischen Dimension erklart und handlungs-
leitend ausgefiihrt. In Zusammenarbeit mit der Universitat Greifswald,
dem Medienzentrum Greifswald eV. und den Medienschaffenden im
Bundesland werden Fachtage und Fort- und Weiterbildungen organisiert,
um die padagogischen Fachkrafte und Kindertagespflegepersonen bei der
Umsetzung medialer Bildungsangebote fiir die Kinder zu unterstiitzen.

Digitalisierungsstrategie Schule

Eine gleichberechtigte und eigenstandige Teilhabe am beruflichen und
privaten Leben setzt digitale Kompetenzen voraus. Eines der wichtigsten
Ziele der Landesregierung ist es deshalb, die Digitalisierung optimal fiir
den Lernerfolg der Schilerinnen und Schiler einzusetzen, um ihnen die
besten Bildungs- und damit auch Lebenschancen zu ermoglichen. Daher
sollen alle Schilerinnen und Schdler nicht nur vergleichbare Inhalte in der
Schule lernen, sondern auch eine vergleichbare technische Ausstattungin
allen Schulen vorfinden. Das gilt ebenso fiir die Lehrkrafte, die tber eine
Technik verfiigen sollen, die flexibles Arbeiten und sichere Kommunikation
mit den Schdilerinnen und Schilern sowie den Erziehungsberechtigten
erlaubt. Zentrale IT-Dienstleistungen verringern nicht nur den Ver-
waltungsaufwand fiir Lehrerinnen und Lehrer. Gerdate und Programme
erleichtern ihnen die Arbeit und sorgen dafiir, dass sie sich auf die
padagogische Arbeit konzentrieren und gleichzeitig die technischen
Datenschutzanforderungen einhalten kdnnen.

Die Ziele fiir den Bereich Digitalisierung in der Schule sind:

— Schiilerinnen und Schiler mit den erforderlichen Kompetenzen fiir ein
— selbstbestimmtes Leben ausstatten

— Infrastruktur & technische Ausstattung weiterentwickeln

— Technischen Service und Support sichern

— Medienkompetenz erwerben

— Lehrerqualifizierung vorantreiben

Mit den drei Saulen Unterricht, IT-Infrastruktur und Ausstattung sowie
Qualifizierung gestaltet die Landesregierung die Digitalisierung an den
Schulen vorausschauend, aufeinander aufbauend und nachhaltig.
Grundlage ist die Digitalisierungsstrategie fiir die Schulen, die alle
Partner einbezieht.

Ausgewahlte MaBnahmen

Schiler:innen sollen verstarkt Kenntnisse im Umgang mit digitalen Medien
erlangen. Mit Beginn des Schuljahres 2018/2019 ist in M-V der facher-
Ubergreifende Rahmenplan ,Digitale Kompetenzen” in Kraft getreten. Der
Rahmenplan zeigt Lehrerinnen und Lehrern Moglichkeiten auf, wie
Schiiler:innen die erforderlichen Kompetenzen erwerben, um sich in der
digitalen Weltzurechtzufinden. Der Rahmenplan fihrtfirdie Kompetenzen
verschiedene Leitfacher auf. Der Rahmenplan ,Digitale Kompetenzen” ist
als Ubergangsrahmenplan gedacht und gilt zunachst fiir alle Schularten,
Facher und Jahrgangsstufen. Schritt flr Schritt ist das Land dabei, die
etwa 150 Rahmenplane zu tberarbeiten, um die Vorgaben des Rahmen-

plans . Digitale Kompetenzen”in die einzelnen Rahmenplane zuintegrieren.

Mit Beginn des Schuljahres 2019/20 wurde in M-V das Fach ,Informatik
und Medienbildung” als durchgangiges, verbindliches Unterrichtsfach
eingefthrt. Damit wurde ein wichtiger Baustein fur die Bildung unserer
Schilerinnen und Schiiler in den Facherkanon aufgenommen, der fir den
Umbruch, in dem sich unsere Gesellschaft befindet, existenziell ist.

Mit dem DigitalPakt Schule unterstlitzen Bund und Lander die Schul-
trager, um die Schulen in Deutschland digital besser auszustatten.
Bundesweit stehen Uber den DigitalPakt funf Milliarden Euro Bundes-
mittel zur Verfigung. Mecklenburg-Vorpommern erhalt davon bis Ende
2024 insgesamt rund 100 Millionen Euro. Darlber hinaus tibernimmt das
Land 10 Prozent als Kofinanzierung und bringt damit noch einmal ca. 10
Millionen Euro ein. Die Férderung begann im Jahr 2019. Die Forderreihen-
folge wurde auf Basis von Indikatoren, wie z.B. des voraussichtlichen
Glasfaseranschlusses und der zu fertigenden Medienbildungskonzepte
der Schulen und Medienentwicklungsplane der Schultrager, seitens des
Ministeriums fir Bildung, Wissenschaft und Kultur mit den kommunalen
Schultragern einvernehmlich abgestimmt.

Bund und Lander haben 2020 erganzend zum DigitalPakt ein Sonder-
forderprogramm fiir mobile Endgerdate aufgelegt, damit die Schulen
bediirftigen Schiilerinnen und Schiilern Leihgerdte zur Verfligung stellen
konnen. Bundesweit wurden vom Bund dafir 500 Millionen Euro zusatz-
lich zur Verfligung gestellt. Das Land M-V hat davon 10 Millionen Euro
erhalten und 1 Mio. Euro aus Landesmitteln kofinanziert.

Ebenfalls erganzend zum DigitalPakt haben sich Bund und Lander auf
ein Administratorenprogramm verstandigt: Mit dieser Forderung kénnen
IT-Administratorinnen und Administratoren ausgebildet und finanziert
werden, die sich an den Schulen vor Ort um die Technik kiimmern und
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bei technischen Herausforderungen schnell reagieren kdnnen. Wie die
Schultrager die Mittel fur die IT-Fachkrafte beantragen kdnnen, regelt das
Ministerium fir Bildung, Wissenschaft und Kultur in einer Forderrichtlinie.

Der Bund stellt weiterhin erganzend zum DigitalPakt flr die Anschaffung
digitaler, schulgebundener Endgerate insgesamt weitere 500 Millionen
Euro zur Verfiugung. In Mecklenburg-Vorpommern stehen Uber dieses
Programm 11 Millionen Euro bereit — 10 Millionen Euro vom Bund und eine
Million Euro Kofinanzierung durch das Land. Darlber hinaus hat die Landes-
regierung in den nachsten Jahren weitere Millionen fir die Anschaffung von
Endgeraten eingeplant.

Neben dem inzwischen weithin bekannten Unterrichtshilfenportal MV,
welches Lehrkraften einen Fundus mit 16.000 Unterrichtsmaterialien fiir
die Unterrichtsvorbereitung anbietet, stehen weitere Portale zur
Verfugung.

Das Lernen mit digitalen Medien an den Schulen ist im Jahr 2020 einen
grol3en Schritt vorangekommen. Allen Schulen steht das cloudbasierte,
interaktive Lernmanagementsystem ,itslearning” zur Verfigung, mit dem
Schilerinnen und Schiiler, Lehrkrafte und Eltern tber viele Funktionen mit-
einander kommunizieren konnen. Auch die Moglichkeit fiir das Durchfihren
von Videokonferenzen ist gegeben. Das Programm steht seit Mitte Mai
2020 allen Schulen kostenlos zur Verfligung. Die Nutzung ist freiwillig.

Das neu angeschaffte Lernmanagementsystem ,itslearning” wurde um
eine Medienschnittstelle (Edupool 3.0) erweitert, Gber die die FWU-
Mediathek sowie das Brockhaus Serviceangebot kostenfrei zur Verfligung
stehen. Die Mediathek enthalt neue Filterfunktionen fir die Mediensuche
sowie eine Reihe neuer Inhalte wie z. B. die tagesaktuellen Angebote der
NDR-Mediathek, alle Schulfernsehsendungen und vieles mehr. Weiterhin
steht mit MUNDO - die offene Bildungsdatenbank der Lander — zur Ver-

fugung. Die Bildungsdatenbank wurde im Auftrag der 16 Lander durch das
Institut fir Film und Bild in Wissenschaft und Unterricht (FWU) als lander-
gemeinsames Medienportal konzipiert. Das Portal wird Giber den DigitalPakt
Schule finanziert und stellt allen padagogischen Fachkraften, Schilerinnen
und Schiilern sowie Eltern qualitativ und lizenzrechtlich geprifte Unter-
richtsmedien frei zuganglich zur Verfligung.

Das Integrierten Schulmanagementsystems ,ISY M-V" ist die Losung zur
Organisation des Schulbetriebs und des Unterrichts. Ziel ist es, unter-
schiedliche Programme wie beispielsweise Schulstundenplaner, Lehrer-
personalverwaltung oder Kommunikationswege fiir Schule und Eltern in
dieser landeseinheitlichen Losung zu integrieren. Mithilfe von ISY sollen
alle, die an den Schulen beschaftigt oder mit der Bildungsadministration
befasst sind, sicher und bequem alle Daten rund um Unterricht und Schule
pflegen oder abrufen kénnen. Dabei wird Wert daraufgelegt, dass alle
Daten immer nur einmal eingegeben werden mussen und dann fir alle
erforderlichen Dienste zur Verfligung stehen.

Im Nachtragshaushalt 2020/2021 sind zusatzlich 80 Millionen Euro fir die
Digitalisierung an den Schulen eingeplant. Damit setzt die Landesregierung
ein wichtiges Zeichen und zeigt, dass die Bildungspolitik absolute Prioritat
hat. Diese Mittel sind fir verschieden MaRnahmen vorgesehen, z.B. eine
Ausweitung von Online-Fortbildungen fir Lehrkrdfte, der Aufbau einer
Fortbildungsdatenbank, der weitere Ankauf von Unterrichtsmaterialien
oder die Einrichtung eines Schulmedienzentrums.

AuBerdem soll Mecklenburg-Vorpommern eine digitale Landesschule
erhalten. In der bisherigen Schullandschaft ist das etwas ganz Neues. Das
Ministerium fir Bildung, Wissenschaft und Kultur will auf Basis des Schul-
gesetzes eine Schule neuer Art ohne Schulhaus errichten. Langfristig soll
ein vollwertiges Unterrichtsangebot ,online” entstehen. In der digitalen
Landesschule sollen zundchst fiir ausgewahlte Facher und Klassenstufen

Unterrichtseinheiten entwickelt und digital bereitgestellt werden.
Schilerinnen und Schiilern konnen diese dann in kurzen Phasen des Fern-
unterrichts oder bei Unterrichtsausfall nutzen. Nach und nach soll ein
vollstandiges Portfolio entstehen, das den ganzen Stundenplan abdeckt.
Dann konnen sich Schilerinnen und Schiler unabhangig von ihrem
Wohnort zuschalten und ein echtes, wenn auch digitales, Unterrichts-
angebot wahrnehmen.

4. WISSENSCHAFT

Hochschule und Wissenschaft

Die Hochschulen des Landes befassen sich mit den vielfaltigen Fragen der
Digitalisierung. Sie implementieren in unterschiedlicher Auspragung
digitale Methoden in Forschung und Lehre und bearbeiten die Folgen des
Digitalen Wandels innerhalb ihrer Fachwissenschaften. Beispielhaft sei hier
das Institut fir Informatik der Universitat Rostock, das Fern- und Online-
studienangebot der Hochschule Wismar in Zusammenarbeit mit der Wings
GmbH sowie die Digitalisierung innerhalb beider Universitatsmedizinen
genannt. Im Rahmen der Digitalen Agenda wurden verschiedene Mal3-
nahmen eingeleitet, die diesen Prozess unterstitzen.

Digitalisierung in Studium und Lehre — Medienpadagogik

Zur Starkung der Lehrerbildung wurden zwei Juniorprofessuren fiir Medien-
padagogik an den Universitaten Greifswald und Rostock eingerichtet. Die
notwendigen Teilzielvereinbarungen mit den beiden Universitaten sind
abgeschlossen und die Planstellen in den Stellenplanen der Hochschul-
haushalte eingerichtet. Beide Stellen wurden besetzt. Mit der im Dezember
2020 unterzeichneten Zielvereinbarung mit den Hochschulen wurde die
Mdglichkeit geschaffen die Juniorprofessoren nach der Bewdhrungszeit zu
verstetigen.



Digitalisierung in Studium und Lehre — Programm ,Digitale Lehre”

Mit dem Programm ,Digitale Lehre” soll der Einsatz digitaler Techniken
in der Lehre an den Hochschulen des Landes forciert werden. Das
Programm hat dabei Anschubcharakter. Die Modellvorhaben sollen
im Falle des Erfolges in der Lehre dauerhaft verstetigt werden. Die
Bescheide sind im Sommer 2019 vollstandig ergangen und die Projekte/
MaBnahmen befinden sich in Umsetzung an den Hochschulen. Insgesamt
wurden 26 Einzelvorhaben, z.B. ,Digital Lehren — Kompetenzaufbau
durch fakultats- und phasentbergreifende Medienbildung im Lehramts-
studium”, Virtuelles Labor” oder ,Lernfabrik Industrie 4.0" ausgewahlt.

Digitalisierung in der Forschung — Wettbewerbsaufruf (WBA)
LDigitalisierung in der Forschung”

Das Land stellte fiir den dritten WBA mindestens 9,25 Millionen Euro aus
Landes- und EU-Mitteln zur Verfligung, um in einem wettbewerblichen
Verfahren besonders herausragende Forschungsprojekte im Bereich
.Digitalisierung in der Forschung” zu fordern. Innerhalb eines quali-
fizierten Auswahlverfahrens konnten sich vier Verbiinde mit insgesamt
22 Teilprojekten fir eine Forderung qualifizieren. Die derzeitige Laufzeit
der Projekte ist vom 01.07.2019 bis 30.09.2022 vorgesehen.

Ab 01.07.2019 wurden folgende VVorhaben geférdert:

.NEISS — Neuronale Extraktion von Informationen, Strukturen und
Symmetrien aus Bildern”, Universitat Rostock;

.DIG-IT! — Digitalisierung naturlicher Komplexitat zur Losung ge-
sellschaftlich relevanter 6kologischer Probleme”, Universitat Greifswald;

.E-BRAIN - Evidenz-basierte Robot-Assistenz in der Neuroreha-
bilitation”, Universitatsmedizin Greifswald;

.DiGi-Care — Digitales Trainieren von Pflege- und Gesundheits-
management “, Universitat Rostock

In den Forschungsvorhaben konnen junge Nachwuchswissen-
schaftlerinnen und — wissenschaftler bis zu 39 Monate gefordert werden,
mit dem Ziel, durch exzellente Forschung ihr Qualifikationsniveau zu
erhohen.

Schulgesetzes eine Schule neuer Art ohne Schulhaus errichten. Lang-
fristig soll ein vollwertiges Unterrichtsangebot ,online” entstehen. In der
digitalen Landesschule sollen zunachst flr ausgewahlte Facher und
Klassenstufen Unterrichtseinheiten entwickelt und digital bereitgestellt
werden. Schilerinnen und Schiilern kénnen diese dann in kurzen Phasen
des Fernunterrichts oder bei Unterrichtsausfall nutzen. Nach und nach
soll ein vollstandiges Portfolio entstehen, das den ganzen Stundenplan
abdeckt. Dann konnen sich Schilerinnen und Schiler unabhangig
von ihrem Wohnort zuschalten und ein echtes, wenn auch digitales,
Unterrichtsangebot wahrnehmen.

Digitalisierung in der Forschung — Digitalisierung an der Schnittstelle
von Wissenschaft und Wirtschaft

Bund und Lander haben am 28. Juni 2019 im Ausschuss Fraunhofer-
Gesellschaft der Gemeinsamen Wissenschaftskonferenz das Konzept
und die gemeinsame Finanzierung zur Initiative ,Smart Ocean” und damit
den Aufbau und die gemeinsame Finanzierung der Strukturen fir den
OceanTechnologyCampus (OTC) am Standort Rostock beschlossen. Damit
wird der Aufbau eines neuen Instituts der Fraunhofer-Gesellschaft
ermoglicht.

Das Herzstiick bildet das DigitalOceanLab. Dies wird mit seeseitiger und
landseitiger Infrastruktur einschlieBlich eines neuen Institutsgebdaudes am

Rostocker Fischereihafen errichtet. Die landesseitige Finanzierung fir die
Investition und flir Forschungsprojekte ist tiber das sogenannte Vermadgen
von Parteien und Massenorganisationen der Deutschen Demokratischen
Republik (PMO) sowie Haushaltsmittel des Ministeriums fiir Bildung,
Wissenschaft und Kultur abgesichert. Bereits Ende 2019 hat die
Ubergreifende Forschergruppe ihre Arbeit aufgenommen.

Weitere MaBnahmen

Auch abseits der in der Digitalen Agenda beschriebenen MaRnahmen ist die
Digitalisierung ein zentrales Thema fur die Hochschulen und Forschung im
Land. Dafiir seien folgende zwei Beispiele genannt.

Mit dem im Dezember 2020 verabschiedeten Nachtragshaushalt stellt die
Landesregierung den Hochschulen zusatzlich 40 Mio. Euro flir den weiteren
Ausbau der Digitalisierung zur Verfligung. Vorgesehen sind MaBnahmen
zur Verbesserung der Distanzlehre z.B. fiir interoperable Lehr-und
Lernplattformen, Lernsoftware, technische Ausstattung, Lizenzen,
Support, Leistungsentgelte, etc. Daruber hinaus sollen notwendige
Investitionen zur Umsetzung der Digitalisierungsmalnahmen erfolgen.
Die Mittel sollen in den Jahren 2021 bis 2025 eingesetzt werden.

Die Hochschulen in Mecklenburg-Vorpommern werden so besser fir die
digitale Lehre gerlstet sein und konnen neue Wege beschreiten.

Mecklenburg-Vorpommern, Bayern und der Bund investieren in ein neues
Fraunhofer-Zentrum fiir Biogene Wertschopfung und Smart Farming. Der
Bund wird 40 Millionen Euro tragen. Mecklenburg-Vorpommern und Bayern
steuernin diesem Zeitraum jeweils 20 Millionen Euro hinzu. Das Fraunhofer-
Zentrum fiir Biogene Wertschopfung und Smart Farming’ knipft an die
laufenden erfolgreichen Forschungsaktivitaten im Land an und wird dem
Forschungsstandort Mecklenburg-Vorpommern einen weiteren Schub
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geben. Das Fraunhofer-Zentrum wird den engen Austausch mit den
Akteuren der Wirtschaft und Landwirtschaft suchen. Die Forschungsein-
richtung wird von funf Fraunhofer-Instituten getragen und organisiert sich
in zwei eigenstandige Teilinitiativen in Mecklenburg-Vorpommern und
Bayern. Das neue Fraunhofer-Zentrum wird innovative Technologien fir
eine nachhaltige Landwirtschaft entlang der gesamten Wertschopfungs-
kette — vom Saatgut bis zum veredelten Produkt, sowohl an Land als auch
im Wasser und in der Luft erforschen und entwickeln.

Digitalisierung als gesamtgesellschaftliche Querschnittsaufgabe

Der Prozess der Digitalisierung verandert grundlegend die Lebens-,
Bildungs- und Berufswelt. Diese Veranderungen sind nur mit einer guten
Medienbildung und Medienkompetenz erfolgreich zu gestalten. Digitale
Kompetenzen sind neben Rechnen, Schreiben und Lesen zur einer weiteren
Kulturtechnik geworden.

Wie die digitale Transformation das gesamte Leben durchdringt, wird
deutlich im veranderten Einfluss digitaler Medien auf gesellschaftliche
Prozesse. Der Umbruch der Medienwelt von der analogen zur digitalen
Nutzung ist bereits weit fortgeschritten. Generationenabhangig werden
Medien unterschiedlich genutzt. Zur Information, zur Bildung und zur
Unterhaltung sind Medienkompetenz unabdingbar geworden.

Dabei ist neben den Moglichkeiten des Zugangs zu Medien auch der
kompetente Umgang mit diesen von essentieller Bedeutung fiir das
gesellschaftliche Lebeninunserem Land. ,Fake News" und Verschwérungs-
theorien, die sich in sozialen Medien ungefiltert und unkommentiert
verbreiten lassen, sind nur zwei wichtige Schlagworte, die deutlich machen,
wie Digitalisierung Werte und Verhalten beeinflussen kann.

Die Landesregierung ist daher mit der Kooperationsvereinbarung zur
Forderung der Medienkompetenz bereits seit 2007 bestrebt, ressortiiber-
greifend die Rahmenbedingungen zur Verstetigung der Medienkompetenz
als Querschnittsaufgabe anzunehmen und den Erfordernissen dieses
Transformationsprozesses gerecht zu werden.

Mit einem Konzept zur Schaffung eines Landesmedienkompetenzzentrums
erfullt die Landesregierung einen Auftrag des Landtages zur nachhaltigen
Verbesserung der Medienkompetenz in Mecklenburg-Vorpommern,
welcher in der kommenden Legislatur konsequent weiterverfolgt
werden soll.

5. WIRTSCHAFTSFORDERUNG UND ARBEIT

Die Digitalisierung wird immer mehr zum zentralen Wachstumstreiber in
allen Bereichen der Wirtschaft. Nahezu alle Branchen und Berufe sind von
der Digitalisierung betroffen, wenngleich auch in unterschiedlicher
Intensitat. Die Digitalisierung muss dazu beitragen, die Wertschopfung im
Land zu erhohen und auch die Arbeitsbedingungen zu verbessern. Ziel
ist es, die Wirtschafts- und Arbeitsmarktstruktur in Mecklenburg-
Vorpommern so weiter zu entwickeln, dass fir Unternehmen und
Beschaftigte die Chancen des digitalen Strukturwandels (z.B. neue
Arbeitsplatze fir Fachkrafte, flexible Arbeitszeitmodelle, hohe Wert-
schopfung und Wettbewerbsfahigkeit, berufliche Aufwartsqualifizierung,
verbesserte Unternehmens — und Sozialpartnerkultur) moglichst ge-
nutzt und die Risiken (z.B. Arbeitsplatzabbau, Verlust an Wettbewerbs-
fahigkeit) minimiert werden.

Das Ministerium fir Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit sieht fiir einen
ersten Impuls insbesondere drei Schwerpunkte:

1. Anpassung und Uberarbeitung der Férderkulisse fiir die Wirtschaft
2. Verbesserung der Kompetenzbildung fur die Wirtschaftsbereiche

3. Starkung der Startup-Szene

ANPASSUNG UND UBERARBEITUNG DER
FORDERKULISSE FUR DIE WIRTSCHAFT

Qualifizierungsrichtlinie

Insbesondere durch die Digitalisierung werden die Tatigkeiten zunehmend
komplexer und wissensbasierter. Qualifizierung der Beschaftigten wird
damit zu einem der wichtigsten Instrumente der Unternehmen zum Erhalt
ihrer Wettbewerbsfahigkeit. Im Rahmen der Qualifizierungsrichtlinie
konnen Unternehmen Forderung fur FortbildungsmaRnahmen ihrer
Beschaftigten erhalten. Die Qualifizierungsrichtlinie wurde dahingehend
erweitert, dass im Bereich der sogenannten unternehmensspezifischen
MaBnahmen, Antrage nicht nur durch das verarbeitende Gewerbe, sondern
auch durch Unternehmen der gewerblichen Wirtschaft insgesamt — und
damit auch aus den Bereichen Bau und Dienstleistungen mit
Uberregionalem Absatz — gestellt werden konnen.

Forderung der KMU bei Ersteinstellung von Hochschulabsolventen

Die Richtlinie zur Forderung von kleinen und mittelstandischen Unter-
nehmen (KMU) bei der Ersteinstellung von Hochschulabsolventen mit
technischem Abschluss wurde gleichermaBen vom verarbeitenden
Gewerbe auf Unternehmen der gewerblichen Wirtschaft mit Uber-
regionalem Absatz erweitert, um die Innovationsfahigkeit der
Unternehmen gerade auch im Hinblick auf die Digitalisierung zu erhohen.



Richtlinie zur Férderung von Forschung, Entwicklung und Innovation
Die Richtlinie zur Forderung von Forschung, Entwicklung und Innovation
wurde dahingehend erweitert, dass Prozessinnovationen der gewerblichen
Wirtschaft (vorher verarbeitendes Gewerbe) gefdrdert werden kdnnen.
Neu ist, dass die Forderung einer Technikfolgenabschatzung moglich ist
und dass als neuer Tatbestand bei KMU ,Investitionen in Folge von
Prozessinnovationen” gefordert werden.

Forderung von kleineren Digitalisierungsinvestitionen

Die Digitalisierung eroffnet den Menschenin Mecklenburg-Vorpommern
groRe Chancen fur mehr Lebensqualitat, effizienteres Wirtschaften und
zukunftsorientierte Geschaftsmodelle. Sie stellt potenzielle Griinder,
Startups sowie insbesondere kleine und mittlere Unternehmen im Land
aber auch vor neue Herausforderungen. Zur Unterstlitzung hat das
Ministerium fir Energie, Infrastruktur und Digitalisierung die Richtlinie
zur Foérderung der digitalen Transformation (DigiTrans-Richtlinie) auf-
gelegt. Fordermittel beantragen konnen Kleinst-, kleine und mittlere
Unternehmen mit bis zu 250 Beschdftigten oder einer Jahresbilanz-
summe von bis zu 50 Millionen Euro. Unterstltzung in Form von nicht
zurlickzuzahlenden Zuschiissen gibt es fiir den Aufbau neuer, digitaler
Geschaftsmodelle oder die Umstellung von analogen auf digitale
Prozesse. AulRerdem sind Investitionen in die IT-Sicherheit und den
Datenschutz zur Erhohung des Digitalisierungsgrads forderbar. Die
DigiTrans-Richtlinie ist am 22. Oktober 2018 in Kraft getreten.

VERBESSERUNG DER KOMPETENZBILDUNG
FUR DIE WIRTSCHAFTSBEREICHE

Demonstrationszentrum ,Industrie 4.0"

Das Demonstrationszentrum ,Industrie 4.0" bei der Fraunhofer
Einrichtung flir GroBstrukturen in der Produktionstechnik (IGP) in Rostock
soll Wirtschaft und Wissenschaft die Moglichkeit geben, Konzepte,
Methoden und Verfahren zu erforschen und zu erproben sowie auf-
zeigen, wie durch sinnvolle Kombination von innovativen Technologien
eine Fabrik der Zukunft gestaltet werden kann. Schwerpunkte sind unter
anderem die Entwicklung von GroRrobotern fiir Gro3strukturen, Mensch-
Roboter-Kollaboration, fahrerlose Logistikkonzepte, digitale Planung und
Steuerung von Ablaufen, der digitale Zwilling der Produktion.

Das Land unterstiitzt die Einrichtung und den Ausbau mit 13,7 Millionen
Euro aus Mitteln des Europaischen Fonds fir regionale Entwicklung
(EFRE) und des Landes. Die Gesamtkosten betragen ca. 17,9 Mio. Euro.
Baubeginn war im Marz 2019, die voraussichtliche Inbetriebnahme ist im
Mai 2021 geplant.

Kompetenzzentrum-Mittelstand 4.0

Das Konsortium des Mittelstand 4.0 — Kompetenzzentrums Rostock
besteht aus 3 Projektpartnern und 4 Unterauftragnehmern, welche die
Kompetenzen der Konsortialpartner ideal erganzen.

Im Rahmen einer kostenneutralen Verlangerung wurde das Projekt-
konsortium (UMR, 1I1B, HOST plus Unterauftragnehmer) fir die 2. Forder-
phase und die Aufgabenverteilung umstrukturiert. Die UMR tbernimmt
seitdem 01.10.2020 die Konsortialleitung anstelle der IT-Initiative MV, die
zu diesem Zeitpunkt ausgeschieden ist. Das vom Bundesministerium fir
Wirtschaft und Energie geforderte Projekt ,Kompetenzzentrum-Mittel-

stand 4.0 digimed & tour” in Rostock erhoht die digitale Kompetenz von
kleinen und mittleren Unternehmen und zeigt Moglichkeiten, Potentiale
sowie Best-Practice Beispiele im Bereich der Digitalisierung in den
Bereichen Medizintechnik und Tourismus auf.

Dabei stehen insbesondere eine innovative Digitalisierung und Ver-
netzung der regionalen Wirtschaft im Fokus. Die kleinen und mittleren
Unternehmen des Bundeslandes MV sollen vor dem Hintergrund der
digitalen Revolution und der Globalisierung der Wirtschaft in die Lage
versetzt werden, ihre bestehenden Marktpositionen zu festigen und
dariiber hinaus auch weitere Geschaftsfelder zu erschlieBen. Das
Kompetenzzentrum wird als Transferprojekt verstanden, welches
Potentiale, Moglichkeiten und bereits vorhandene Best-Practice-
Beispiele im Bereich der Digitalisierung fir die avisierten Zielbranchen
aufzeigt. Zielgruppe sind KMU, die sich momentan mit diesem Thema
eher weniger auseinandersetzen, dies aber zukiinftig verstarkt im Fokus
haben, um wettbewerbsfahig zu bleiben.

Arbeit 4.0 - Kompetenzzentrum ,Digitalisierung in der Arbeitswelt M-V"
Das Arbeit 4.0 Kompetenzzentrum ,Digitalisierungin der Arbeitswelt M-V*
mit dem Projekttitel ,mv-works” soll die Arbeitsmarktakteure im Land
(Unternehmen, Gewerkschaften, Arbeitgeberverbande, Kammern) bei
der Gestaltung des digitalen Wandels unterstitzen und dazu beitragen,
die Beschdftigungsfahigkeit von Arbeitnehmern in einer digitalisierten
Arbeitswelt (,Employability”) zu verbessern und Arbeitsplatze und
Arbeitsbedingungen in Unternehmen zukunfts- und wettbewerbsfahig
auszurichten.

Das Kompetenzzentrum ist Ansprechpartner fiir Beschaftigte, Arbeit-
geber, Interessierte und stellt auf der Plattform mv-works.de Informa-
tionen zu Veranderungen der Arbeitswelt in Mecklenburg-Vorpommern



I SCHWERPUNKTE DER LANDESREGIERUNG 2018-2021

bereit. Ein Schwerpunkt der Arbeit ist das Aufzeigen von betrieb-
lichen Good-Practice-Beispielen im Land, die branchenibergreifende
Vernetzung der Akteure und das Angebot von Veranstaltungen zum
Informationsaustausch. Darlber hinaus begleitet das Kompetenz-
zentrum Veranderungsprozesse in Unternehmen.

Das Kompetenzzentrum ,Digitalisierung in der Arbeitswelt M-V" wird von
den Sozialpartnern Nordmetall und IG Metall mit Unterstitzung von DGB
Nord sowie der Vereinigung der Unternehmensverbande betrieben. Das
Projekt hat im Mai 2019 begonnen. Im Rahmen der digitalen Agenda
wurde flr dieses Projekt eine dreijahrige Anschubfinanzierung von
1 Millionen Euro bis 2022 eingeplant. Die genannten Sozialpartner
beteiligen sich an dem Vorhaben mit zusatzlichen 106.000 Euro.

Anwendungszentrum Kl und Data Science fiir das Land MV (AppHUB)
Die Kiinstliche Intelligenz (KI) und datengetriebene Anwendungen werden
zunehmend als Grundlage neuer Dienstleistungen und Produkte gesehen.
Das Anwendungszentrum soll Unternehmen den Zugang zu Kompetenzen
auf diesem Gebiet erleichtern. Ziel des Innovationsberatungsdienstes ist
der Technologietransfer und somit die Erleichterung des Zugangs fir
kleine und mittlere Unternehmen (KMU) zu Kompetenzen auf dem Gebiet
der Kinstlichen Intelligenz (KI) und datengetriebenen Prozesse (ber ein
Anwendungszentrum. Das Zentrum ist im Aufbau befindlich.

STARKUNG DER STARTUP-SZENE

Beteiligungsfonds innoSTARTup

Im September 2018 wurde bei der Mittelstandischen Beteiligungs-
gesellschaft Mecklenburg-Vorpommern als Fondsbewirtschafter das
Programm innoSTARTup eingefiihrt. Mit dem Fondsvolumen in Hohe von

15 Millionen Euro (12,375 Mio. Euro EFRE-Mittel, 2,625 Mio. Euro des
Fondsbewirtschafters) kénnen neben den bewdhrten Finanzierungen von
Innovationen im Bereich Forschung und Entwicklung auch digitale
Geschaftsmodelle unterstlitzt werden. Gefordert werden kleinste, kleine
und mittlere Unternehmen und auch Existenzgriindungen. Seit Bestehen
des Programms konnten bereits 24 Unternehmen mit 33 Beteiligungen,
still oder offen unterstitzt werden. Insgesamt wurden bisher
Beteiligungen in Hohe von rund 10,2 Mio. Euro genehmigt.

6. MODERNE GESUNDHEITSVERSORGUNG

Richtig eingesetzt, kann mit digitaler Unterstitzung die interdisziplinare
und sektorenibergreifende Zusammenarbeit in der Gesundheitsver-
sorgung gestarkt werden. In Mecklenburg-Vorpommern wird die Auf-
rechterhaltung des Angebotes an Leistungen der Gesundheitsversorgung
in den kommenden Jahren zunehmend herausfordernder, insbesondere
im landlichen Raum. Seit Jahren werden innovative Losungen im Land
realisiert, um Lucken in der Versorgung zu schlieRen. Bereits heute sind
IT-gestltzte Systeme fir Diagnose, Behandlung, Verwaltung und
Abrechnung im Einsatz. Telemedizinisch basierte Netzwerke haben ins-
besondere in der aktuellen Pandemiesituation deutlich an Bedeutung und
Akzeptanz gewonnen. Die Beteiligung des Landes an zum Beispiel
folgenden zukunftsweisenden Projekten setzt ein positives Signal fur die
aktiven Akteure im Land, um die Dynamik bei den zu lI6senden Heraus-
forderungen weiter zu befordern:

Kompetenznetzwerk Padiatrie

Zur Sicherung der kinder- und jugendmedizinischen Versorgung wurde ein
telemedizinisches Kompetenznetzwerk Pddiatrie unter Federfiihrung der
Universitdtsmedizin Greifswald sowie eine Padiatrische Portalpraxisklinik in
Form einer Tagesklinik am Kreiskrankenhaus Wolgast eingerichtet.

Digitale Vernetzung

Komplexe Krankheitsverldufe erfordern oftmals spezielle und aufwendige
Therapieverfahren. Nicht immer sind diese Therapieverfahren in jedem
Krankenhaus verfligbar, sodass fiir eine optimale Patientenversorgung
die Vernetzung der unterschiedlichen Kompetenzen einen wichtigen
Stellenwert einnimmt. Im Zentrum des Projektes TwIN-MoVe stehen
gemeinsame teleintensivmedizinische Visiten der Universitatsmedizin
Rostock und kooperierender Krankenhauser mit ausgewahlten Patienten,
die sich in intensivmedizinischer Behandlung befinden.

Digitale Diagnostik

Die Behandlungvon Patienten mit Sepsis ist zeitkritisch. Fir die Diagnostik
der Sepsis und eine gezielte antiinfektive Therapie spielt die Blutkultur-
diagnostik eine zentrale Rolle. Im Rahmen des Projektes ,Digitale
Prozessanalyse der Blutkulturdiagnostik beim Notfall Sepsis” sollen die
Schwachstellen aufgedeckt und damit die Voraussetzungen fiir die
Optimierung des Prozesses Blutkulturdiagnostik sowie eine hohere
Patientensicherheit geschaffen werden.

Digitale Beratung

Im Projekt ,DiB M-V — Gemeinsame Digitale Beratung" wird multimodal
liber moderne Medien ein neues, trialogisches Beratungsangebot fiir
psychisch erkrankte Personen geschaffen.

Rollout Telenotarzt

Mit dem Rollout des Telenotarztes in Regionen des Landkreises
VVorpommern-Riigen soll das bereits im Landkreis Vorpommern-Greifs-
wald etablierte Telenotarztsystem im Rettungsdienstbereich kreistuber-
greifend in landlichen (strukturschwachen) R3aumen implementiert






I SCHWERPUNKTE DER LANDESREGIERUNG 2018-2021

werden. Durch die telemedizinische Ausrlistung der Rettungswagen
konnen Notfallsanitaterinnen und -sanitater den Notarzt per Video zu-
schalten.

Digitale Versorgungsorganisation

Ein landesweites, interdisziplinares Versorgungsnachweissystem soll es
ermoglichen, verletzte oder erkrankte Personen rasch den ihrem Krank-
heitsbild entsprechend geeigneten Behandlungseinrichtungen zuzu-
fihren. Mit Hilfe einer webbasierten Anmeldung der Patienten durch den
Rettungsdienst in der Klinik soll ein zeitlicher Vorlauf bei der Aufnahme
erreicht werden. Zudem ermaoglicht das Programm bei einem Massen-
anfall von Verletzten und Erkrankten eine telefonunabhangige, gezielte
Information der Kliniken durch die Rettungsleitstellen.

7. PFLEGE

Informations- und Kommunikationstechnologien (z.B. elektronische
Patientenakte), die intelligente und vernetzte Robotik und Technik
(z.B. Service-, Transport- und Emotionsrobotik) und die Schaffung ver-
netzter Hilfs- und Monitoringsysteme (z. B. altersgerechte Assistenz-
systeme flr ein barrierefreies, selbstbestimmtes Leben) bieten Chancen
fir die Pflege und werden einen entscheidenden Einfluss auf die
zukinftige Arbeitsorganisation, Beschaftigten und Beschaftigung, Tatig-
keitsinhalte und Qualifikationsanforderungen haben.

Digitale Friiherkennung

Das Ministerium fir Soziales, Integration und Gleichstellung unter-
stutzt diese Entwicklung im Bereich der Pflege aktuell insbesondere
durch die Forderung des Projektes ,Digitale Friherkennung und Be-
lastungsminimierung in der palliativen Pflege”. Ziel ist unter anderem, be-

sonderen Belastungssituationen und Burn-Out- Situationen in der Pflege
(Palliativmedizin) vorzubeugen und Arbeitsabldufe fiir die Pflegekrafte zu
optimieren.

Dies soll im Rahmen einer Digitalisierung unter anderem durch die
Erfassung der Laufwege in der Pflege, die Erfassung von biometrischen
Parametern und Vitaldaten sowie die Dokumentation der alltaglichen
Arbeitssituation erfolgen.

Fir das interdisziplinare Verbundvorhaben ,Digitale Friherkennung und
Belastungsminimierung in der palliativen Pflege” mit einem Gesamt-
fordervolumen von 500.000 Euro erhalten die Universitatsmedizin
Rostock und das Fraunhofer-Institut fir Graphische Datenverarbeitung
(IGD) seit Anfang des Jahres 2020 Zuwendungen in Hoéhe von jeweils
ca. 250.000 Euro. Das Projekt hat eine Laufzeit von 24 Monaten.

8. KINDER UND FAMILIEN

Kinderschutz — auch digital

Das Ministerium fiir Soziales, Integration und Gleichstellung (SM) hat sich
zum Ziel gesetzt, die Fachkrafte bei der Wahrnehmung ihrer
Verantwortung im Kinderschutz zu unterstiitzen. Dazu wurde die Start
gGmbH beauftragt, eine Kinderschutz-App zu entwickeln, die auf den
Inhalten der bereits erfolgreich erprobten ,Checkliste Kindeswohl-
gefahrdung” basiert und daruber hinaus geeignete fachliche Hinweise
zum Kinderschutz in die Anwendungssoftware integriert. Die App soll die
Handlungssicherheit von Fachkraften im Umgang mit moglichen Kinder-
schutzfallen starken. Die aktualisierte Fassung der Kinderschutz-App ist
seit April 2019 auf der Homepage des Ministeriums abrufbar. Sie spiegelt
das Verfahren nach § 8a des Achten Buches Sozialgesetzbuch und § 4 des
Gesetzes zur Kooperation und Information im Kinderschutz wider.

Die Kinderschutz-App wird kontinuierlich an die fachlichen Vorgaben und
Nutzerbedirfnisse angepasst.

Digitale Lehr- und Lernangebote in der Kinder- und Jugendhilfe

Bildung ist der entscheidende Schlissel, um die Chancen des digitalen
Wandels zu nutzen und die damit in Verbindung stehenden Heraus-
forderungen zu bewadltigen. Fort- und Weiterbildung gewinnt in diesem
Kontext zunehmend an Bedeutung. Das Ministerium fiir Soziales,
Integration und Gleichstellung strebte deshalb an, digitale Lehr- und
Lernangebote fiir padagogische Fachkrdfte und Jugendamter in der
Kinder- und Jugendhilfe sowie Fachkrdfte der Familienbildung aufzu-
bauen. Wie wichtig es ist, die bestehenden Fortbildungsangebote durch
Nicht-Prasenz-Angebote im Online-Bereich zu erganzen, zeigen die
aktuellen Herausforderungen der COVID-19 Pandemie.

Die Moglichkeiten der mediengestiitzten Fort- und Weiterbildung sind
vielfaltig. Sie eroffnen neue Wege zur Gestaltung von Lehr- und Lern-
prozessen. lhr Einsatz muss jedoch konzeptionell gut durchdacht werden.
Insbesondere in der Kindertagespflege, in den stationaren Einrichtungen
der Jugendhilfe sowie in sehr notfallorientierten Bereichen (z.B.
Allgemeiner Sozialer Dienst) ist es nicht immer angezeigt, durch Prasenz-
angebote fortzubilden. Vielmehr kdnnen durch digitale Angebote (wie z.B.
eLearning, MOOCs, Videos, affiliate-Kurse, Webinars u.a.) zeitliche und
raumliche Herausforderungen besser organisiert und die Vereinbarkeit
von Familie und Beruf besser gelebt und die Medienkompetenz geschult
werden. Der Auf- und Ausbau digitaler Lehr- und Lernangebote wird im
Jahr 2020 Uber das Zentrum fiir Praxis und Theorie der Jugendhilfe
Schabernack e. V. fortgesetzt. Grundlage ist ein Rahmenkonzept, das
durch die oberste Landesjugendbehorde erarbeitet wurde. Die Um-
setzung der MaRBnahmen erfolgt auf drei Ebenen: (1.) die Fortbildung von
hauptamtlich beschaftigten Bildungsreferentinnen und Bildungs-



referenten, (2.) die Schaffung und den Einsatz digitaler Bildungsformate
und Bildungsmedien und (3.) die Bereitstellung der dafiir erforderlichen
Infrastruktur und Ausstattung.

Weiterentwicklung der Webseite ,,Familienbotschaft-MV"” zum
Familienportal ,Familieninfo-MV" des Landes Mecklenburg-Vorpommern
Der fortschreitenden Bedeutung der Digitalisierung in allen Lebens-
bereichen Rechnung tragend, wurde die Webseite ,Familienbotschaft-
MV" zum Familienportal des Landes Mecklenburg-Vorpommern weiter-
entwickelt. Alle Bildungs- und Beratungsangebote fir Familien, Kinder,
Jugendliche und Senioren werden nunmehr lebens- und entwicklungs-
phasenbezogen dargestellt, wie zum Beispiel Ubersichten zu den
wichtigsten Leistungen fir Familien, Regelungen und Downloads zum
Familienrecht sowie zum Kinderschutz und Informationen Uber
Unternehmen, die die Forderung der Vereinbarkeit von Erwerbs- und
Privatleben in ihrer Unternehmensstrategie verankert haben sowie
Moglichkeiten zum politischen und ehrenamtlichen Engagement. Vor dem
Hintergrund der Umsetzung der UN-Behindertenrechtskonvention soll
die Internetseite unter anderem auch in leichter Sprache angeboten
werden.

9. TOURISMUS

Die starkere Digitalisierung in der Tourismuswirtschaft ist eine wesent-
liche Forderung in der ,Landestourismuskonzeption Mecklenburg-
Vorpommern — Branche mit Zukunft gestalten” (2018) und ein wesent-
licher Bestandteil der Weiterentwicklung des Inlandstourismus.
Digitalisierung hat nicht nur das Buchungs- und Reiseverhalten grund-
legend verandert, durch die weite Verbreitung mobiler Technik wird von
vielen Gasten auch eine jederzeitige Verfligbarkeit des Internets
vorausgesetzt. Die Reiseentscheidung wird somit maldgeblich von der

technischen Ausstattung des Urlaubsortes beeinflusst. Andererseits
bietet die Digitalisierung gerade auch im Tourismus neue Maoglichkeiten
zur Information und Kommunikation von und mit Gasten.

Hotspots in Tourismusregionen , Tourismus-WLAN-in-MV*

Dort, wo Unterstltzungsmaoglichkeiten des Bundes oder der Europaischen
Union flr die Einrichtung von offentlich und kostenfrei zuganglichen
WLANSs (Hotspots) nicht greifen, hat das Land vorgesehen, themen- und
regionenspezifische Hotspot-Standorte in Tourismusregionen zu
erganzen. Dazu wurden zunachst durch einen Gutachter in Abstimmung
mit dem Landestourismusverband und den Regionalen Tourismus-
marketingorganisationen entsprechende Standorte festgelegt. Das
Gutachten lag im Marz 2019 vor. Auf dieser Basis erfolgte eine
EU-weite Ausschreibung fir die Hardware/Installation, Software und
Betrieb/Service der insgesamt 260 WLAN-Hotspots. Der Zuschlag
wurde im Oktober 2019 erteilt. Der erste Hotspot wurde am
16. September 2020 in Demmin erdffnet. Benutzt der Gast das
Tourismus-WLAN, gelangt er auf eine Landing Page des Tourismusver-
bandes Mecklenburg-Vorpommern. Diese ist speziell auf den
touristischen Bedarf zugeschnitten und liefert dem Gast Informationen
Uber lokale Besonderheiten, Ausflugsziele, kulinarische Spezialitaten
und vieles mehr. Mit Stand vom 11.02.2021 waren 25 Standorte (z.B.
das Miritzeum in Waren, das Salzmuseum in Bad Silze und das Natur-
erbe Zentrum Rigen) online, 7 weitere (u. a. das Herrenhaus Vogelsang,
das Schloss Bothmer und das Schloss Ludwigslust) stehen vor ihrer
Fertigstellung. Bis Ende 2021 sollen alle Hotspots errichtet worden
sein. Insgesamt stehen 500.000 Euro fir die technische Einrichtung
zur Verfligung.

10. GASTRONOMIE UND HANDEL

Digitaler Marktplatz und eShop des Landes

Online-Handel oder digital online zu sein, gehort fir die meisten Handler
und Gastronomen in Mecklenburg-Vorpommern bereits zur Selbstver-
standlichkeit. Bedingt durch den Corona-Lockdown ist es jedoch fir die
meisten Handler eine Notwendigkeit geworden, ihre Produkte liber einen
eigenen Online-Shop anzubieten oder aktuell auf Angebote und Liefer-
moglichkeiten online hinzuweisen. In diesem Rahmen hat die Landes-
regierung-Mecklenburg Vorpommern in Federflihrung das Ministerium
fir Energie, Infrastruktur und Digitalisierung gemeinsam mit den
Partnern: Handelsverband Nord, DEHOGA, Industrie- und Handels-
kammern sowie Tourismusverband Mecklenburg-Vorpommern, den
Digitalen Innovationszentren des Landes sowie den Digitalisierungs-
botschafterinnen und -botschaftern des Landes Mecklenburg-
Vorpommern den Digitalen Marktplatz sowie den eShop des Landes
entwickelt.

Der Digitale Marktplatz und der eShop des Landes stellen die Handels-
plattform des Landes dar. Die Handler und Gastronomen haben die
Moglichkeit, sich Uber das Digitale Schaufenster Mecklenburg-
Vorpommern online zu prasentieren und sich kostenlos einen eigenen
Online-Shop einrichten zu lassen. Die Kunden in Mecklenburg-
Vorpommern haben durch die Handelsplattform die Médglichkeit,
regionale Angebote zu sehen und wahrzunehmen, ohne lediglich die
weltweit agierenden Plattformen nutzen missen. Zielstellung ist es,
insbesondere dem regionalen Einzelhandel ein weiteres Standbein zu
geben und diesen so zu starken.
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11. KULTUR
Auch im Bereich der Kultur zeigen sich die mannigfaltigen Moglichkeiten
der Digitalisierung.

Kulturpolitische Leitlinie

Die gemeinsam von dem durch die Ministerin fur Bildung, Wissenschaft
und Kultur berufenen Landeskulturrat Mecklenburg-Vorpommern und,
dem Ministerium fur Bildung, Wissenschaft und Kultur mit breiter
offentlicher Beteiligung erarbeiteten und 2020 verabschiedeten kultur-
politischen Leitlinien fir das Land benennen die Digitalisierung als
langfristig zu bearbeitende Querschnittsaufgabe. Eine dieser zehn
Leitlinien setzt sich mit der Entwicklung von Kunst und Kultur im Kontext
der Digita-lisierung auseinander:

.Das digitale Zeitalter beeinflusst den Kunst- und Kulturbetrieb in seiner
Gesamtheit. Kunst und Kultur (bernehmen im Zusammenspiel von
analoger und digitaler Welt eine Vermittlungsfunktion. Ein offener und
kritischer Diskurs tber Moglichkeiten und Grenzen der Digitalisierung
sowie die aktive Gestaltung im Kunst- und Kulturbetrieb sind deshalb
permanent und unerlasslich”.

Forderung von Digitalisierungsvorhaben

Auf Empfehlung des Landeskulturrates Mecklenburg-Vorpommern
werden im Rahmen der Kulturforderung des Landes seit 2018 In-
vestitionen in digitale Infrastrukturausstattung von Kulturtragern im
Land unterstltzt. Seit 2020, urspringlich veranlasst durch die
pandemiebedingten Einschrankungen werden Fordermittel zusatzlich fir
die Sichtbarmachung von Kulturangeboten im virtuellen Raum eingesetzt.

Kulturportal

Ein Projekt das friihzeitig die Moglichkeiten der Digitalisierung nutzte und
inzwischen vielen Menschen im Land und auch darlber hinaus bekannt
ist, ist das Kulturportal des Landes. Es richtet sich einerseits an die
Kulturschaffenden des Landes und andererseits an interessierte Ein-
heimische und Touristen. Es informiert vor allem journalistisch tber die
Kulturszene im Land und bietet Kulturschaffenden des Landes eine Platt-
form zur Darstellung und Information.

Onleihe

Ebenso bekannt ist die Onleihe. Sie bietet allen Birgerinnen und Blrgern
Mecklenburg-Vorpommerns, die tGber einen gliltigen Bibliotheksausweis
verfligen, mit 36 teilnehmenden Bibliotheken, eine grol3e Bandbreite an
digitalen Medien. Die Onleihe steht rund um die Uhr zur Verfiigung. Durch
den Einsatz zusatzlicher Landesmittel soll fiinf weiteren Bibliotheken im
Land ermdglicht werden, die Voraussetzungen fiir den Zugang zur Onleihe
zu schaffen.

Digitale Bibliothek

Die Digitalisierung bietet die einmalige Chance wertvolles Kulturgut in
historischen Archiven, Bibliotheken und Museen einer breiten
interessierten Offentlichkeit zugénglich zu machen. Die Digitale Biblio-
thek Mecklenburg-Vorpommern bietet dartiber hinaus die Chance, die
kulturelle Uberlieferung des Landes mit den groRen nationalen und inter-
nationalen Portalen Deutsche Digitale Bibliothek und Europeana zu
verbinden. Dieses Angebot soll ausgeweitet werden. Das Ministerium fiir
Bildung, Wissenschaft und Kultur hat gemeinsam mit Fachleuten aus den
wissenschaftlichen Bibliotheken, Archiven und Museen des Landes ein
Strategiekonzept zur Bewahrung und Digitalisierung von schriftlichem
und audiovisuellem Kulturgut einschlieBlich eines Kinstlerarchivs im

Land Mecklenburg-Vorpommern 2018 - 2021 ,SmartKULTUR M-V"
entwickelt, das derzeit umgesetzt wird. Hierzu wurden auch drei
Kompetenzzentren bei den Universitaten Rostock und Greifswald sowie
dem Landesamt fir Kultur und Denkmalpflege eingerichtet. Diese richten
sich an Interessenten wie zum Beispiel Heimatmuseen und Stadtarchive
und beraten diese umfassend bei der Umsetzung der Digitalisierung.

Virtuelles Landesmuseum Mecklenburg-Vorpommern

Das von der Stiftung Mecklenburg gemeinsam mit dem Museumsver-
band in Mecklenburg-Vorpommern mit Landesforderung entwickelte
Virtuelle Landesmuseum Mecklenburg-Vorpommern zeigt Uber 400
herausragende Exponate aus 51 Museen des Landes. Viele dafir
digitalisierte Objekte sind in 360-Grad-Ansicht und mehreren Zoom-
Stufen verflighar. Es wird fortlaufend erganzt und bietet derzeit
Informationen auch in niederdeutscher, englischer und polnischer
Sprache.

Mecksikon. Kulturreisefiihrer als Smartphone-App

Die von der Stiftung Mecklenburg mit dffentlicher Férderung entwickelte
geodatenbasierte App www.mecksikon.de zeigt interessante kultur-
historische Punkte in der Umgebung des genutzten Smartphones an und
liefert mit Bildern, kurzen Texten, historischen Fotos, Zeichnungen,
Interviews oder Videos spannende Hintergrundinformationen.
Sie enthdlt aktuell ca. 500 Datensatze fiir die Landkreise Nordwest-
mecklenburg und Rostock. Erweiterungen fiir die Hansestadte Wismar
und Rostock sind in Vorbereitung.



Online-Atlas

Die Fachstelle fir kulturelle Bildung Mecklenburg-Vorpommern beim
PopKW - Landesverband fir Populare Musik und Kreativwirtschaft
M-V eV. — unterhalt mit Kulturfordermitteln des Landes einen Online-
Atlas Kulturelle Bildung, der das Netzwerk fir kulturelle Bildung in
Mecklenburg-Vorpommern nachvollziehbar und nutzbar macht.

Ortschronikportal

Der Heimatverband Mecklenburg-Vorpommern elV. betreibt ein
mit Landesmitteln gefordertes Ortschronikenportal Mecklenburg-
VVorpommern. Weiterhin baut er aktuell einen virtuellen Plattdeutsch-
Atlas Mecklenburg-Vorpommern auf.

digikultmv — Digitaler Audioguide fiir die Schlossgarten des Landes

Ziel des Projektes sind Audioguides fir die Schlossgarten des Landes, die
mit dem Smartphone fiir die Besucherinnen und Besucher zuganglich sind.
Die Software soll so angelegt sein, dass damit spater auch kommunale
oder Privatgarten versorgt werden konnen. Referenzgarten sollen der
Schlossgarten in Schwerin und der Schlossgarten von Hohenzieritz sein.

Fir die Umsetzung sind 700.000 Euro bereitgestellt worden. Das Projekt
wird aktuell von der Behorde Staatliche Schlosser, Garten und Kunst-
sammlungen (SSGK) umgesetzt. Die aktuellen Schwerpunkte im Projekt
liegen bei der Aufbereitung des Contents auf Basis der erarbeiteten
gartenhistorischen Informationen und bei der technischen Umsetzung.
Mit Ergebnissen der Ausschreibung ist bis zum Juli 2021 zu rechnen. Nach
dem Projektplan beginnen im Marz 2021 die konkreten Umsetzungs-
schritte. Bis zum Juni 2022 sollen die Audioguides fir die beiden Referenz-
gdrten verfligbar sein.

12. LANDLICHER RAUM

Die Landesregierung treibt die Digitalisierung in landlichen Raumen mit
dem Ziel voran, die damit verbundenen neuen Chancen fir landliche
Kommunen zu verdeutlichen und zu nutzen. Eine besondere Chance liegt
in den Moglichkeiten, die landlichen und zum Teil strukturschwachen
Regionen als Wirtschaftsstandorte, Lebensmittelpunkte sowie als Natur-
und Tourismusraum attraktiver zu gestalten. Dieser Wandel gelingt nur,
wenn die im landlichen Raum lebenden Menschen an der Digitalisierung
teilhaben konnen, in Entwicklung befindliche Ldsungen schnell
angewendet und neue entwickelt werden. Hierzu werden die Potentiale
der Digitalisierung im landlichen Raum herausgearbeitet, Ideen und
innovative Losungen modellhaft an konkreten Projekten vor Ort erprobt
und diese systematisch fachlich ausgewertet.

Im Rahmen der Digitalen Agenda begleitet die Landesregierung seit 2018
den hierzu erforderlichen Dialogprozess im landlichen Raum in unter-
schiedlichen Richtungen:

Modellregionen schaffen

Das Land arbeitet auf vertraglicher Basis mit dem Fraunhofer Institut [ESE
(Experimentelles Software Engineering) Kaiserslautern zusammen, um die
dort entwickelten Anwendungen (www.digitale-doerfer.de) in Mecklen-
burg-Vorpommern anzuwenden. Dazu wird zusatzlich eine Transfer-
stelle ,Digitale Dorfer” beim FORUM MV ab Februar 2021 eingerichtet, die
Dialogpartner fiir interessierte Kommunen und Akteure ist. Der Sieger des
Landeswettbewerbes ,smart tau Hus" (Gemeinde Hohenkirchen im Ver-
bund mit weiteren Gemeinden aus dem Landkreis Nordwestmecklenburg)
wird mit wissenschaftlicher Unterstiitzung des Fraunhofer IESE sein Projekt
.Digitale Dorfpldtze” bis zum 2. Quartal 2021 umsetzen. Diese virtuellen,
interaktiven Bildschirme fiir Einwohnerinnen und Einwohner sowie
Tourist:innen sind bisher einmalig in Deutschland.

In den Modellregionen Amt Recknitz-Trebeltal und Amt Robel-Mirow wird
der Mangelmelder ,Klarschiff MV", den es bisher nur in den Stadten gab, fir
landliche Raume entwickelt und damit ein mobiles Tool der Kommunikation
von Birgerinnen und Blrgern sowie Verwaltung installiert.

Die Modellregion Amt Domitz-MalliR bildet im Projekt ,Digitallotsen” in
Zusammenarbeit mit der Kreisvolkshochschule Ludwigslust-Parchim
Akteure aus den Dérfern fiir die Dorfer aus, die digitale Kompetenz an
Bilrgerinnen und Burger vermitteln.

CoWork und CoLiving unterstiitzen

Neues Arbeiten auf dem Land wird (iber Modellprojekte von CoWorking und
ColLiving Spaces unterstiitzt. Ortstypische Gebdude (z.B. Guts- und
Herrnhduser, Scheunen, Speicher, alte Schulen) werden revitalisiert und mit
moderner digitaler Arbeit verbunden. In der Initiative ,smart.doerp. e.\V.
entsteht eine Perlenkette der CoWorking Spaces im Land, die seit
Mai 2020 online ist.

Bundesweit Modellcharakter erzeugen
Der Landkreis Vorpommern-Greifswald wurde als Smarte.Land.Region
im Bundesmodellwettbewerb (BULE) des BMEL als eine von nur sieben
Regionen in Deutschland ausgewdhlt und entwickelt ebenfalls mit
wissenschaftlicher Unterstiitzung des Fraunhofer |ESE das Projekt
EhrenamtDIGITAL - digitales Ehrenamt.

13. DIGITALISIERUNG DER VERWALTUNG

Die Digitalisierung durchzieht alle Lebensbereiche. Es gehort inzwischen
zum Alltag, im Internet einzukaufen, Reisen zu buchen, sich zu informieren
und sich mit anderen auszutauschen. Dass alles rund um die Uhr, wann
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und wo immer wir es mochten. Diesen einfachen, unkomplizierten Zugang
zu Angeboten aller Art zu jeder Zeit erwarten die Menschen zunehmend
auch von der Verwaltung.

Die Erwartungen an eine digitale Verwaltung wurden im Zuge der
Coronapandemie noch einmal verstarkt. Das gilt fir die Birgerinnen
und Brger, fur Unternehmerinnen und Unternehmer, aber auch fir die
Beschaftigten der Verwaltungen selbst. Ein ganz wichtiger Teil digitaler
Infrastruktur betrifft die Kommunikation mit den Birger:innen sowie
den Unternehmen — auch und gerade wenn Behdrden in einer Pandemie
keinen Publikumsverkehr mehr haben kdnnen. Bei allen angebotenen
Losungen im digitalen Raum mussen Informationssicherheit und Daten-
schutz immer Rechnung getragen werden.

Tempo erhoht — Feinkonzepte beschlossen

Mit Investitionen in Millionenhohe wird die Landesregierung die
Digitalisierung der Verwaltung in den kommenden Jahren deutlich
vorantreiben. Das Kabinett hat im Mai 2021 entsprechenden Planen
zugestimmt. Vorgesehen sind unter anderem eine mobile Ausstattung
der Arbeitsplatze in der Landesverwaltung, die zligigere Umsetzung des
Onlinezugangsgesetzes und die beschleunigte Einfihrung der
elektronischen Akte in allen Landesbehérden. Die Ziele, auf die sich die
Ressorts im Rahmen der Digitalen Agenda verstandigt, sind dabei im
Fokus. Fur die Umsetzung wir nun das Tempo erheblich beschleunigt.
Im Dezember 2020 hatte der Landtag beschlossen, aus dem Sonder-
vermogen ,MV-Schutzfonds” 400 Millionen Euro fir die zigigere
Digitalisierung der Landesverwaltung bereitzustellen. Dies wurde im Mai
2021 durch Feinkonzepte unterlegt — sie beschreiben die wichtigsten
Digitalisierungsvorhaben fir die kommenden vier Jahre und legen die
wesentlichen strategischen Umsetzungsschritte fest. Die Landes-
regierung hat sichim Rahmen dessen darauf verstandigt, kiinftig deutlich

mehr auf einheitliche Ausstattung, einheitliche Standards und zentrale
Losungen zu setzen.

Digitale Angebote ausgebaut

Einige digitale Losungen bestehen schon seit langerem: Die Steuer-
verwaltung bietet mit ELSTER ein umfassendes digitales Angebot
fir Burger:innen und Unternehmen. Auch in den anderen Bereichen der
Landesverwaltung konnen die Birger:iinnen bereits heute digitale
Angebote in Anspruch nehmen. So hat die Justizverwaltung im
Bereich Rechtsprechung mit dem elektronischen Rechtsverkehr und
elektronischem Handels-, Vereins- und Unternehmensregister einen
digitalisierten Blrgerservice eingerichtet.

Das Onlinezugangsgesetz — umfassendes Angebot an digitalen
Verwaltungsleistungen vereinbart:

Antrage bei der Verwaltung jederzeit und von uberall stellen kénnen,
Bescheide unkompliziert digital zugesandt bekommen — ohne lange
Wartezeiten und Terminvergaben: Das ist das Ziel der Digitalisierung der
Verwaltungsleistungen. Wie umfassend diese Aufgabe ist, zeigen die
Zahlen: Rund 6.000 einzelne Leistungen gilt es zu digitalisieren, eingeteilt
in knapp 600 Leistungsbiindel und zusammengefasst in 14 Themen-
feldern.

Um das innerhalb kurzer Zeit leisten zu konnen, haben sich Bund und
Lander auf eine Arbeitsteilung verstandigt. Jedes Themenfeld wird
innerhalb einer Kooperation eines Bundesministeriums und eines
Bundeslandes als Federfiihrer digitalisiert. Dann kénnen die Ergebnisse
aus dem Themenfeld nach den Prinzipien ,Einer fir Alle” oder ,Einer fir
Viele” (bernommen werden. Mecklenburg-Vorpommern zeichnet
verantwortlich fir den Themenbereich Bauen und Wohnen. Hier gilt es,

knapp 60 Leistungsbiindel zu digitalisieren.

Im Gegenzug werde Mecklenburg-Vorpommern Leistungen aus anderen
Bundeslandern ibernehmen. Dazu wurde im Ministerium flr Energie,
Infrastruktur und Digitalisierung ein Programmmanagement aufgesetzt.
Dort wird die Digitalisierung der Verwaltungsdienstleistungen zentral ge-
steuert und koordiniert. Externe Krafte werden dabei unterstiitzen, Ver-
waltungsleistungen zigig in die digitale Welt zu bringen. IT-Fachleute und
Projektmanager reichen dabei aber nicht aus: Es geht nicht ohne die fach-
liche Perspektive und Unterstitzung der einzelnen Ressorts wie auch der
Kommunen. Im Rahmen der Feinkonzepte haben sich die Regierungs-
partner deshalb auf eine Arbeitsteilung zwischen dem Ministerium fir
Energie, Infrastruktur und Digitalisierung und den Gbrigen Ressorts ver-
standigt. Auch mit den Kommunen wurde das umfangreiche Programm
zur Digitalisierung aufgesetzt. Die Kommunen organisieren die Steuerung
Uber den Zweckverband Elektronische Verwaltung in Mecklenburg-Vor-
pommern (eGo-MV) und den Landkreistag.

Das MV-Serviceportal — die zentrale Plattform steht

Bei der Umsetzung des Onlinezugangsgesetzes ist Mecklenburg-
VVorpommern auf einem guten Weg. Wichtige Schritte sind bereits getan:
Mit dem MV-Serviceportal (www.mv-serviceportal.de) ist im Jahr 2019
die zentrale Plattform online gegangen. Hier kdnnen sich Biirger:innen
sowie Unternehmen (ber alle Verwaltungsleistungen auf Bundes-,
Landes- und kommunaler Ebene informieren, Antrdge stellen und Riick-
meldungen erhalten. Um die Leistungen auch digital anbieten zu kénnen,
wurden Regelungen bereits angepasst, so das EGovernment-Gesetz
2020.

Die Startseite des MV-Serviceportals wurde nutzerzentriert entwickelt.
Sie ist daher leicht verstandlich und einfach zu handhaben. Auf der Platt-
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form konnen Informationen zu allen Verwaltungsleistungen abgerufen
werden —inklusive der zustandigen Verwaltungseinheit und notwendigen
Dokumenten. Digitale Antrage werden auf dieser Drehscheibe zur
Verfligung gestellt, verschickt, bezahlt und die Bescheide kénnen hierliber
perspektivisch auch empfangen werden.

Im MV-Serviceportal ist eine Anmeldung moglich. Anfang Mai 2021 waren
bereits mehr als 10.000 Nutzerkonten beim MV-Serviceportal registriert.
Angemeldete Nutzer erhalten ein Postfach, in dem sie ihre gestellten
Antrage einsehen und zukiinftig unter anderem die Bescheide empfangen
konnen. . Die Moglichkeiten, die das Nutzerkonto bietet, werden Zug um
Zug ausgebaut. So wird es in einem nachsten Schritt moglich sein, sich auf
verschiedene Arten online zu identifizieren, etwa mit der elD-Funktion
des neuen Personalausweises. Dann konnen auch sicherheitsrelevantere
Verwaltungsvorgange, bei denen die Identitat des Antragstellers
Gberprift werden muss, online angeboten werden.

Erste Leistungen volldigital — ziigiger Ausbau

Schon jetzt werden auf dem MV-Serviceportal mehr als 100 Leistungen
volldigital angeboten — also mit einem interaktiven Formular, das per
Computer oder Smartphone ausgefiillt und inklusive hochgeladener
Anlagen versendet werden kann. Die Leistungen werden (Stand Mai 2021)
von knapp 600 unterschiedliche Behorden in M-V angeboten. Teilweise
kann auch bereits digital bezahlt werden, z. B. bei der Beantragung von
Personenstandsurkunden. Zug um Zug wird das Portal jetzt weiter mit
Leben gefillt. Das Ministerium fir Energie, Infrastruktur und
Digitalisierung tibernimmt dabei die zentrale Steuerung fiir die Erstellung
der Online-Antragsformulare und den Ausbau des MV-Serviceportals und
somit fiir die Umsetzung des Onlinezugangsgesetzes.

Leistungen des MV-Serviceportals kostenlos fiir Kommunen

Die Landesregierung stellt dieses Portal den Gemeinde-, Amts- und
Kreisverwaltungen in  Mecklenburg-Vorpommern kostenlos  zur
Verfligung. Sie konnen sich ans MV-Serviceportal anbinden, sind aber
nicht dazu verpflichtet. Auch die entwickelten Onlineformulare stellt das
Land den Kommunen uber das MV-Serviceportal zur Verfligung. Einige
Kommunen haben die Digitalisierung ihrer Verwaltungsleistungen bereits
eigenstandig und sehr erfolgreich in die Hand genommen. So betreibt
die Landeshauptstadt Schwerin ein eigenes Fachverfahren fir die Bau-
genehmigung.

Beider Anbindungan das MV-Serviceportal beratdas Land die Kommunal-
verwaltungen. Es wurde eine gemeinsame Arbeitseinheit von Land und
Kommunen zur Umsetzung von E-Government geschaffen. Die
Mitarbeiter:innen des Bilros kooperatives E-Government suchen
Gemeinde-, Amts-, und Kreisverwaltungen auf, um vor Ort zu beraten.
Wichtigstes Gremium fir die Abstimmung mit den Kommunen ist der
Lenkungsausschuss kooperatives E-Government, der regelmaRig tagt.

Digitale Bauantrage aus Mecklenburg-Vorpommern als bundesweites
Angebot: Mecklenburg-Vorpommern als Themenfeldfiihrer

Eine wichtige Rolle hat Mecklenburg-Vorpommern auch bei der bundes-
weiten Umsetzung des Onlinezugangsgesetzes: Mit dem Themenfeld
Bauen und Wohnen hat sich das Bundesland einer vergleichsweise groRen
Herausforderung gestellt. Daran arbeiten die Fachleute — auch ge-
meinsam mit anderen Bundeslandern — mit Feuereifer. Im Januar 2021 ist
das vereinfachte Baugenehmigungsverfahren, das mit dem Landkreis
Nordwestmecklenburg als Hauptpartner entwickelt wurde, online
gegangen. Seither kann es von anderen Kommunen und anderen Bundes-
landern nachgenutzt werden. Mit Erfolg, wie die Zahlen zeigen: Es gibt
gibt eine Vielzahl an Interessenten an der Nachnutzung. Besonders

hervorzuheben ist der so genannte Vorgangsraum, der im Zuge des
digitalen Bauantrags entwickelt wurde. Antragsdaten werden im
Vorgangsraum an einer zentralen Stelle vorgehalten, die verschiedenen
Behorden und auch die Antragsteller greifen darauf digital zu. Hier kdnnen
dann alle zusammenarbeiten, ohne dass die Daten und Dokumente
standig auf die Reise gehen miissen. Das ist ein Ansatz, der auch iber den
Bauantrag hinaus Schule machen konnte. Der digitale Bauantrag wurde
sogar schon ausgezeichnet: Im Rahmen des 18. E-Government-Wett-
bewerbs beim 7. Zukunftskongress Staat & Verwaltung wurde er Ende
Mai 2019 in Berlin in der Kategorie ,Umsetzung des OZG" pramiert.

Parallel lauft die Umsetzung des Genehmigungsfreistellungsverfahrens.
Bis zum Sommer 2021 sollen u. a. auch das ,normale” Baugenehmigungs-
verfahren, die Abbruchanzeige, die Baubeginnsanzeige und die Anzeige
der Nutzungsaufnahme eingebunden werden. Eine Verknipfung mit
anderen Leistungen aus dem Themenfeld Bauen und Wohnen wird
ebenfalls berticksichtigt; z. B. die Baumfallgenehmigung im Zuge einer
BaumaRnahme, die denkmalrechtliche Genehmigung oder die Bauvor-
habenvorankiindigung.

Flexibel und krisenfest — moderne Verwaltung braucht adaquate
Ausstattung

Die Digitalisierung und die Modernisierung der Verwaltung sind ohne eine
zukunftsfahige Informations- und Kommunikationstechnik (IKT) nicht
moglich. Auch im Arbeitsalltag der \Verwaltung spielen — wie in anderen
Branchen auch — Homeoffice, Videokonferenzen und E-Mails eine immer
groBere Rolle. Das gilt und galt im Besonderen in Pandemiezeiten.

Gerade in der Verwaltung ist eine stabile und sichere IT-Ausstattung
Grundvoraussetzung dazu. Der Umgang mit der Coronapandemie ab
Frihjahr 2020 hat noch einmal verdeutlicht: Mobiles Arbeiten ist essentiell



flr die Einsatzfahigkeit der Landesverwaltung. Die Nutzung von mobilem
Arbeiten und der mobile Zugang zu IT-Systemen und Anwendungen hatin
Coronazeiten somit deutlich an Fahrt aufgenommen. Gleichzeitig steigt
die Notwendigkeit einer stabilen und zukunftsfahigen passiven LAN-
Infrastruktur in den Dienststellen des Landes. Dies zu priifen und sicher-
zustellen ist Aufgabe des Finanzministeriums und der Staatlichen
Bau- und Liegenschaftsverwaltung (LAN-I).

Um fir alle Behorden eine gute, sichere Ausstattung zu gewahrleisten,
wird unter Berticksichtigung der ressortspezifischen Belange ein System
fur einheitliche IT-Arbeitsplatze (der so genannte MV-PC) eingefihrt.
Dadurch kdénnen nicht nur die Anforderungen an die IT-Sicherheit erfillt,
sondern auch der personelle und finanzielle Aufwand fiir Beschaffung,
Betrieb und Wartung reduziert werden. Die zentrale IT-Steuerung
wurde beim Ministerium fur Energie, Infrastruktur und Digitalisierung
aufgebaut. Ziel ist es, die Ausstattung aller Bereiche mit dem MV-PC bis
2025 abzuschlieRen.

Damit die Daten auch jederzeit auf Reisen gehen konnen, missen das
Landesnetzwerk ,CN LAVINE" sowie Netzwerkkomponenten (VPN,
WLAN, LAN und WAN Infrastruktur) verbessert und das Landesrechen-
zentrum DVZ ertlchtigt werden. Ziel ist es, mittels Homogenisierung,
Standardisierung und Zentralisierung der [T-Systemlandschaft einen
modernen, zukunftssicheren und mobilen IT-Arbeitsplatz fir jede Mit-
arbeiterin und jeden Mitarbeiter der Landesverwaltung sicherzustellen.

Die Einflihrung der elektronischen Akte in allen Landesbehdrden wird
deutlich beschleunigt. Schon Ende 2024 sollen sowohl die Ministerien als
auch die nachgeordneten Behorden der Landesverwaltung mit der neuen
E-Akte ausgestattet sein. Um schnell voranzukommen, wird das neue
Produkt im Behdrdenverbund eingefiihrt: Das jeweilige Ministerium und
die zugehorigen nachgeordneten Behorden werden zur gleichen Zeit mit

der E-Akte ausgestattet. Eine einheitliche Software ist somit schnellerim
gesamten Geschaftsbereich verfligbar und Geschaftsprozesse kénnen
im Zuge der Einfliihrung besser aufeinander abgestimmt werden.

Neben der elektronischen Akte halten auch weitere digitale Losungen fir
das Arbeiten in der Verwaltung Einzug, wie Kollaborationsplattformen,
digitale Whiteboards, Messenger und Videokonferenzsysteme. Die
bisherige Videokonferenz-Losung wird dem Land bis August 2021 zur
Verfligung stehen. Das Nachfolgeprodukt wird zentral vom Ministerium
flr Energie, Infrastruktur und Digitalisierung beschafft. Das Ministerium
fir Energie, Infrastruktur und Digitalisierung wird die kiinftige Video-
konferenz-Losung zentral anbieten.

Prozesse Schritt fiir Schritt in die digitale Welt verlagert

Die alltaglichen internen Prozesse innerhalb der Behorden werden
zunehmend in die digitale Welt verlagert. Im Mittelpunkt steht auch
hier die Steigerung der Effizienz des Verwaltungshandelns. So werden
beispielsweise bereits IT-Systeme zur Erfassung der Arbeitszeit, zur
Buchung von Dienstreisen oder zur Personaldatenverwaltung und
Auftragsvergabe eingesetzt. Auch hier findet kontinuierliche Erweiterung
und Verbesserung statt.

Digitale Souveranitat im Blick

Die Landesregierung will die Souveranitat Gber ihre Daten und Systeme
weiter stdrken. Das Ministerium fir Energie, Infrastruktur und
Digitalisierung arbeitet aktuell an einem Konzept fir die Nutzung von
Open-Source-Losungen. Das gilt unter anderem im Zusammenhang mit
der Umsetzung des Onlinezugangsgesetzes. Hier konnten Open-Source-
Lésungen die Nachnutzbarkeit im Rahmen des Prinzips ,Einer-fiir-Alle”
erleichtern.

Neue Methoden, neue Ansédtze, neue Technologien: Nutzerzentrierung,

Design Sprints, Kl etc.

Die digitale Welt zeichnet sich auch durch hohere Geschwindigkeit aus.
Nutzer:innen erwarten kurze Reaktionszeiten und schnelle Abarbeitung.
Auch Verwaltungen missen schnell auf neue Situationen reagieren
konnen. Kiinftig wird auch die Nutzung kinstlicher Intelligenz in der Ver-
waltung immer stdrker Einzug halten. Hier geht es darum, Arbeitsschritte
in die digitale Welt zu verlagern, zu automatisieren und damit Abldufe
schneller und schlanker zu gestalten. Beispiele dafiir sind von Maschinen
gelesene Dokumente und deren Auswertung oder auch die Prifung von
Antragsangaben und sogar die automatische Erstellung von Bescheiden.

Den Nutzer im Blick: Nutzerzentrierung vorangebracht

Entscheidend bei der Entwicklung neuer digitaler Losungen ist, dass die
zukilnftigen Nutzer:innen auch gut damit zurechtkommen. Es geht also
darum, ob digitale Antrage so gestaltet sind, dass die Blrger:innen sie
verstehen und selbstandig ausfillen konnen. Diese Nutzerzentrierung ist
einer der Ansdtze, auf die sich Bund und Lander bei der 0ZG-Umsetzung
verstandigt haben. Die direkte Riickmeldung von Nutzer:innen zu Antragen
sorgt fiir gut nutzbare Antrage und damit fiir ein attraktives Angebot.

Schnell und flexibel: Agiles Arbeiten in der Verwaltung angekommen
Um schnell zu guten Ergebnissen zu kommen, bedient sich die Verwaltung
auch neuer Vorgehensweisen und Methoden. Dazu gehoren agile Methoden
wie Design Sprints. Die Entwicklung eines Angebots wird dabei in kleine
Arbeitsschritte unterteilt, innerhalb derer bestimmte Ergebnisse ent-
wickelt werden. Das fiihrt zu starkem Fokus und zu schnellen Losungen.
Diese Herangehensweisen werden bereits in einigen Ressorts, wie dem
Ministerium flr Energie, Infrastruktur und Digitalisierung, erprobt und
etabliert.
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Fachanwendungen

Die Ministerien und nachgeordneten Behdrden haben zum Teil eigene oder
bundesweite Fachanwendungen auf den Weg gebracht bzw. implementiert.
Die digitalen Losungen dienen der Verwaltungsvereinfachungen, erleichtern
Blrgerleistungen oder — pflichten, sorgen aber auch fiir eine hohere
Transparenz und Gerechtigkeit, z.B. im Bereich der Justiz, Polizei- oder
Steuerverwaltung. Der Einsatz von Fachanwendungen erleichtert z.B. ins-
besondere im Bereich Gesundheitsversorgung und Pflege dem Wissens-
austausch und ermoglicht damit verbesserte Versorgungsleistungen. Die
Fachanwendungen werden im Einzelnen im 4. Teil, in der Leistungsschau
des Landes, naher erlautert.

14. ,DIGITALESMV" UND DIGITALER
INNOVATIONSRAUM M-V

JdigitalesMV*

Mecklenburg-Vorpommern befindet sich im Digitalen Wandel. Den
Prozess ganzheitlich und partizipativ zu gestalten ist der Landes-
regierung ein wichtiges Anliegen. In diesem Kontext wurde unter Feder-
flihrung des Ministeriums fir Energie, Infrastruktur und Digitalisierung
fir die Digitalisierungsbemihungen des Landes eine neue Dachmarke
entwickelt ,digitalesMV". Die Dachmarke hat sich mittlerweile zu
einer Plattform, einem HUB entwickelt, welcher flir Wissenstransfer,
Vernetzung und einem Kulturwandel in Mecklenburg-Vorpommern steht.

Das dazugehorige Landesportal ,www.digitalesmv.de” verknupft aktuelle
Informationen rund um das Thema Digitalisierung in Mecklenburg-
Vorpommern, einen landesweiten Veranstaltungskalender, einen Uber-
blick zu Leuchtturmprojekten im Land, Informationen aus den Digitalen
Innovationszentren und zum Digitalen Marktplatz sowie eShop des Landes.
Ergdnzt wird das Portal durch begleitende Offentlichkeitsarbeit in den

Sozialen Medien, durch eine Podcast-Reihe und durch einen Newsletter.

Als weiteres Instrument wurde das Digimobil entwickelt, welches
als mobile Ausstellung Uber die Digitalisierungsfortschritte im Land
informiert, aber auch Fragen rund um die Digitalisierung beantwortet.
Das Digimobil ist ein umgebautes Wohnmobil, in welchem z. B. auch
AR- und VR-Anwendungen ausprobiert werden konnen. Das Digimobil
kann kostenlos gebucht werden.

Durch unterschiedliche Veranstaltungsformate mochte die Landes-
regierung gemeinsam mit den regionalen digitalen Innovationszentren
die Akteure im Land bewegen, sich einzubringen und sich an der
Gestaltung der digitalen Transformation zu beteiligen. Insbesondere
sind hier die landesweiten Regionalkonferenzen hervorzuheben sowie
die monatlichen Veranstaltungsformate: Meet&Discuss&Create und der
Lunchtalk des Digitalisierungsbeirates.

Hohepunkte waren aber auch zum Beispiel der Besuch der Cebit in
Hannover oder der internationalen Grindermesse Slush in Helsinki —
jeweils auch mit Startups aus unserem Land — sowie eine Delegations-
reise nach Estland, einem Vorreiterland im Hinblick auf die Digitalisierung,.

Einen regelmaRBigen Jahreshohepunkt stellt der landesweite
Digitalisierungskongress der Landesregierung da, die sogenannte N@RD.
Die N@RD richtet sich an die Multiplikator:innen, Expert:innen sowie
Interessierten im Land, bundesweit und international und kann als
Business-Festival verstanden werden. Die N@RD weist mittlerweile tiber
mehrere Tage feste Veranstaltungsformate aus, wie z. B. die Night of In-
spiration als Eroffnungsveranstaltung, den Digital Baltic Day sowie die
Night of Community als offizielle Abschlussveranstaltung.

Digitaler Innovationsraum

Fir einen ganzheitlichen und regionalen Ansatz, den Digitalen Wandel
gemeinsam zu gestalten, wurden durch das Ministerium flr Energie,
Infrastruktur und Digitalisierung, das Ministerium fiir Wirtschaft, Arbeit
und Gesundheit sowie das Ministerium fir Bildung, Wissenschaft und
Kultur gemeinsam mit den jeweiligen Hochschulen und regionalen
Partnern sogenannte regionale digitale Innovationszentren zunachst an
den Hochschulstandorten etabliert.

Die digitalen Innovationszentren haben die Aufgabe, als regionale Lotsen
und Plattformen Wirtschaft, Wissenschaft und Verwaltung zu vernetzen, zu
informieren und zu beraten. Ein besonderer Fokus liegt dabei auf der Unter-
stiitzung von Grinder:innen mit digitalen Ideen als wichtige Impulsgeber.

Die regionalen digitalen Innovationszentren haben an folgenden Stand-
orten ihre Arbeit aufgenommen: Greifswald, Neubrandenburg, Rostock,
Schwerin, Stralsund, Wismar.

Diesbezlglich wurde im Jahr 2018 fiir die digitalen Innovationszentren
der Finanzrahmen konkretisiert und angepasst. Neben der Forderung
der Errichtung oder des Ausbaus der Zentren aus Mitteln der Gemein-
schaftsaufgabe ,Verbesserung der regionalen Wirtschaftsstruktur”
(GRW) hat das Wirtschaftsministerium fiir die personelle Betreuung
von Grindungsinteressierten und Startups in den Zentren jedes Stand-
orts eine Forderung aus Mitteln des Europdischen Sozialfonds (ESF)
vorgesehen. Daruber hinaus stehen auch Mittel aus der Digitalen Agenda
flr dieses Projekt zur Verfligung.

Die digitalen Innovationszentren bilden das Fundament des Digitalen
Innovationsraums Mecklenburg-Vorpommern, der auch durch die
Mitglieder des Digitalisierungsbeirates unterstitzt wird. Durch die
Gemeinsamkeit erhdlt der digitale Innovationsraum seine Prdagung



und Sichtbarkeit. Fir eine landesweite Arbeitsweise des Digitalen
Innovationsraumes im Hinblick auf die Vernetzung der Startups, Digitalen
Expert:iinnen sowie Impulsgeber:iinnen in Mecklenburg-Vorpommern
werden die mittlerweile entstandenen CoWorks im landlichen Raum und
in den Stadten mit einbezogen.

15. SCHAFFUNG VON PARTIZIPATIONS- UND
ENTSCHEIDUNGSSTRUKTUREN

Lenkungsausschuss Zukunft der Verwaltung

Die Digitalisierung der Landesverwaltung ist fir alle Ressorts eine groRRe
Herausforderung. Dabei konnen und missen alle voneinander lernen,
und viele Projekte werden auch gemeinsam bearbeitet. Zu besseren
Koordinierung und Abstimmung sowie zu einer einheitlichen Steuerung
der IT und Abstimmung mit den weiteren Themen der Zukunft der
Verwaltung wurde ein neuer Lenkungsausschuss Zukunft der
Verwaltung auf Staatssekretarsebene eingesetzt. Dieser Ubernimmt die
Aufgaben des bisherigen Lenkungsausschusses fur die Digitalisierung der
Landesverwaltung.

Stabstellen fiir Digitalisierung der Ministerien des Landes

Die Stabstellen fir Digitalisierung der Ministerien sind Vermittler und
Multiplikatoren fir die Leitungs- und Mitarbeiterebene und der jeweiligen
Fachthemen ihrer Hauser. Die Stabstellen begleiten die Umsetzung und
Weiterentwicklung der Digitalen Agenda und sind im Digitalisierungs-
beirat des Landes vertreten. Die Stabstellen fir Digitalisierung der
Ministerien sind miteinander vernetzt und tauschen sich regelmaRig aus.
Die Koordinierung der Stabstellen Iauft tiber die Stabstelle fiir Digitalisierung
im EM M-V.

Digitalisierungsbeirat des Landes Mecklenburg-Vorpommern
Der Digitalisierungsbeirat des Landes Mecklenburg-Vorpommern setzt
sich aus ca. 85 Mitgliedern zusammen. Sie vertreten die Branchen-
und Unternehmensverbande, Netzwerke, die Kammern des Landes
sowie fachbezogene Ausschisse des Landtages. Die Mitglieder des
Digitalisierungsbeirates des Landes M-V reprasentieren das digitale
Mecklenburg-Vorpommern nach innen. Durch die Multiplikatorenfunktion
informieren sie innerhalb ihres Verbandes, Netzwerkes, Entscheidungs-
gremiums uber die Entwicklungen des ,digitalenMV" und ermoglichen so
die Partizipation am Diskussionsprozess rund um die Digitale Agenda des
Landes. Sie unterstiitzen die Landesregierung bei der Umsetzung und
Weiterentwicklung der Digitalen Agenda.

Im Vordergrund steht das Grundverstandnis flir gesamtgesellschaft-
liche Transformationsprozesse. Fur das ,digitaleMV"” sind die Mitglieder
Wissensvermittler, Unterstiitzer und Begleiter. Die Mitglieder arbeiten
in ihrer Funktion ehrenamtlich, ohne eigenes wirtschaftliches Interesse
und nehmen eine neutrale Rolle ein. Der Digitalisierungsbeirat des Landes
M-V wird regelmdBig und anlassbezogen einberufen. Die Geschafts-
stelle des Digitalisierungsbeirates des Landes M-V ist die Stabstelle fir
Digitalisierung und Internationales des Ressorts im EM M-V.

Digitalisierungsbotschafterinnen und Digitalisierungsbotschafter des
Landes Mecklenburg-Vorpommern

Die Digitalisierungsbotschafterinnen und -botschafter reprdsentieren
das ,digitaleMV" nach aufRen und geben Impulse ins Land. Sie vernetzen
digitale Talente und Experten fir das digitale MV und werben um neue
Fachkrafte und Unternehmen. Dabei sind sie selbst Vorreiter im digitalen
Transformationsprozess. Zudem verfligen sie Uber ein breites bundes-
weites und internationales Netzwerk. Sie arbeiten in ihrer Funktion
ehrenamtlich, ohne eigenes wirtschaftliches Interesse und nehmen eine
neutrale Rolle ein. Im Vordergrund steht das Grundverstandnis flr den
gesamtgesellschaftlichen digitalen Wandel. Fir das digitaleMV sind sie
Visiondre, Impulsgeber und Mutmacher. Sie treffen sich regelmaBig,
um ihre Erfahrungen gemeinsam auszuwerten. Die Ernennung neuer
Digitalisierungsbotschafterinnen und -botschafter erfolgt jahrlich im
Rahmen der N@RD.



Il AUSBLICK

AUSBLICK

DAS KOMMENDE JAHRZEHNT IN DEN BLICK NEHMEN

Wie sieht Mecklenburg-Vorpommern 2030 aus? Mit Blick auf das Agenda-Schema MV stellen sich weitere Fragen:
Welche Megatrends kommen noch auf uns zu? Wird uns die Pandemie weiterhin beschaftigen? Welche globalen
Entwicklungen wird es geben? Was bringt der digitale Wandel fiir Mecklenburg-Vorpommern? Wie sieht dann
unsere Gesellschaft aus? Werden alle Gewinner sein? Welche Rahmenbedingungen benétigen Unternehmen, um
mit den rasanten Entwicklungen Schritt zu halten? Wie sehen die Unternehmen zukiinftig aus? Wie kann sich auch
die Verwaltung auf die schnellen Anderungsprozesse einstellen? Welche Impulse wird die Wissenschaft setzen?
Welche weltweiten Losungen und Plattformen wird es geben, die ganze Markte verandern? Haben wir alle
Kompetenzen, die wir bendtigen? Wer sind unsere digitalen Macherinnen und Macher, Expertinnen und Experten
sowie Umsetzerinnen und Umsetzer? Sind wir innovativ genug? Haben wir das Thema Datenmanagement richtig
geldst? Sind wir infrastrukturell und technologisch ausreichend aufgestellt? Haben wir alles noch in der Hand und
sind digital souveran?

Mit all den Fragen beschaftigt sich die Landesregierung gemeinsam mit dem Digitalisierungsbeirat des Landes
bereits und auch der Zukunftsrat Mecklenburg-Vorpommern hat einen wertvolle Beitrage geliefert. Jedem ist klar,
dass den Maglichkeiten fur eine digitale Welt fast keine Grenzen gesetzt sind: Der Einsatz von Robotern und
kiinstlicher Intelligenz, das weltweite Agieren von Plattformen, autonome Mobilitat, der Einsatz von 5G/6G-
Technik usw., auch in Mecklenburg-Vorpommern, sind bereits in Zivilgesellschaft, Wirtschaft und Wissenschaft
angekommen. Eines ist fir alle im Bewusstsein: Die Corona-Pandemie hat die Digitalisierung auch in Mecklen-
burg-Vorpommern enorm vorangetrieben. Digitalisierungsbedarfe wurden aufgedeckt — aber auch Wissen,
Kenntnissen und Kompetenzen rund um die digitale Transformation eine neue Wertigkeit beigemessen. Die
Vorstellung, wo zukiinftig Wertschopfungen entstehen werden, hat sich gescharft, neue Chancen zur
Verbesserung der Standortbedingungen sind sichtbar geworden.



DEN DIGITALEN WANDEL GEMEINSAM GESTALTEN

Die Landesregierung mochte durch die geschaffenen Partizipations- und
Entscheidungsstrukturen weiterhin eine hohe gesellschaftliche Teilhabe
ermoglichen und fir einen gemeinsamen gesellschaftlich akzeptierten
Wertekanon stehen. Durch die Aktivierung und Beteiligung der vielen
Partner und Akteure im Land: Von den Digitalisierungsbotschafterinnen
und -botschaftern sowie vom Digitalisierungsbeirat des Landes, von den
Hochschulen und Wissenseinrichtungen und der Grlinderszene, den
Digitalen Innovations-, Kompetenz- sowie Technologiezentren, liber die
CoWorks im Land, tber die Industrie- und Handelskammern, Handwerks-
kammern, Vereine, Institutionen und Verbande bis hin zu Treibern in den
Unternehmen und Verwaltung, sind bereits enorme Impulse aus-
gegangen, den digitalen Wandel in Mecklenburg-Vorpommern voranzu-
treiben. Die Leistungsschau ist ein Abbild dieser Kraft. Mit dem
JdigitalenMV" als Verbund, Plattform, Wissens- und Transfer-Knoten
werden die Impulse weiter verstarkt. Und so heil3t es auch weiterhin:
Gemeinsam den digitalen Wandel gestalten und vorantreiben!




IV ANLAGE LEISTUNGSSCHAU DER LANDESREGIERUNG

— BILDUNG IN SCHULEN UND KINDERTAGESFORDERUNG — WISSENSCHAFT
— WIRTSCHAFTSFORDERUNG UND ARBEIT

AN LAGE LElSTUNGSSCHAU :I;/IFOLIZEENE GESUNDHEITSVERSORGUNG
DER LANDESREGIERUNG  —xmoeeono rasen

— TOURISMUS

— GASTRONOMIE UND HANDEL

— KULTUR

— LANDLICHER RAUM

— LANDESVERWALTUNG, FACHANWENDUNGEN -
LdigitalesMV" UND DIGITALER INNOVATIONSRAUM






SCHWERPUNKTBEREICH: FACHANWENDUNG

Zustandiges Ministerium: Ministerium fur Inneres und Europa

DIGITALE
GEOBASISDATEN-
BEREITSTELLUNG

UBER WEBDIENSTE

(DARSTELLUNGS- UND
DOWNLOADDIENSTE)

RECHTSGRUNDLAGE

— Gesetz Uber das amtliche Geoinformations- und Vermessungswesen
(Geoinformations- und Vermessungsgesetz — GeoVermG M-V) vom
16. Dezember 2010, insbesondere Abschnitt 4 — Bereitstellung

— Onlinezugangsgesetz (0ZG)

— Richtlinie des Europaischen Parlaments und des Rates tber
offene Daten und die Weiterverwendung von Informationen des
offentlichen Sektors (PSI-Richtlinie)

— INSPIRE-Richtlinie

KURZBESCHREIBUNG

Durch das amtliche Vermessungswesen werden fiir das Landesgebiet
von Mecklenburg-Vorpommern flachendeckend Geobasisdaten erfasst
und in Geobasisinformationssystemen gefiihrt. Geobasisdaten sind ein
essentieller Teil der staatlichen Infrastruktur, vergleichbar mit Verkehrs-,
Leitungs- oder IT-Infrastrukturen und Voraussetzung dafir, dass Fach-
daten raumlich verortet, miteinander verknipft und nachhaltig nutzbar
gemacht werden konnen. Geobasisdaten sind bei allen Fragen mit
direktem oder indirektem Bezug zu einem bestimmten Standort oder
geografischen Gebiet die Grundlage fiir zukunftsorientierte strategische
Planungen und fundierte Entscheidungen.

Die Geobasisdaten des amtlichen Vermessungswesens werden bereits in
modernen, digitalen Informationssystemen vorgehalten, aus denen sie
strukturiert und maschinenlesbar bereitgestellt werden konnen. Geo-
basisdatensind damitein wesentlicherImpulsgeberbeider Digitalisierung.

Ziel ist der Ausbau einer Infrastruktur, die einen umfassenden digitalen
Abruf ermdglicht. Mit einer Ergdnzung und Erweiterung der vor-
handenen Geoportalstrukturen im Land, den Landkreisen und kreisfreien
Stadten zu Download-Portalen konnen die Geobasisdaten (ber einen
automatisierten Abruf (Online-Zugriff) physisch bereitgestellt werden.
Damit konnen die Geobasisdaten eine Pilotfunktion bei der ausstehenden
Umsetzung eines u.a. aus dem OZG und der PSI-Richtlinie ableitbaren
Open-Data-Ansatzes in Mecklenburg-Vorpommern Gbernehmen.

ZIELE DER MASSNAHME

— Ausbau der Geodateninfrastruktur

— Bereitstellen von digitalen Geobasisdaten tber Webdienste
(insbesondere Downloaddienste)

— Automatisierter Zugriff durch Nutzer (ohne Interaktion)

ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME

Alle Bereiche aus Verwaltung, Wissenschaft und Wirtschaft, die zur
Erfullungihrer Fachaufgabe Geobasisdaten (Raumbezug / Georeferenzierte
Daten) bendtigen.

ALLGEMEINE AUSGANGSLAGE UND
HERAUSFORDERUNGEN

Die Geodateninfrastruktur Mecklenburg-Vorpommern (GDI-MV) bietet
bereits jetzt Moglichkeiten, die digital vorliegenden Geobasisdaten als
Darstellungsdienst zu nutzen.



Die Herausforderung besteht im Aufbau bzw. der Erweiterung der GDI-
MV durch Downloaddienste, die die Vielzahl der amtlichen Geobasisdaten
entsprechend den standardisierten Nutzeranforderungen und den damit
verbundenen technischen Anforderungen an die Hardwareinfrastruktur
performant bereitstellen.

AKTUELLER UMSETZUNGSSTAND

Die Geodateninfrastruktur ist insbesondere in Fachanwendungen
amtlicher Dienststellen etabliert. Die Standardisierung der Produkte und
Bereitstellungswege ist vorbereitet und pilotierend erprobt bzw. bereits
vereinzelt realisiert.

BETEILIGTE PARTNER

— Ministerium fur Inneres und Europa

— Landesamt fi innere Verwaltung Mecklenburg-Vorpommern,
Amt fur Geoinformation, Vermessungs- und Katasterwesen

— Landkreise und kreisfreie Stadte

— DVZ M-V GmbH
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zustandiges Ministerium: Ministerium fir Bildung, Wissenschaft und Kultur

DIGITALPAKT SCHULE

SCHWERPUNKTBEREICH: BILDUNG IN SCHULEN UND KINDERTAGESFORDERUNG

RECHTSGRUNDLAGE

— Gesetz zur Errichtung des Sondervermogens ,Digitale Infrastruktur”
(Digitalinfrastrukturfondsgesetz — DIFG)

— Artikel 104c des Grundgesetztes in Verbindung mit § 8 Absatz 3 der
Verwaltungsvereinbarung ,DigitalPakt Schule 2019 bis 2024"

— Strategie der Kultusministerkonferenz ,Bildung in der digitalen Welt"

— Gemeinsame Erklarungen zur Umsetzung des DigitalPaktes Schule
in Mecklenburg-Vorpommern

KURZBESCHREIBUNG

Diejenigen, die sich heute und morgen in einer zunehmend digitalisierten
Welt und einem modernen Arbeitsumfeld selbstbestimmt bewegen und
verantwortlich handeln sollen, brauchen digitale Kompetenzen. Den
Schulen fallt dabei eine entscheidende Rolle zu. Um digitale Medien
nutzen und digitale Kompetenzen vermitteln zu konnen, missen Schulen
entsprechend ausgestattet und die Lehrerinnen und Lehrer missen gut
qualifiziert sein. Der DigitalPakt Schule bringt sie dabei ein gutes Stiick
voran.

Mit dem DigitalPakt Schule unterstlitzen Bund und Lander die Schul-
trager, um die Schulen in Deutschland digital besser auszustatten.
Bundesweit stehen Uber den DigitalPakt funf Milliarden Euro Bundes-
mittel zur Verfigung. Mecklenburg-Vorpommern erhalt davon bis Ende
2024 insgesamt rund 100 Millionen Euro.

Dartiber hinaus Gbernimmt das Land 10 Prozent Kofinanzierung und
bringt damit noch einmal knapp 10 Millionen Euro ein. In Mecklen-
burg-Vorpommern profitieren alle staatlichen und freien Schulen vom
DigitalPakt und erhalten eine Forderung.

Die Fordermittel sind insbesondere fir die notwendige technische Infra-
struktur in den Schulgebauden (Verkabelung, WLAN) und fir Anzeige-
und Interaktionsgerate wie interaktive Tafeln und Smartboards sowie fir
digitale Arbeitsgerate (z. B. VR-Brillen, Dokumentenkameras, Mikroskope
mit PC-Anschluss) vorgesehen.

ZIELE

Um digitale Medien nutzen und digitale Kompetenzen vermitteln zu
konnen, missen Schulen entsprechend ausgestattet sein. Dieses Ziel
verfolgt der DigitalPakt Schule.

ZIELGRUPPEN

Schulen, Schultrager, Lehrkrafte, Schilerinnen und Schiiler

UMSETZUNGSSTAND

In Umsetzung seit 2019. Das Ministerium fir Bildung, Wissenschaft und
Kultur hat seinen kommunalen Partnern (Schultragern) bereits 2019
einen Roll-Out-Plan mit der Forderreihenfolge aller 6ffentlichen Schulen
bis Ende 2024 abgestimmt, der zu einer koordinierten Antragstellung
beitragt.

BETEILIGTE PARTNER

— Ministerium fur Bildung, Wissenschaft und Kultur

— Zweckverband elektronische Verwaltung (eGo M-V)

— Schultrager (u.a. Vertreten durch die kommunalen Spitzenverbande
LkT M-V und StGT M-V)






zustandiges Ministerium: Ministerium fir Bildung, Wissenschaft und Kultur

REGIONAL-
BEAUFTRAGTE SOWIE
MULTIPLIKATORINNEN

UND MULTIPLIKATOREN
IM MEDIEN-
PADAGOGISCHEN
ZENTRUM (MPZ)

DES BILDUNGS-
MINISTERIUMS

SCHWERPUNKTBEREICH: BILDUNG IN SCHULEN UND KINDERTAGESFORDERUNG

MASSNAHME

Regionalbeauftragte sowie Multiplikatorinnen und Multiplikatoren im
Medienpddagogischen Zentrum (MPZ) des Bildungsministeriums

RECHTSGRUNDLAGE

Die MalBnahme steht in unmittelbarem Zusammenhang mit dem
DigitalPakt Schule und der Strategie ,Bildung in der digitalen Welt" der
Kultusministerkonferenz (KMK).

KURZBESCHREIBUNG

Das Ministerium fur Bildung, Wissenschaft und Kultur hat im Jahr 2018
ein landesweites Netz von medienpadagogischen Multiplikatorinnen
und Multiplikatoren aufgebaut, die die Schulen bei der Digitalisierung
begleiten. Das Besondere: Die Multiplikatorinnen und Multiplikatoren sind
selbst Lehrkrafte und geben ihr Wissen an ihre Kolleginnen und Kollegen
weiter. Ziel ist es, die Schulen vor Ort bei der Planung und Implementierung
der digitalen Infrastruktur ebenso zu unterstiitzen wie bei der Planung
und Durchfiihrung von Fortbildungen.

Das medienpddagogische Zentrum (MPZ) wurde erweitert, sodass
jeder Landkreis/jede kreisfreie Stadt einen festen Ansprechpartner zur
abgestimmten Umsetzung des DigitalPaktes Schule hat.

ZIELE

Das Ziel der MalRnahme ist es die Schultrager und die Schulen dabei zu
unterstlitzen, die notwendigen Voraussetzung fiir die Antragsstellung
fur die Mittel des DigitalPaktes zu schaffen sowie bei der Planung von
Fortbildungen zu helfen.

ZIELGRUPPEN
Schultrager, Schulleitungen und beauftragte Lehrkrafte

UMSETZUNGSSTAND

Die Malkinahme befindet sich in der Umsetzung.

BETEILIGTE PARTNER
Ministerium fir Bildung, Wissenschaft und Kultur, sowie nachgeordnete
Bereiche






SCHWERPUNKTBEREICH: BILDUNG IN SCHULEN UND KINDERTAGESFORDERUNG

zustandiges Ministerium: Ministerium fir Bildung, Wissenschaft und Kultur

DIGITALPAKT SCHULE -
SOFORTPROGRAMM
DIGITALE ENDGERATE"

— UNTERST

"UTZUNG

FUR BENACHTEILIGTE

SCHULERIN

NEN UND

SCHULER

RECHTSGRUNDLAGE

— Gesetz zur Errichtung des Sondervermogens ,Digitale Infrastruktur”
(Digitalinfrastrukturfondsgesetz — DIFG)

— Artikel 104c des Grundgesetztes in Verbindung mit
§ 8 Absatz 3 der Verwaltungsvereinbarung ,DigitalPakt Schule 2019
bis 2024" sowie den Zusatz zur Verwaltungsvereinbarung
(.Sofortausstattungsprogramm?”)

— Strategie der Kultusministerkonferenz ,Bildung in der digitalen Welt”

KURZBESCHREIBUNG

Bund und Lander haben sich auf die Umsetzung eines 500 Millionen
Euro Sofortausstattungsprogramms zur Bereitstellung von digitalen
Endgeraten fir Schilerinnen und Schiler verstandigt. Grundlage fir
die Umsetzung bildet eine Zusatzvereinbarung zum DigitalPakt Schule
2019 bis 2024. Gefordert werden schulgebundene Gerate, die dann von
den Schulen an Schilerinnen und Schiler mit entsprechendem Unter-
stlitzungsbedarf ausgeliehen werden.

Flr Mecklenburg-Vorpommern stehen rund zehn Millionen Euro Bundes-
mittel und eine weitere Million aus dem MV-Schutzfonds als
Kofinanzierung zur Verfligung.

Zuwendungsempfanger sind die Schultrdger. Zuwendungsfahig ist die
Anschaffung von schulgebundenen mobilen Endgeraten fiir Schiilerinnen
und Schiiler (Laptops, Notebooks und Tablets mit Ausnahme von Smart-
phones) einschlieBlich Inbetriebnahme sowie des fiir den Einsatz
erforderlichen Zubehors wie z. B. Maus, Stift, Tastatur.

Die Schultrager erhalten ein Gesamtbudget fir alle ihre Schulen, sodass
unter Berlcksichtigung der Bedingungen vor Ort, insbesondere der
Anzahl der Schiilerinnen und Schiiler mit Unterstiitzungsbedarf, die
mithilfe der Fordermittel angeschafften Gerdte bedarfsgerecht an die
Schulen verteilt werden kénnen.

ZIELE

Durch die Corona-Pandemie hat das Lernen mit digitalen Medien an
Bedeutung gewonnen. Bund und Lander haben deshalb erganzend zum
DigitalPakt ein Sofortprogramm fiir mobile Endgerate aufgelegt, damit
die Schulen Schiilerinnen und Schiilern Notebooks und Tablets ausleihen
konnen, wenn sie zu Hause nicht darauf zugreifen kdnnen.

ZIELGRUPPEN

Schilerinnen und Schiler, die zu Hause keinen Zugriff auf ein digitales
Endgerat haben.



UMSETZUNGSSTAND

Die Forderrichtlinie wurde am 10.08.2020 veroffentlicht und die
Zuwendungsbescheide am 12.08.2020 versandt. Allen Schultragern
wurde bereits mit Schreiben vom 19.06.2020 ihr Budget mitgeteilt und
ein vorzeitiger Vorhabenbeginn genehmigt.

Das Forderprogramm befindet sich in der Umsetzung.

BETEILIGTE PARTNER

— Ministerium fir Bildung, Wissenschaft und Kultur M-V

— Schultrager (u.a. Vertreten durch die kommunalen Spitzenverbande
LKT M-V und StGT M-V)




zustandiges Ministerium: Ministerium fir Bildung, Wissenschaft und Kultur

DIGITALPAKT SCHULE —
FORDERPROGRAMM

L EIHEGERATE

FUR LEHRKRAFTE

SCHWERPUNKTBEREICH: BILDUNG IN SCHULEN UND KINDERTAGESFORDERUNG

RECHTSGRUNDLAGE

— Gesetz zur Errichtung des Sondervermogens ,Digitale Infrastruktur”
(Digitalinfrastrukturfondsgesetz — DIFG)

— Artikel 104c des Grundgesetztes in Verbindung mit § 8 Absatz 3 der
Verwaltungsvereinbarung ,DigitalPakt Schule 2019 bis 2024" sowie
die Zusatz-Verwaltungsvereinbarung ,Leihgerate fiir Lehrkrafte”

— Strategie der Kultusministerkonferenz ,Bildung in der digitalen Welt"

KURZBESCHREIBUNG

Bund und Lander haben sich auf die Umsetzung eines 500 Millionen
Euro Forderprogramms zur Bereitstellung von digitalen Endgeraten
fir Lehrerinnen und Lehrer verstandigt. Grundlage fir die Umsetzung
bildet eine Zusatzvereinbarung zum DigitalPakt Schule 2019 bis 2024.
Gefordert werden schulgebundene Gerate, die den Lehrerinnen und
Lehrern ausgeliehen werden.

Fir Mecklenburg-Vorpommern stehen rund zehn Millionen Euro
Bundesmittel und eine weitere Million aus dem MV-Schutzfonds als
Kofinanzierung zur Verfligung. Zuwendungsempfanger sind die Schul-
trager. Zuwendungsfahig ist die Anschaffung von schulgebundenen
mobilen Endgeraten fiir Lehrerinnen und Lehrer (Laptops, Notebooks und
Tablets mit Ausnahme von Smartphones und Ladestationen) einschliel3-
lich Inbetriebnahme sowie des fiir den Einsatz erforderlichen Zubehors
wie z. B. Maus, Stift, Tastatur.

Die Schultrdger erhalten ein Gesamtbudget fir alle ihre Schulen, sodass
unter Berticksichtigung der Bedingungen vor Ort, insbesondere der Anzahl
der Lehrerinnen und Lehrer, die mithilfe der Férdermittel angeschafften
Gerdte bedarfsgerecht an die Schulen verteilt werden kénnen.

ZIELE
Durch die Corona-Pandemie hat das Lernen mit digitalen Medien an
Bedeutung gewonnen. Bund und Lander haben deshalb erganzend zum
DigitalPakt ein Férderprogramm flir mobile Endgerate aufgelegt, damit
die Schulen den Lehrerinnen und Lehrern mobile Endgerate ausleihen
konnen.

ZIELGRUPPEN

Lehrerinnen und Lehrer

UMSETZUNGSSTAND

Den Schultragern wurde mit Schreiben vom 04.02.2021 der vorzeitige
MalBnahmebeginn genehmigt, sodass die Schultrager unmittelbar
mit der Umsetzung und Beschaffung der Gerdte beginnen konnten. Die
Umsetzung des Forderprogramms wird in einer Forderrichtlinie geregelt.

Das Forderprogramm befindet sich in der Umsetzung.

BETEILIGTE PARTNER

— Ministerium fur Bildung, Wissenschaft und Kultur M-V

— Schultrager (u. a. Vertreten durch die kommunalen Spitzenverbande
LKT M-V und StGT M-V)






zustandiges Ministerium: Ministerium fir Bildung, Wissenschaft und Kultur

LERNMANAGEMENT-
SYSTEM —
ITSLEARNING

SCHWERPUNKTBEREICH: BILDUNG IN SCHULEN UND KINDERTAGESFORDERUNG

KURZBESCHREIBUNG

Innerhalb des Projektes — ISY M-V — initiiert und gesteuert durch das
Ministerium fir Bildung, Wissenschaft und Kultur M-V stellt das Land M-V
den Schultragern und deren Schulen ein kostenfreies Lernmanagement-
system (LMS) zur Verfligung zu stellen.

Jtslearning” wurde von einem norwegischen Unternehmen entwickelt
und entspricht den Datenschutzbestimmungen in Mecklenburg-
Vorpommern. Weltweit arbeiten rund sieben Millionen Nutzerinnen und
Nutzer mit ,itslearning”. Es handelt sich um das cloudbasierte, interaktive
Lernmanagementsystem, mit dem Schilerinnen und Schdiler, Eltern und
Lehrkrafte lber vielfaltige Funktionalitaten miteinander kommunizieren
konnen. Lehrerinnen und Lehrer konnen Unterrichtsmaterial wie
Texte, Videos und Sprachnachrichten bereitstellen. Schilerinnen und
Schiler konnen Aufgaben von zu Hause aus digital abrufen, bearbeiten
und einreichen. Das System ermoglicht das gemeinsame Arbeiten an
Dokumenten ebenso wie das direkte Feedback der Lehrkrdfte an ihre
Schilerinnen und Schiler zu ihren Arbeitsergebnissen.

Unter den fortbestehenden Pandemiebedingungen bietet dieses System
eine wesentliche Erleichterung fiir den gelingenden Distanzunterricht,
insbesondere mit Blick auf die Belastung der Lehrkrafte bei der Aufrecht-
erhaltung der Kommunikation mit den Schiilerinnen und Schiilern.

ZIELE

Mit der Ausschreibung eines Lernmanagementsystems im Dezember
2019 beabsichtigte das Ministerium fiir Bildung, Wissenschaft und Kultur
die Einfihrung einer gemeinsamen Lernplattform fir alle 6ffentlichen
allgemeinbildenden und offentlichen beruflichen Schulen in Mecklen-
burg-Vorpommern. Damit sollte allen Schulen die Moglichkeit gegeben
werden, auf ein einheitliches System zugreifen zu konnen.

ZIELGRUPPEN

Schilerinnen und Schiiler, Eltern und Lehrkrafte

UMSETZUNGSSTAND
Seit Mitte Mai 2020 steht ,itslearning” allen Schulen kostenlos zur
Verfligung.

Die Nutzung ist freiwillig. Im Januar 2021 haben in Mecklenburg-
VVorpommern fast 11.000 Lehrerinnen und Lehrer sowie fast 86.000
Schilerinnen und Schiler Zugang zu der Lernplattform “itslearning”.
Das sind bei den Schiilerinnen und Schiilern mehr als die Halfte aller,
die eine offentliche allgemeinbildende oder berufliche Schule besuchen.
80% aller offentlichen Schulen in Mecklenburg-Vorpommern haben in-
zwischen einen Zugang zu ,itslearning” beantragt bzw. arbeiten schon
damit. Im Dezember gab es taglich zwischen 140.000 und 190.000 Zu-
griffe. Die aktuellsten Zahlen zeigen taglich etwa 250.000 Zugriffe.

Als nachster Meilenstein ist die Einfliihrung einer datenschutzkonformen
Losung fir videogestitzten Unterricht geplant.

BETEILIGTE PARTNER

— Ministerium fur Bildung, Wissenschaft und Kultur
— interkommunalen IT-Dienstleister der Schultrager



&) Learning

SCHULEN

HOCHSCHULEN KOSTEN SUPPORT Q DEMO ERHALTEN > LOGIN >

Das LMS fur
Schule und Unterricht

Mit itslearning knnen Sie sofort lhren Unterricht online planen,
durchfiihren und auswerten.

DEMO ERHALTEN > ( LIVE-DEMO > )

Zur VVerfligung gestellt von www.itslearning.com/de/



zustandiges Ministerium: Ministerium fir Bildung, Wissenschaft und Kultur

BILDUNGSPORTAL
.MUNDQO"

SCHWERPUNKTBEREICH: BILDUNG IN SCHULEN UND KINDERTAGESFORDERUNG

RECHTSGRUNDLAGE

— Artikel 104c des Grundgesetztes in Verbindung mit § 8 Absatz 3 der
Verwaltungsvereinbarung ,DigitalPakt Schule 2019 bis 2024"

— Strategie der Kultusministerkonferenz ,Bildung in der digitalen Welt"

KURZBESCHREIBUNG

Eine Stitze fur Lehrerinnen und Lehrer bei der Unterrichtsvorbereitung,
aber auch fir Schilerinnen und Schiler beim Lernen ist MUNDO, die
offene Bildungsmediathek der Lander. Im Auftrag der 16 Lander hat
das Institut fir Film und Bild in Wissenschaft und Unterricht (FWU) das
landergemeinsame Medienportal MUNDO konzipiert. Das Portal wird
Gber den DigitalPakt Schule finanziert und stellt allen padagogischen
Fachkraften, Schilerinnen und Schilern sowie Eltern qualitativ und
lizenzrechtlich geprifte Unterrichtsmedien frei zuganglich zur Verfigung.
Alle Angebote von MUNDO sind anhand der Bildungsstandards fur den
Einsatz im Unterricht qualitativ und lizenzrechtlich geprift. Sie konnen
von Lehrkraften rechtssicher genutzt werden.

ZIELE

Ziel der 16 Lander war es, ein gemeinsames Bildungsportal fir frei ver-
fligbare digitale Bildungsmedien fir den Schulunterricht bereitzustellen.

ZIELGRUPPEN

Schulen, Schultrager, Lehrkrafte, Schilerinnen und Schiiler

UMSETZUNGSSTAND

Im Auftrag der 16 Lander hat das Institut fir Film und Bild in Wissenschaft
und Unterricht (FWU) das landergemeinsame Medienportal MUNDO
konzipiert. Das aus den Mitteln des DigitalPaktes Schule finanzierte
Portal stellt allen padagogischen Fachkraften, Schilerinnen und Schilern
sowie Erziehungsberechtigten qualitativ und lizenzrechtlich geprtifte
Unterrichtsmedien verschiedener Quellen mit Beginn des Schuljahres
2020/2021 frei zuganglich zur Verfigung. MUNDO wird kontinuierlich
ausgebaut, um neue Lerninhalte erganzt und funktional erweitert. Die
im Hintergrund agierende Austauschplattform SODIX sorgt dafir, dass
Lander, Rundfunkanstalten und weitere Inhalte-Produzenten diese
Bildungsmedien zur Verfligung stellen konnen und Lander diese Inhalte in
das eigene Landesportal importieren kdnnen.

BETEILIGTE PARTNER

Landergemeinsames Projekt in Zusammenarbeit mit dem Institut fur
Film und Bild in Wissenschaft und Unterricht (FWU).
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zustandiges Ministerium: Ministerium fir Bildung, Wissenschaft und Kultur

GEMEINSAME
DATENSCHUTZ-
BEAUFTRAGTE
AN SCHULEN

SCHWERPUNKTBEREICH: BILDUNG IN SCHULEN UND KINDERTAGESFORDERUNG

RECHTSGRUNDLAGE

— Schulgesetz
— Datenschutz-Grundverordnung (DSGVO)

KURZBESCHREIBUNG

Die Sicherstellung des Datenschutzes an den Schulen des Landes bildet
eine wichtige Voraussetzung bei der Umsetzung der ,digitalen” Schule.
Der Schultrager ist fir die technische Ausstattung der Schulen mit IT- und
Hard- und Software zustandig. Die Schulleitung tragt gemaB § 101
Absatz 3 Schulgesetz M-V im Rahmen ihrer Zustandigkeit die
Verantwortung fiir die Verwaltung der Schule. In § 101 Absatz 5
Nummer 7 des Schulgesetzes wird explizit die ,\Verantwortlichkeit fiir die
Einhaltung des Datenschutzes” im Rahmen der Zustandigkeit der Schul-
leiterin / des Schulleiters fiir den ordnungsgemalRen Verwaltungsablauf
der Schule aufgeflihrt. Fir die Einhaltung des Datenschutzes an der
Schule ist damit in erster Linie die Schulleitung verantwortlich. Nach
Artikel 37 Absatz 1 Buchstabe a) Datenschutz-Grundverordnung (DSGVO)
haben staatliche Schulen als 6ffentliche Stellen verpflichtend eine Daten-
schutzbeauftragte bzw. einen Datenschutzbeauftragten zu benennen.
Hier bedarf es jedoch einer Unterstltzung der Schulen. In Abstimmung
mit dem Landesbeauftragten flir Datenschutz und Informationsfreiheit
wird die Umsetzung datenschutzrechtlicher Anforderungen an den staat-
lichen Schulen ab dem 2. Schulhalbjahr 2019/2020 durch gemeinsame
Datenschutzbeauftragte an Schulen wahrgenommen. Der Zweckverband
Elektronische Verwaltung Mecklenburg-Vorpommern wird dafir einen
Pool an gemeinsamen behdrdlichen Datenschutzbeauftragten anbieten.
Daftr stellt das Ministerium fiir Bildung, Wissenschaft und Kultur bis zu
einer Million Euro jahrlich zur Verfligung.

ZIELE
Unterstiitzung der Schulen und der Schulleitung bei der Sicherstellung
des Datenschutzes an den Schulen.

ZIELGRUPPEN

Schulen, Schulleitungen

UMSETZUNGSSTAND

In Abstimmung mit dem Landesbeauftragten fir Datenschutz und
Informationsfreiheit wird die Umsetzung datenschutzrechtlicher
Anforderungen an den staatlichen Schulen ab dem 2. Schulhalbjahr
2019/2020 durch gemeinsame Datenschutzbeauftragte an Schulen
wahrgenommen.

BETEILIGTE PARTNER

— Ministerium fir Bildung, Wissenschaft und Kultur M-V

— Zweckverband Elektronische Verwaltung Mecklenburg-Vorpommern
— Landesbeauftragten fiir Datenschutz und Informationsfreiheit






zustandiges Ministerium: Ministerium fir Bildung, Wissenschaft und Kultur

DIGITALE
LANDESSCHULE

SCHWERPUNKTBEREICH: BILDUNG IN SCHULEN UND KINDERTAGESFORDERUNG

RECHTSGRUNDLAGE
Schulgesetz M-V

KURZBESCHREIBUNG

Mecklenburg-Vorpommern soll eine digitale Landesschule erhalten. In
derbisherigen Schullandschaftistdas etwas ganz Neues. Das Ministerium
fur Bildung, Wissenschaft und Kultur will auf Basis des Schulgesetzes
eine Schule neuer Art ohne Schulhaus errichten.

Langfristig soll ein vollwertiges Unterrichtsangebot online entstehen.

In der digitalen Landesschule sollen zunachst flir ausgewahlte Facher und
Klassenstufen Unterrichtseinheiten entwickelt und digital bereitgestellt
werden. Schilerinnen und Schilern kénnen diese dann in kurzen Phasen
des Fernunterrichts oder bei Unterrichtsausfall nutzen. Nach und nach
soll ein vollstandiges Portfolio entstehen, das den ganzen Stundenplan
abdeckt. Dann konnen sich Schilerinnen und Schiler unabhangig von
ihrem Wohnort zuschalten und ein echtes, wenn auch digitales, Unter-
richtsangebot wahrnehmen.

Auch fir die berufliche Bildung soll die Idee der digitalen Berufsschule
verwirklicht werden. Denn insbesondere fir inhaltliche Schnittmengen
der Berufsbereiche oder Unterrichtsinhalte, die eine sehr spezielle
Ausstattung an der beruflichen Schule voraussetzen, bietet es sich an,
Unterrichtsszenarien allen Lehrkraften und Schilerinnen und Schilern
digital zur Verfligung zu stellen. Hier wird zunachst mit Lernfeldern und
Modulen in zwei Berufsbereichen begonnen, um dann auf Basis der
Erfahrungen das Portfolio auszubauen.

ZIELGRUPPEN

Lehrkrafte, Schiilerinnen und Schiiler

AUSGANGSLAGE UND HERAUSFORDERUNGEN

Der Notwendigkeit einer Digitalen Landesschule fiir M-V griindet auf den
heterogenen, teils sehr defizitaren Erfahrungen aus der Pandemiezeit mit
SchulschlieBungen und dem abrupten Ubergang zum (kompletten)
Distanzunterricht. Den Lehrkraften des Landes fehlten fir diese Arbeit
eine systematische digitale Didaktik und Methodik, entsprechende
Prozesserfahrungen, aufbereitete Materialien, passgenaue Werkzeuge,
eine Lernplattform und darauf abgestimmte verfligbare Technik im
Homeoffice. Es ist eine Tatsache, dass Distanzunterricht auch zukinftig
notwendig sein wird. Dieser soll zukinftig auf der Basis einer noch zu ent-
wickelnden, zu erprobenden und zu evaluierenden digitalen Didaktik
durchgeflhrt werden. Ziel ist es, den Lernprozess der Schilerinnen und
Schiiler unseres Landes grundsatzlich lehrplankonform und standard-
basiert aufrecht zu erhalten.






zustdndiges Ministerium: Ministerium fir Inneres und Europa

GEO-PORTAL
FUR LEHRER UND
SCHULER -
GEOLAB.MV

SCHWERPUNKTBEREICH: BILDUNG IN SCHULEN UND KINDERTAGESFORDERUNG

RECHTSGRUNDLAGE

§ 13 Geoinformations- und Vermessungsgesetz — GeoVermG M-V

KURZBESCHREIBUNG

GeolLab.MV ist das Ergebnis eines Projektes der Nationalen
Geoinformations-Strategie Mecklenburg-Vorpommern (NGIS M-V). Das
Projekt mit der Bezeichnung ,GAIA-MV fir Schulen” soll aufzeigen, dass
der Umgang mit digitalen Karten sowie das Erfassen und Auswerten von
digitalen Geodatenin einfacher Art und Weise in den Schulalltag integriert
werden kann.

Durch das Verwenden der vorhandenen Werkzeuge der Geodateninfra-
struktur Mecklenburg-Vorpommern (GDI-MV) wird sichergestellt, dass
den Lehrerinnen und Lehrern sowie Schilerinnen und Schilern
anwenderfreundliche und nachhaltig finanzierte Hilfsmittel langfristig
zur Verfligung stehen.

Den Lehrerinnen und Lehrern sowie Schiilerinnen und Schilern sollen
dabei auch der Fortschritt bzw. die Moglichkeiten des digitalen Unter-
richts aufgezeigt werden. Durch einen praxisorientierten Unterricht mit
Geodaten sollen die Schilerinnen und Schiler die Moglichkeit erhalten,
die vielfaltigen Einsatzfelder von Geodaten und die Werkzeuge zur
Bearbeitung von Geodaten kennenzulernen.

ZIELE DER MASSNAHME

— Anforderungen der Lehrerinnen und Lehrer sowie Schilerinnen und
Schiiler an den Umgang mit digitalen Karten bzw. Geodaten kennen-
lernen

— Entwicklung, Gestaltung und Optimierung der technischen Umset-
zung ,GeolLab.MV" auf Basis des GeoPortal.MV und des Geodaten-
viewers GAIA-MV

— Entwicklung von Beispiel-Schulaufgaben fiir verschiedene Klassen-
stufen und Schulfacher

ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME

Schilerinnen und Schiiler sowie Lehrerinnen und Lehrer

ALLGEMEINE AUSGANGSLAGE UND
HERAUSFORDERUNGEN

Das Projekt wurde im Rahmen der Umsetzung der Nationalen
Geoinformations-Strategie in Mecklenburg-Vorpommern beauftragt.
Die NGIS M-V hat das Ziel, Geoinformationen wirkungsvoll, wirtschaftlich
und wertschopfend fir alle nutzbar zu machen. Die Ziele der NGIS M-V
stehenim Einklang mit der Digitalen Agenda der Landesregierung M-V zur
Begleitung und Unterstiitzung des digitalen Wandels. Das NGIS-Projekt
LGAIA-MV fiir Schulen” ist eine konkrete MaBnahme zur praktischen
Umsetzung der Ziele der NGIS M-V und der Digitalen Agenda.



AKTUELLER UMSETZUNGSSTAND

Es wurden bisher vier Workshops nach der Methode Public Service Design
mit verschiedenen Teilnehmern durchgefiihrt. Im Ergebnis der Work-
shops wurden sogenannte Personas fiir Schiilerinnen und Schiiler sowie
Lehrerinnen und Lehrer erstellt, um die Zielgruppe eindeutiger definieren
und ihre Anforderungen bericksichtigen zu kénnen. Zudem wurde ein
Prototyp als Vorbereitung der technischen Umsetzung des GeolLab.MV
entwickelt sowie drei Beispiel-Schulaufgaben erarbeitet.

BETEILIGTE PARTNER

— Landesamt fiir innere Verwaltung Mecklenburg-Vorpommern,
Koordinierungsstelle fiir Geoinformationswesen (KGeo)
— DVZ M-V GmbH
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SCHWERPUNKTBEREICH: WISSENSCHAFT

zustandiges Ministerium: Ministerium fir Bildung, Wissenschaft und Kultur

MEDIENPADAGOGIK

RECHTSGRUNDLAGE
— LHG M-V
— Digitale Agenda der Landesregierung M-V

KURZBESCHREIBUNG / ZIELE

Zur weiteren Starkung der Lehrerbildung wurden zwei Juniorprofessuren
fir Medienpadagogik an den Universitaten Greifswald und Rostock
eingerichtet. Diese sind dafiir gedacht, Giber den bisherigen Entwicklungs-
stand hinaus die Medienkompetenz der kinftigen Lehrkrafte und ihre
mediendidaktischen Fahigkeiten systematisch auszubilden.

ZIELGRUPPEN

Studierende

UMSETZUNGSSTAND

Beide Stellen sind besetzt.

Mit den im Dezember 2020 unterzeichneten Zielvereinbarungen mit den
Hochschulen wurde die Maoglichkeit geschaffen die Juniorprofessuren
nach der Bewahrung zu verstetigen.

BETEILIGTE PARTNER

— Universitat Rostock

— Universitat Greifswald

— Ministerium fur Bildung, Wissenschaft und Kultur M-V






SCHWERPUNKTBEREICH: WISSENSCHAFT

zustandiges Ministerium: Ministerium fir Bildung, Wissenschaft und Kultur

PROGRAMM
.DIGITALE LEHRE"

RECHTSGRUNDLAGE
Digitale Agenda der Landesregierung M-\

KURZBESCHREIBUNG

Mit dem Programm ,Digitale Lehre" soll der Einsatz digitaler Techniken
in der Lehre an den Hochschulen des Landes forciert werden. Das
Programm hat dabei Anschubcharakter. Die Modellvorhaben sollen
im Falle des Erfolges in der Lehre dauerhaft verstetigt werden. Fiir das
Projekt wurden seitens des Ministeriums fiir Bildung, Wissenschaft und
Kultur 8,8 Mio. Euro zur Verfiigung gestellt.

ZIELE

Wie kann die Digitalisierung die Lehre an den Hochschulen verbessern?
Welche Erleichterungen kann sie fiir Studierende und Dozenten bringen?
Welche Technik ist hilfreich?

Mit insgesamt 8,8 Mio. Euro fordert die Landesregierung im Programm
.Digitale Lehre” Vorhaben der Hochschulen, die zum Ziel haben, digitale
Techniken und Anwendungen erfolgreich im Studienalltag zu etablieren.

ZIELGRUPPEN

Dozentinnen und Dozenten sowie Studierende

UMSETZUNGSSTAND

Im Sommer 2019 wurden die entsprechenden Zuweisungsbescheide an
die Hochschulen verschickt. Ausgewahlt wurden:

UNIVERSITAT GREIFSWALD — ACHT EINZELVORHABEN

Die insgesamt acht Projekte reichen von wissenschaftstheoretischen
Fragestellungen bis hin zu hochschuldidaktischen Anwendungen in
einzelnen Fachern, darunter Literaturwissenschaft, Fremdsprachen,
Biowissenschaften und Pharmazie. Die folgenden Antrage haben einen
starken Bezug zur Lehrerbildung und erganzen damit die Arbeit der
vorgesehenen Juniorprofessur sowie den Rostocker Antrag: ,Using
Gamification to Teach Literary Texts”und ,DIGITALLEHREN — Kompetenz-
aufbau durch fakultdats- und phaseniibergreifende Medienbildung im
Lehramtsstudium”.

HOCHSCHULE FUR MUSIK UND THEATER ROSTOCK —

PROJEKT ,AUFBAU UND ETABLIERUNG EINER DIGITALEN LEHR-LERN-
UMGEBUNG FUR KUNST, WISSENSCHAFT UND PADAGOGIK"

Die Hochschule fiir Musik und Theater beabsichtigt, mit den Mitteln einen
Anschub fiir die Digitalisierung der Lehre zu leisten. Das Projekt beinhaltet
erste personelle und infrastrukturelle MaBnahmen.

HOCHSCHULE NEUBRANDENBURG — PROJEKT ZUR SCHAFFUNG
DAUERHAFT OPTIMALER LEHRUMGEBUNGEN DURCH KOMBINATION
KLASSISCHER, DIGITALER, INDIVIDUELLER UND KOOPERATIVER
ELEMENTE

Das Projekt legt den Fokus auf zwei Ziele; zum einen, dauerhaft optimale
Voraussetzungen flir exzellentes Lehren und Lernen zu schaffen.
Zum anderen, Lehrinhalte zukunftsorientiert weiterzuentwickeln. Das
Vorhaben umfasst sowohl die Schaffung modernisierter technischer
Voraussetzungen als auch die curriculardidaktische Arbeit mit Mitteln der
Digitalisierung.



HOCHSCHULE STRALSUND - 13 EINZELVORHABEN

Die insgesamt 13 Projekte richten sich sowohl auf die erforderliche
digitaltechnische Ertiichtigung als auch auf fachliche und didaktische
Innovationen in den Ingenieurwissenschaften, den Wirtschaftswissen-
schaften und im Fremdsprachenerwerb. Exemplarisch werden genannt:
.Eine ,Virtuelle Maschine” flr jeden Studenten”, ,Digital Innovation Lab",
LLernfabrik Industrie 4.0, ,Projektmanagement - Digital”, ,Digitale
Medien im Fremdsprachenunterricht”.

HOCHSCHULE WISMAR - PROJEKTE ,VIRTUELLES LABOR",

,DIGITALE LEHRUNTERSTUTZUNG" UND ,DIGITALE PRUFUNGEN"

Die drei ineinandergreifenden Teilprojekte legen einen Schwerpunkt auf
die technische Ausstattung. Auf der Basis einer modernen Lehrinfra-
struktur soll die digitale Lehrunterstitzung die Interaktion zwischen
Lehrenden und Lernenden verbessern/erleichtern. Das ,studium
digitale” mindet in den Einsatz digitaler Instrumente zur effektiveren
und effizienteren ,Erledigung” der Prifungen, indem es den Lehrenden
ein modernes Instrument zum Aufbau einer Prifungsbibliothek zur
Verfugung stellt.

BETEILIGTE PARTNER

— Ministerium fur Bildung, Wissenschaft und Kultur M-V

— Hochschulen des Landes

— Ministeriums flr Energie, Infrastruktur und Digitalisierung M-V




SCHWERPUNKTBEREICH: WISSENSCHAFT

zustandiges Ministerium: Ministerium fir Bildung, Wissenschaft und Kultur

FORSCHUNGSVERBUND
NEISS — NEURONALE
EXTRAKTION VON
INFORMATIONEN,
STRUKTUREN UND
SYMMETRIEN AUS

BILDERN"
UNIVERSITAT ROSTOCK

www.regierung-mv.de/Landesregierung/em
www.neiss.uni-rostock.de

www.neiss.uni-rostock.de/beteiligte

RECHTSGRUNDLAGE

— Exzellenzforschungsprogramm des Landes im Rahmen des
ESF-OP flir MV 2014-2020: Dritter Wettbewerbsaufruf (WBA)
mit dem Schwerpunkt ,Digitalisierung in der Forschung”

— Digitale Agenda der Landesregierung M-V

KURZBESCHREIBUNG

Das Projekt NEISS (Neuronale Extraktion von
Informationen, Strukturen und Symmetrien E
aus Bildern) fordert die Digitalisierung

in diversen Wissensgebieten durch den

Einsatz von Methoden der Kinstlichen

Intelligenz. Das gemeinsame Vorgehen E
beruht auf einer einheitlichen methodischen

Basis: Aktuelle Technologien des Maschinellen

Lernens werden fir die Erfassung, Analyse und
Extraktion verschiedener Typen von Informationen
aus Bildern und Daten genutzt.

1 05 (9]

ZIELE

Das Projekt versteht sich als beispielgebend
interdisziplinar, es mochte eine verstarkte
Clusterbildung im Themenfeld ,Information
und Kommunikation” der regionalen
Innovationsstrategie des Landes Mecklen-
burg-Vorpommern initileren. Es fordert
die Digitalisierung in diversen Wissens-
gebieten durch den Einsatz von Methoden der
Kinstlichen Intelligenz auf einer einheitlichen
methodischen Basis.

UMSETZUNGSSTAND
Projektlaufzeit: 01.07.2019 - 30.06.2022

BETEILIGTE PARTNER

— Universitat Rostock

— Institut fir Plasmaphysik der
Max-Planck-Gesellschaft, Teilinstitut Greifswald
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Aktuelles Farschung Beteiligte Veranstaltungen

MNeuronale Extraktion von Informationen, Strukturen und Symmetrien aus Bildern
MEISS

Dax Projekt NEISS [Newronale Extraktion von Informationen, Strukiuren und Symmetrien aus Bildern) fordert
di¢ Digitalisierung in diversen Wissensgebieton durch den Einsatz ven Methoden der Kinstiichen Intelligens.
Das gemeinsame Vorgehen beruhi auf ainer einheltlichen methodischen Basis: Akmelle Technologhan des
Maschineilen Lernens werden fur die Erfassung, Analyse und Extraktion verschiedener Typen von
Informationen sus Bildern und Daten genutzt,

Dem Projekthonsortium gehéren Partner aus finf nstituten der Universitit Rostock sowie dem Greifuwalder
Institut far Plasmaghysik der Mas-Planck-Gesellschaft an, die mit Mathematik, infermatik, Natur- und
Gelsteswissenschaften eine besondere Breite an wissenschafifichen Grundiagen und Amwendungen
reprasentieren, Das Projekt versteht sich als beispielgebend interdisziplinar, 3 maochte sine verstaride
Clustertildung im Themenfeld “Information und Kommunikation” der regionalen Innovationsstrategie des
Landes Meckienburg-Vorpommern initiieren,

Mathematiker*innen und Infermatiker*nngn bearbeiten und entwicheln die theoretisehen und
technologischen Grundiagen, Physikertinnen aus den Berelchen Quartenoptik und Manophotonik sowle
Physikalische Chemiker*innen analysieren tomografische Bilddaten, Plasmaphysiker*innen rekonstrulersn
aus Infraratbildern Messwerte, die die Steuerung eines Kernfuslonsreaktors untersttzen, und schliefilich
extrahieren Germanist*innen komplexe Informationen aus natirlicher Sprache, namlich Texten deutscher
Lireratur. Was all diese Amwendungen zusammentuhrt, kst die Aufgate, effekive Algorithmen in
anwendungsbereite Softwarermodule zu implementieren,

Projektiaufzeit: 01.07.2009 - 30.06.2022

Unlversitat
Rostock

AT
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Max-Planck-Institut
fiir Plasmaphysik

Traditio et Innovatio

Zur VVerfligung gestellt von www.neiss.uni-rostock.de



SCHWERPUNKTBEREICH: WISSENSCHAFT

zustandiges Ministerium: Ministerium fir Bildung, Wissenschaft und Kultur

FORSCHUNGSVERBUND
DIGICARE — DIGITALES
TRAINIEREN VON
PFLEGE- UND
GESUNDHEITS-

MANAGEMENT
UNIVERSITAT ROSTOCK

RECHTSGRUNDLAGE

— Exzellenzforschungsprogramm des Landes im Rahmen des
ESF-OP 2014-2020, Dritter Wettbewerbsaufruf (WBA) mit dem
Schwerpunkt ,Digitalisierung in der Forschung”

KURZBESCHREIBUNG

Im Feld des Pflege- und Gesundheitsmanagements soll eine breit
angelegte Digitalisierung der Lehre entwickelt werden. Zunachst soll die
stattfindende Prasenzlehre aufgezeichnet und aufbereitet werden, so
dass am Ende des Projektes Lehrformate vorliegen, die sowohl unter-
stitzend in der Prasenzlehre, als auch in der Distanzlehre eingesetzt
werden konnen. In der Summe entsteht so ein Studiengang, der dazu
beitragt, die Herausforderungen der Digitalisierung im Bereich Pflege und
Gesundheit mitzugestalten. Der Studiengang wird wahrend der Laufzeit
des Projektes am Beispiel von Vorlesungen empirisch begleitet.

Digitalisierung bedeutet gleichzeitig eine Verhaltensanderung, beispiels-
weise im eigentlichen Unterrichtsgeschehen: der Handlungsbereich der
Studierenden wird erweitert. Hierfir werden die im System Scarlett
entwickelten Methoden der semantischen Annotation von Vorlesungen
als didaktisches Mittel eingesetzt und erprobt. Die resultierenden
semantischen Netze werden Dozenten zur Selbstreflektion Uber ihr
Lehrmaterial und Studierenden zur kritischen Reflektion des eigenen
Lernstands zur Verfligung gestellt.

Parallel zu der Digitalisierung der Vorlesungen wird im Projekt die Ebene
des fallbasierten Lernens im Studiengang etabliert. Diese Methode ist
bisher unterreprdsentiert. Lehrfdlle entstammen entsprechend der
Lehrinhalte im Studiengang dabei zwei Handlungsraumen: das Um-
gehen mit Patientinnen und Patienten im Pflegekontext (Praxisndhe), die
Managementtdtigkeit (Dialogtiben). In beiden Fallen wird auf die Techno-

logie eines fallbasierten Intelligenten Tutoring Systems zuriickgegriffen.
Hierfir muss eine Expertenwissensbasis des Anwendungsgebietes
entwickelt werden, sowie mittels kiinstlicher Intelligenz einer Analyse von
Dialogen erfolgen. Da die Erstellung von Lehrfallen aufwandig ist, wird
die automatische Generierung von Dialogen aus Eckdaten des Experten-
systems, sowie die automatische maschinelle Analyse der Eingabe des
Studierenden untersucht.

ZIELE

Im Rahmen des durch das Ministerium fir Bildung, Wissenschaft und
Kultur des Landes Mecklenburg-Vorpommern geforderten Verbund-
projektes ,Digitales Trainieren von Pflege- und Gesundheitsmanagement
(DigiCare)” sollen innovative digitale Module fir Studiengdnge im Bereich
der Pflege unter Nutzung von kiinstlicher Intelligenz entwickelt werden.

BETEILIGTE PARTNER

— Universitat Rostock

— Hochschule Neubrandenburg

— Deutsches Zentrum fiir Neurodegenerative Erkrankungen
Standort Rostock/Greifswald






SCHWERPUNKTBEREICH: WISSENSCHAFT

zustandiges Ministerium: Ministerium fir Bildung, Wissenschaft und Kultur

FORSCHUNGSVERBUND
E-BRAIN —
EVIDENZ-BASIERTE
ROBOT-ASSISTENZ

IN DER NEURO-
REHABILITATION

www.regierung-mv.de/Landesregierung/em

www.medizin.uni-greifswald.de/ebrain/de/home/

RECHTSGRUNDLAGE

— Exzellenzforschungsprogramm des Landes im Rahmen des
ESF-OP 2014-2020, Dritter Wettbewerbsaufruf Ausschreibungs-
runde mit dem Schwerpunkt ,Digitalisierung in der Forschung”

— Digitale Agenda der Landesregierung M-V

KURZBESCHREIBUNG

Das Verbundprojekt E-BRAIN untersucht

die Einsatzmoglichkeiten von humanoiden
Robotern als Therapie-Assistenz in der
Neurorehabilitation. Schlaganfallbedingte
Behinderungen (,neuro-disabilities”
nehmen weltweit deutlich zu. Durch eine
medizinische und im Umfang adaquate
neurorehabilitative Behandlung konnen die
Behinderungen nachhaltig reduziert und wieder
mehr Selbstandigkeit im Alltag der Patientinnen
und Patienten erreicht werden. Dies erfordert mehr Kapazitdten an
Physiotherapeutinnen und Physiotherapeuten, Ergotherapeutinnen und
Ergotherapeuten oder Neuropsychologinnen und Neuropsychologen,
welche momentan im Gesundheitswesen nicht zur Verfligung stehen.
Humanoide Roboter als Therapie-Assistenz in der Neurorehabilitation
haben das Potential, diesen notwendigen Bedarf mit abzudecken. Sie
konnen die Behandlung durch Arztinnen und Arzte sowie Therapeutinnen
und Therapeuten unterstiitzen, mit dem Ziel, die schlaganfallbedingten
Behinderungen zu reduzieren.

ZIELE

Das Ministerium fir Bildung, Wissenschaft und Kultur MV fordert die
.Digitalisierung in der Forschung” mit dem Forschungsverbund E-BRAIN
unter der Leitung von Prof. Dr. Thomas Platz. Mit einem Budget von etwa
2 Mio. EUR untersuchen die Wissenschaftler von Juli 2019 bis September
2022 Fragestellungen, ob humanoide Roboter das Potential haben,
als Therapie-Assistenz in der Neurehabilitation eingesetzt werden zu
konnen.

AUSGANGSLAGE UND HERAUSFORDERUNGEN

Bisher gibt es den Einsatz von humanoiden Therapierobotern noch
nicht und dieser soll zundachst in einem Forschungsansatz entwickelt
werden. Dazu sind eine Reihe von Fragen zu klaren, die eines genuin
interprofessionellen Ansatzes bediirfen. Ohne diese Voraussetzungen
kann eine seriose und gesellschaftlich verantwortliche Entwicklung
nicht realisiert werden. Zum einen gilt es in Zusammenarbeit von
Medizin und Informationstechnologie, die Mdglichkeiten einer digitalen
Implementierung neurorehabilitativer Therapieverfahren (Motorik,
visuelles System, Kognition) in einem Robot-System zu erforschen.
Da ein humanoider Roboter ein ,menschliches” Aussehen hat, sprach-
lich und mimisch interagiert, ist seine Aktivitat als ,therapeutischer
Assistent” im Sinne einer ,Beziehung” zu gestalten und zu evaluieren.
Dazu ist psychologische Kompetenz gefragt. Aber auch die Interaktions-
phanomene, die spezifisch aus schlaganfallbedingten Behinderungen
resultieren, missen medizinisch erforscht und bertiicksichtigt werden.



Selbst wenn all dies gelingt, stellen sich Fragen zur Akzeptanz und der
Praferenzen der Nutzer, der klinischen Effekte sowie der Kosten und
damit der Relevanz fiir eine zukiinftige medizinische Versorgung. In
dem Verbundprojekt E-BRAIN verfolgen Wissenschaftlerinnen und
Wissenschaftler aus Greifswald, Rostock und Neubrandenburg diesen
interdisziplinaren Forschungsansatz.

UMSETZUNGSSTAND
Projektlaufzeit: 01.07.2019 - 30.09.2022

BETEILIGTE PARTNER

— Universitatsmedizin Greifswald
— Universitat Rostock

— Universitat Greifswald

— Hochschule Neubrandenburg




SCHWERPUNKTBEREICH: WISSENSCHAFT

FORSCHUNGSVERBUND
DIG-IT! —
DIGITALISIERUNG
NATURLICHER
KOMPLEXITAT

ZUR LOSUNG
GESELLSCHAFTLICH
RELEVANTER OKO-

L OGISCHER PROBLEME

www.regierung-mv.de/Landesregierung/em

https://dig-it.uni-greifswald.de/

zustandiges Ministerium: Ministerium fir Bildung, Wissenschaft und Kultur

RECHTSGRUNDLAGE

— Exzellenzforschungsprogramm des Landes, Dritter Wettbewerbs-
aufruf mit dem Schwerpunkt ,Digitalisierung in der Forschung”

— Digitale Agenda der Landesregierung M-V

KURZBESCHREIBUNG

DIG-IT! will die Chancen der Digitalisierung fir
die o©kologischen Wissenschaften nutzbar
machen. Dazu wird DIG-IT! drangenden
okologischen Fragen von hoher
gesellschaftlicher Relevanz mit zukunfts-
weisendem Methodenarsenal begegnen

und dabei digitalkompetente Okologinnen

und Okologen und dkologisch versierte
Biomathematikerinnen und -mathematiker
sowie Informatikerinnen und Informatiker quali-
fizieren. Der Fragenkatalog ist breit und umfasst
Leistungsfunktionen und Stabilitit von Okosystemen unter Klima- und
Landnutzungswandel, Artenschutz und innovatives Umweltmonitoring.
Ziel ist ein "fachspezifischer Quantensprung” durch die Entwicklung von
universell anwendbaren Verfahren unter Verwendung selbst lernender
Algorithmen (,Deep Convolutional Neural Networks”), denn im digitalen
Zeitalter liegt die Herausforderung nicht mehr in der Menge an verfiig-
baren Primardaten, sondern in deren Auswertung. DIG-IT! verschrankt
zu diesem Zweck die Entwicklerexpertise fir die automatisierte Analyse
von Bilddaten (Fraunhofer Institut fiir Graphische Datenverarbeitung,
Rostock und Biomathematik, Universitdt Greifswald) mit der Anwendung
auf drangende Gkologische Fragen (Botanik / Landschaftsokologie /
Zoologie, Universitat Greifswald).

ZIELE

Das Ministerium fir Bildung, Wissenschaft und Kultur M-V fordert den
Forschungsverbund ,DIG-IT! Digitalisierung natlrlicher Komplexitat
zur Losung gesellschaftlich relevanter okologischer Probleme” unter
Leitung von Prof. Martin Wilmking. Von Juli 2019 bis August 2022 stehen
den Forschern etwa 2 Mio. Euro zur Verfligung, um einen methodischen
Werkzeugkasten zu entwickeln, der okologische Bild- und Audiodaten
mit Hilfe von machine learning Techniken (deep convolutional neural
networks) eigenstandig erfassen und kategorisieren kann.

ZIELGRUPPEN

DIG-IT! verfolgt das Ubergeordnete Ziel, Entwickler und okologische
Anwender von “machine learning” Techniken, insbesondere ,Deep
Convolutional Neural Networks (DCNNs)” zusammenzubringen, um
die Chancen der Digitalisierung in den okologischen Wissenschaften
zu nutzen und so die Beantwortung drangender gesellschaftlicher
Fragestellungen zu ermoglichen.

UMSETZUNGSSTAND
Projektlaufzeit: 01.07.2019 — 30.09.2022

BETEILIGTE PARTNER

— Universitat Greifswald
— Fraunhofer Institut fir Grafische Datenverarbeitung Rostock



Zur Verfligung gestellt von www.dig-it.uni-greifswald.de




SCHWERPUNKTBEREICH: WISSENSCHAFT

zustandiges Ministerium: Ministerium fir Bildung, Wissenschaft und Kultur

OCEAN
TECHNOLOGY

CAMPUS
(0TC) ROSTOCK

www.regierung-mv.de/Landesregierung/em
www.igd.fraunhofer.de/projekte/

ocean-technology-campus-rostock

KURZBESCHREIBUNG

Bund und Lander haben am 28. Juni 2019 im Ausschuss Fraunhofer-
Gesellschaft der Gemeinsamen Wissenschaftskonferenz als zustandigem
Gremium das Konzept und die gemeinsame Finanzierung zur Initiative
.Smart Ocean” und damit den Aufbau und die gemeinsame Finanzierung
der Strukturen fir den OceanTechnologyCampus (OTC) am Standort
Rostock beschlossen.

Das Herzstlck bildet das DigitalOceanLab. Dies wird mit seeseitiger und
landseitiger Infrastruktur einschlieBlich eines neuen Institutsgebaudes
am Rostocker Fischereihafen errichtet. Die landesseitige Finanzierung
fur die Investition und fir Forschungsprojekte ist iber das sogenannte
Vermogen von Parteien und Massenorganisationen der Deutschen
Demokratischen  Republik (PMO) sowie Haushaltsmitteln des
Ministeriums fur Bildung, Wissenschaft und Kultur abgesichert.

ZIELE

Die Meere des Planeten sind fiir das Leben
unentbehrlich und stecken voller Potential

fir Energiewirtschaft, Ernahrung und
Gesundheit. Diese Moglichkeiten gilt

es unter den technologischen Heraus-
forderungen der Unterwassertechnologien

und Berlcksichtigung des Schutzes der
Meere und der gesamten Wertschopfungs-
kette nachhaltig zu heben. Die Anwendungs-
felder sind vielfaltig und umfassen autonome
Ressourcengewinnung (Energie, Nahrung), Bereinigung der Ozeane
(Mll, Mikroplastik, Munitionsaltlasten) bis zu Aufbau, Betrieb, Wartung
und Rickbau von Unterwasserstrukturen wie Offshore-Anlagen,
Lagerstatten oder auch Unterwasserkraftwerke.

Mit dem GroRprojekt »OceanTechnologyCampus« soll in enger Symbiose
von Spitzenforschung, Ausbildung und Wirtschaft die Hansestadt
Rostock im Bereich der Unterwasserforschung zum fiihrenden Zentrum
fuir Technologien zur nachhaltigen Nutzung der Meere ausgebaut werden.

UMSETZUNGSSTAND

Bereits Ende 2019 hat die Ubergreifende Forschergruppe
SmartOceanTechnologie SOT ihre Arbeit in einer ersten Stufe
aufgenommen. Bis zur Fertigstellung des neuen Institutsgebaudes
wurden Buroraume auf dem Campusareal angemietet.

Der Ocean Technology Campus Rostock gehort aulRerdem zu den sieben
ausgewahlten Gewinnern der ersten Wettbewerbsrunde im BMBF-
Wettbewerb ,Clusters4Future”. Beginnend ab 2021 konnen damit im
Falle positiver Evaluierungen in den kommenden neun Jahren bis zu
45 Mio. Euro zusatzliche Bundesmittel fiir gezielte Projekte nach M-V
flieRBen.

BETEILIGTE PARTNER

— Fraunhofer Gesellschaft

— Fraunhofer Institut fir Grafische Datenverarbeitung Rostock
— Universitat Rostock

— Ministerium fur Bildung, Wissenschaft und Kultur M-V

— Hansestadt Rostock

— regionale und uberregionale Wirtschaftspartner
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Zur Verfligung gestellt von Fraunhofer 1GD, Rostock



ERWEITERU

SCHWERPUNKTBEREICH: WIRTSCHAFTSFORDERUNG UND ARBEIT

zustdndiges Ministerium: Ministerium fir Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit

NG DER

RICHTLINIE ZUR

FORDERU

NG VON

FORSCHUNG, ENT-

WICKLU

NG UND

NNOVATION

MECKLENBURG-
VORPOMMERN

RECHTSGRUNDLAGE

— Richtlinie zur Férderung von Forschung, Entwicklung und
Innovation Mecklenburg-Vorpommern vom 10.04.2015 in der
Fassung der Anderung vom 27.05.2019

— Programmteil: ,Investitionen in Folge von Prozessinnovationen”

— Programmteil: ,Prozessinnovation”

KURZBESCHREIBUNG

Cyber-physische Aquivalenz, Digitalisierung, Internet der Dinge und
Dienste sind alles Stichworte in einem aktuell stattfindenden Prozess
einer erneuten Anpassung der Industrie an eine veranderte, globalisierte
Welt. Diese wird als vierte industrielle Revolution bzw. kurz Industrie
4.0 bezeichnet. Um der steigenden Marktkomplexitat zielfihrend
entgegenzutreten, missen Unternehmen zukiinftig ihre eigene
Leistungskomplexitat erhohen. Die Digitalisierung/Industrie 4.0 wird
immer mehr zum zentralen Wachstumstreiber in allen Bereichen der
Wirtschaft. Nahezu alle Branchen und Berufe sind von der Digitalisierung
betroffen, wenngleich auch in unterschiedlicher Intensitdat. Dabei
steht vordergrindig die Digitalisierung und Automatisierung der
eigenen Kernprozesse im Mittelpunkt. So sollen beispielsweise in den
Branchen Automotive, Maschinen- und Anlagenbau bzw. im maritimen
Anlagenbau alle Unternehmensbereiche auf der Basis digitalisierter
Geschaftsprozesse starker miteinander verkniipft werden, um damit
die Entwicklung neuer Produkte und die Reaktion auf schwankende
Absatzmarkte zu beschleunigen. Um hier noch starker als zuvor zu unter-
stitzen, wurde die Richtlinie zur Férderung von Forschung, Entwicklung
und Innovation dahingehend erweitert, dass Prozessinnovationen der
gewerblichen Wirtschaft (vorher nur verarbeitendes Gewerbe) gefordert
werden kdnnen. Neu ist, dass auch die Férderung einer Technikfolgen-
abschatzung moglich ist und dass bei KMU ,Investitionen in Folge von
Prozessinnovationen” geférdert werden konnen.

ZIELE DER MASSNAHME

— Erhohung der Wertschopfung im Land M-V

— Verbesserung der Arbeitsbedingungen durch zeitgemale
Rahmenbedingungen

— Weiterentwicklung der Wirtschafts- und Arbeitsmarktstruktur
in M-V durch Nutzung der Chancen des digitalen Strukturwandels
fir Unternehmen und Beschaftigte (z. B. neue Arbeitsplatze fir
Fachkrafte, flexible Arbeitszeitmodelle, hohe Wertschopfung
und Wettbewerbsfahigkeit, berufliche Aufwartsqualifizierung,
verbesserte Unternehmens- und Sozialpartnerkultur) und
Minimierung der Risiken (z.B. Arbeitsplatzabbau, Verlust an
Wettbewerbsfahigkeit)

ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME

INDUSTRIELLE KERNBRANCHEN SIND FOLGENDE TEILBRANCHEN:
— Automotive

— Maritimer Anlagenbau und Schiffbau

— Windkraftanlagen

— Medizintechnik

— Nahrungsmittelmaschinenbau

— Nahrungsmittelindustrie

INDUSTRIELLE DIENSTLEISTUNGSBRANCHE SETZT SICH
ZUSAMMEN AUS:

— Handel

— Tourismus

— Informations- und Kommunikationstechnologien

— Telekommunikation

— Elektrotechnik- und Elektronik

— Forschung und Entwicklung



ALLGEMEINE AUSGANGSLAGE UND
HERAUSFORDERUNGEN

Die Wirtschaft im Land, insbesondere die KMU, stehen zu einem grol3en
Teil erst am Anfang, sich mit dem Thema Digitalisierung zu beschaftigen.
Wahrend grof3e Unternehmen insbesondere im produzierenden Gewerbe
haufig schon, auch unter Zuhilfenahme von externem Sachverstand,
Produktionsketten digitalisieren und vernetzten, sind es insbesondere
kleine Unternehmen, die bisher kaum digitale Technologien einsetzen.
Insbesondere KMU im Land bei der Digitalisierung zu unterstutzen,
ist Anliegen der Landesregierung und demzufolge auch der Anlass der
MaRnahme.

AKTUELLER UMSETZUNGSSTAND

Die Richtlinie wurde bereits im Mai 2019 erweitert. Die Entwicklung
innovativer Produkte und Verfahren sind bereits heute zu iber 60%
von der Digitalisierung durchdrungen. In dieser Forderperiode sind im
Bereich Forschung und Entwicklung bereits tiber 95 Mio. EUR in Projekte
geflossen, welche einen direkten Bezug zur Digitalisierung aufweisen.

BETEILIGTE PARTNER

— Ministerium fur Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit Mecklenburg-
VVorpommern

— TBI Technologie-Beratungs-Institut GmbH, Schwerin

— Regionale Unternehmen




zustdndiges Ministerium: Ministerium fir Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit

BAUABSCHNITT
FRAUNHOFER IGP
MIT DEM TITEL:
DEMONSTRATIONS-
/ENTRUM
JNDUSTRIE 4.0"

SCHWERPUNKTBEREICH: WIRTSCHAFTSFORDERUNG UND ARBEIT

RECHTSGRUNDLAGE

— Digitale Agenda der Landesregierung M-V
— Sonderfinanzierung aus EFRE-Mitteln

KURZBESCHREIBUNG

Durch die MaBnahme soll ein Kompetenzzentrum mit dem Themen-
schwerpunkt Industrie 4.0 geschaffen werden. Ziel ist die Entwicklung
neuester Technologien fir die Gestaltung der Fabrik der Zukunft. Neben
der Entwicklung soll auch der Transfer der Technologien in die Wirt-
schaft starker forciert werden. Durch Demonstratoren verschiedener
Technologien und verschiedener Branchen gilt es die Unternehmen an
neue Technologien heranzufiihren. Die Unternehmen sollen iber den
Ansatz ,Industrie 4.0 zum Anfassen” neue Technologien kennenlernen
und gezielt in Entwicklungsprojekte eingebunden werden.

Das Land unterstitzt die Einrichtung und den Ausbau mit 13,7 Millionen
Euro aus Mitteln des Europaischen Fonds fiir regionale Entwicklung
(EFRE) und des Landes. Die Gesamtkosten betragen ca. 17,9 Mio. Euro.
Baubeginn war im Marz 2019, die voraussichtliche Inbetriebnahme ist in
2021 geplant.

ZIELE DER MASSNAHME

— Erhohung des Digitalisierungsgrads in der Industrie und
angrenzenden Bereichen

— Abbau von Vorbehalten gegentiber Digitalisierungstechnologien

— Entwicklung neuester Technologien zugeschnitten auf Branchen
des Landes M-V

— Sensibilisierung und Information der Unternehmen zum Themenfeld
Industrie 4.0 und angrenzenden Themenfeldern

ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME
— Maschinenbau

— Maritime Technologien

— Luft- und Raumfahrt

— Automotive

— Erneuerbare Energien

— Elektrotechnik und Elektronik

— Nahrungsmittel- und Holzindustrie

ALLGEMEINE AUSGANGSLAGE UND
HERAUSFORDERUNGEN

Der Anlass flr die MaRBnahme ist der in M-V in der Industrie vergleichs-
weise geringe Digitalisierungsgrad und die vergleichsweise geringe
FuE-Tatigkeit auf diesem Gebiet. Die bestehenden Kompetenzen im
Land auszubauen und besser zu blindeln, um gezielt gewinnbringende
Entwicklungen anzustoRen, war der Anlass flr die MaBnahme.

AKTUELLER UMSETZUNGSSTAND

Die MaRBnahme befindet sich in der Bauphase. Erste Geratschaften sind
bereits bestellt. Einzug ist fir 2021 geplant.

BETEILIGTE PARTNER

— Ministerium fir Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit
Mecklenburg-Vorpommern

— Fraunhofer-Institut fir Gro3strukturen in der Produktionstechnik
IGP



Zur \erfligung gestellt von Fraunhofer IGP, Rostock



zustdndiges Ministerium: Ministerium fir Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit

ANWENDUNGS-
ZENTRUM KI UND
DATA SCIENCE FUR

DAS LAND MV"
(APPHUB)

SCHWERPUNKTBEREICH: WIRTSCHAFTSFORDERUNG UND ARBEIT

RECHTSGRUNDLAGE

— Richtlinie zur Férderung von Forschung, Entwicklung und Innovation

— Programmteil: Innovationsberatungsdienste und
innovationsunterstitzende Dienstleistungen

KURZBESCHREIBUNG

Die Kinstliche Intelligenz (KI) und datengetriebene Anwendungen
werden zunehmend als Grundlage neuer Dienstleistungen und Produkte
gesehen. Das Anwendungszentrum soll Unternehmen den Zugang zu
Kompetenzen auf diesem Gebiet erleichtern.

Ziel des Innovationsberatungsdienstes ist der Technologietransfer und
somit die Erleichterung des Zugangs fur kleine und mittlere Unternehmen
(KMU) zu Kompetenzen auf dem Gebiet der Kiinstlichen Intelligenz (KI)
und datengetriebenen Prozesse tber ein Anwendungszentrum. Es geht
darum, im Zusammenhang mit der Digitalisierung anfallende Daten
durch Anwendung von Kl nutzbar zu machen. Mit dem Projekt sollen
Umsetzungsbarrieren abgebaut, Potenziale genutzt und die Effizienz
gesteigert werden. Einerseits soll Unternehmen aufgezeigt werden, was
moglich ist und wie es geht; andererseits konnen die Unternehmen der
Forschung den Bedarf aus der Praxis vermitteln. Durch die koordinierende
Funktion des AppHub kénnen Doppelentwicklungen vermieden werden.

Zur Erreichung eines zielgerichteten Technologietransfers werden KMU
im Rahmen grundsatzlicher Beratungen zu den Maglichkeiten, Grenzen,
Stdrken und Risiken des Einsatzes Kiinstlicher Intelligenz flir das Thema
sensibilisiert. Auf dieser Grundlage sollen den Unternehmen in
individuellen Tiefenberatungen anhand konkreter Problemstellungen mit
Realdaten des KMU’s Losungswege erarbeitet werden. Die Beratungen
sind zudem die Basis fiir die Eruierung zukinftiger Bedarfe und Potenziale
der Kl flr die Unternehmen. Zur Erbringung der vorgenannten Leistungen

ist die organisatorische und technische Infrastruktur als Voraussetzung
fur die praxisorientierte Tiefenberatung zu schaffen. Weitere Projekt-
tétigkeiten umfassen die Bereiche Offentlichkeitsarbeit und Marketing
sowie die operative Leitung und das Netzwerkmanagement.

ZIELE DER MASSNAHME

Einflihrung modernster luK-Technologien in regionale KMU zum Zweck
der Entwicklung innovativer Produkte, Verfahren oder Dienstleistungen

ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME
Regionale KMU (branchenoffen)

ALLGEMEINE AUSGANGSLAGE UND
HERAUSFORDERUNGEN

Data Science (Datenwissenschaft) bezeichnet generell die Extraktion von
Wissen aus Daten und ist ein interdisziplinares Wissenschaftsfeld,
welches wissenschaftlich fundierte Methoden, Prozesse, Algorithmen
und Systeme zur Extraktion von Erkenntnissen, Mustern und Schliissen
sowohl aus strukturierten als auch unstrukturierten Daten ermdoglicht.

Zum Einsatz kommt hier u. a. die Kinstliche Intelligenz (KI; Artifical
Intelligence, Al) ein Teilgebiet der Informatik, das sich mit der Simulation
menschlicher Intelligenz durch Maschinen und Computersysteme
beschaftigt. Dabei ist Maschinelles Lernen (ML; Machine Learning) ein
Teilgebiet der Kl, in dem Computer aus Beispielen Lernen und Muster
erkennen, ohne explizit daftir programmiert zu werden. Tiefergehend ist
Deep Learning ein Teilbereich von ML. Hier werden kiinstliche neuronale
Netze trainiert, eigenstandig komplexe Beziehungen zwischen
Informationen herzustellen. Somit kommt im Zuge des Digitalisierungs-



trends und den fortschreitenden Rechen- und Speicherkapazitaten in
vielen Unternehmen die Analyse groRer Datenmengen auf die Tages-
ordnung und damit auch Machine Learning und Deep Learning. Damit
werden u. a. Daten als Grundlage fir neue Geschaftsmodelle und Services
entdeckt. Um zukiinftig wettbewerbsfahig zu bleiben, missen sich
Unternehmen intensiv mit derartigen Prozessen auseinandersetzen, um
flexibel auf sich immer schneller andernde Rahmenbedingungen reagieren
zu konnen. Weiterhin tragt das Wissensgebiet zu einer Steigerung der
Produktivitat und der Generierung wertvoller Marktinformationen
(z. B. Kundenverhalten) bei.

Die durch eine kleine und mittlere Unternehmensstruktur gekenn-
zeichnete Wirtschaft in Mecklenburg-Vorpommern hat in diesem Bereich
erheblichen Nachholbedarf. Das Problem dabei ist, dass die Einflihrung
nicht mit herkémmlichen Instrumenten des Technologietransfers moglich
ist, da einerseits Unternehmen ihren Bedarf oft nicht genau benennen
konnen und andererseits es sich um einen komplexen Bereich handelt.
Diesen Hemmnissen soll durch die Bereitstellung eines Anwendungs-
zentrums fur Kl und Data Science begegnet werden.

Das Anwendungszentrum Kl und Data Science soll die Kompetenzen
in diesem Fachbereich biindeln und zentrale Anlaufstelle fir KMU sein.
Es steht nicht in Konkurrenz zu einzelnen Forschungsinstitutionen und
Innovationszentren in M-V, sondern modchte diese nach Moglichkeit
einbinden.

AKTUELLER UMSETZUNGSSTAND

Das Anwendungszentrum befindet sich im Aufbau, erste Gesprache mit KMU’s wurden gefiihrt. Derzeit werden erste Projekte generiert.

BETEILIGTE PARTNER
— Ministerium fur Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit Mecklenburg-Vorpommern
— Universitat Rostock

-
A

Veranstaltungen und Tiefenberatung/Ko-Produktion
Workshops zum Thema KI von Kl-Anwendungen

Individuelle Beratung von KMU Erfassung und Vernetzung von Ki-
Uber Ki-Einsatz Kompetenzen in MV

Zur Verfligung gestellt von Anwendungszentrum Kl und Data Science fiir das Land MV (AppHub)




ARBEIT 4.0 —
KOMPETENZZENTRUM
DIGITALISIERUNG IN DER
ARBEITSWELT M-V -
JMV-WORKS" — SOZIAL-
PARTNERPROJEKT

VON NORDMETALL,

|G METALL, VU MV

UND DGB

SCHWERPUNKTBEREICH: WIRTSCHAFTSFORDERUNG UND ARBEIT

zustdndiges Ministerium: Ministerium fir Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit

RECHTSGRUNDLAGE
Digitale Agenda der Landesregierung M-\

KURZBESCHREIBUNG

Das Kompetenzzentrum soll als zentrale Anlaufstelle fiir Arbeit-
nehmerinnen und Arbeitnehmer sowie Arbeitgeberinnen und
Arbeitgeber sowie deren Interessenvertretungen in Mecklenburg-
Vorpommern Informationen und Erfahrungen zu den Auswirkungen
des digitalen Wandels auf die Arbeitswelt biindeln und weitergeben,
eine Netzwerkstruktur errichten sowie bei der Gestaltung der Heraus-
forderungen durch die neue Arbeitswelt unterstiitzen. Hauptziel des
Projektes sind der Aufbau und der Betrieb eines agilen Netzwerkes
sowie die Biindelung, Aufbereitung und Verbreitung von Informationen
zu den technologiegetriebenen Veranderungen der Arbeitswelt in M-V.
Nebenziele sind branchenspezifische Analysen (ber Verdanderungs-
prozesse und die Ableitung von Handlungsansatzen gemeinsam mit den
Tragern und Kooperationspartnern des Projektes sowie der Landes-
regierung. Das Kompetenzzentrum bietet Unternehmen, Beschdftigten,
Sozialpartnern und einer interessierten Offentlichkeit Orientierung
und Impulse bei der Gestaltung des Strukturwandels an. Zudem sollen
beispielhafte Handlungsansatze intensiv begleitet und im Sinne einer
Good-Practice-Landkarte aufbereitet und 6ffentlich zugdnglich gemacht
werden.

ZIELE DER MASSNAHME

— Aufbau einer branchenoffenen Netzwerkstruktur aus
Arbeitgeberinnen und Arbeitgebern sowie Beschaftigten zum
Themenfeld Veranderung der Arbeitswelt

— Modellhafte Begleitung von Veranderungsprozessen und
Handlungsansatzen zu Arbeit 4.0 in Betrieben sowie Dokumentation
und Verbreitung der Ergebnisse als Good-Practice, Erstellung einer
Good-Practice-Landkarte fiir M-V

— Aggregation und Bereitstellung von Informationen, Studien,
betrieblichen Erfahrungsberichten etc. auf einer Webprasenz;
Angebot einer Beratungsstelle durch insgesamt drei
Mitarbeiterinnen und Mitarbeitern

— Durchfiihrung von branchenoffenen und -spezifischen
Veranstaltungen

— Erstellung von branchenspezifischen Analysen tiber die
Herausforderungen der Digitalisierung fiir Beschaftigte,
Unternehmen und Arbeitsbeziehungen

— Erarbeitung von Schiussfolgerungen fiir und mit den beteiligten
Sozialpartnern



ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME
Arbeitnehmerinnen und Arbeitnehmer, Arbeitgeberinnen und Arbeit-
geber sowie deren Interessenvertretungen in Mecklenburg-Vorpommern

ALLGEMEINE AUSGANGSLAGE UND
HERAUSFORDERUNGEN

Die Digitalisierung verandert die Arbeitsorganisation, die Arbeits-
beziehungen und die Unternehmenskultur in den Betrieben in Mecklen-
burg-Vorpommern. Zudem befinden sich Tatigkeiten, Berufe und
Branchen im Wandel. Die Sozialpartner wollen mit diesem Projekt aktiv
an der Gestaltung sich verandernder Arbeitsbeziehungen mitwirken.
Ihr Ziel ist es, die wirtschaftliche Leistungsfahigkeit der Unternehmen
und die Attraktivitat der Arbeitsplatze im Nordosten fir die Zukunft zu
sichern und auszubauen.

In vielen Bereichen werden die Startbedingungen fiir neue Unternehmen
und neue Branchen durch die Digitalisierung neu sortiert. Gleichzeitig
sind sich die Sozialpartner darin einig, dass der in der Vergangenheit
gemeinsam erzielte Ausgleich zwischen Arbeitnehmer- und Arbeitgeber-
interessen flr die Zukunft fortgeschrieben werden soll.

AKTUELLER UMSETZUNGSSTAND

Projektstart Mai 2019, operativer Start September 2019
Arbeit mit Laborbetrieben im Rahmen der Modulreihe
JDigitale Strategie”, Begleitprozesse in weiteren Unternehmen
laufend

Netzwerkarbeit erfolgreich, Kooperationen mit regionalen
Initiativen (u.a. Digitalen Innovationszentren des Landes M-V,
Unternehmensnetzwerk Zukunftsmacher, BMAS-Projekt
Regionaler Zukunftszentren)

Good-Practice-Landkarte aufgebaut, permanente Erweiterung;
Umsetzung von Good-Practice-Formaten, insbesondere auch
Videoformaten mit Unternehmen

Wissensvermittlung zum Thema Veranderung der Arbeitswelt
auf Veranstaltungen / Speaker, eigenen Workshops, Kongress
#mvworks2020, future@works des Wirtschaftsministeriums,
Industriekonferenz des Bundeswirtschaftsministeriums u.a.

BETEILIGTE PARTNER

— Ministerium fir Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit M-V

— Nordmetall — Verband der Metall- und Elektroindustrie e.\/
— 1G Metall

— DGB

— Vereinigung der Unternehmensverbande VU-MV

IM BEIRAT DES PROJEKTES:

— Ministerium fur Energie, Infrastruktur und Digitalisierung
des Landes M-V

— Staatskanzlei des Landes M-V

— Bundesagentur fiir Arbeit — RD Nord

— |IAB — Institut fir Arbeitsmarkt- und Berufsforschung

— Ifaa — Institut fir angewandte Arbeitswissenschaft

— Hans-Bockler-Stiftung

— Universitat Rostock / Regionales Zukunftszentrum M-V




zustdndiges Ministerium: Ministerium fir Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit

RISIKOKAPITALFONDS
JANNOSTARTUP®

SCHWERPUNKTBEREICH: WIRTSCHAFTSFORDERUNG UND ARBEIT

RECHTSGRUNDLAGE
Digitale Agenda der Landesregierung M-\

KURZBESCHREIBUNG

Im September 2018 wurde ein neuer Risikokapitalfonds ,innoSTARTup”
bei der Mittelstandischen Beteiligungsgesellschaft Mecklenburg-
Vorpommern als Fondsbewirtschafter eingefiihrt. Mit dem Fonds-
volumen in Héhe von 15 Millionen Euro (12,375 Mio. Euro EFRE-Mittel,
2,625 Mio. Euro des Fondsbewirtschafters) konnen neben den bewahrten
Finanzierungen von Innovationen im Bereich Forschung und Entwicklung
auch digitale Geschaftsmodelle unterstitzt und damit eine Licke im
Segment der Finanzierungen geschlossen werden. Geférdert werden
kleinste, kleine und mittlere Unternehmen und auch Existenzgrindungen.

ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME

Gefordert werden kleinste, kleine und mittlere Unternehmen und auch
Existenzgrindungen zur Finanzierung von Innovationen im Bereich
Forschung und Entwicklung und bei digitalen Geschaftsmodellen.

Auf den folgenden Seiten werden zwei geférderte Startups (Vote2Work
GmbH und WHAT A LOCATION.io GmbH) beispielhaft vorgestellt.

AKTUELLER UMSETZUNGSSTAND

Im September 2018 wurde der neue Risikokapitalfonds ,innoSTARTup'
bei der Mittelstandischen Beteiligungsgesellschaft Mecklenburg-
Vorpommern als Fondsbewirtschafter eingefiihrt. Seit Bestehen des
Programms konnten bereits 24 Unternehmen mit 33 Beteiligungen, still
oder offen, unterstiitzt werden. Insgesamt wurden bisher Beteiligungen
in Hohe von rund 10,2 Mio. Euro genehmigt.

]

BETEILIGTE PARTNER

— Ministerium fur Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit M-V

— Mittelstandische Beteiligungsgesellschaft Mecklenburg-
VVorpommern






SCHWERPUNKTBEREICH: WIRTSCHAFTSFORDERUNG UND ARBEIT

zustdndiges Ministerium: Ministerium fir Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit

RISIKOKAPITALFONDS
JNNOSTARTUP" —

BEISPIEL
VORSTE
GEFORD

HAFTE
L LUNG

FRTER

STARTUPS

Co-Finanzierung des Startup VOTE2WORK und seiner cloudbasierten
Software-as-a-Service-Ldsung (SaaS) fir die digitale und kollaborative
Koordination des ,flexiblen” Personaleinsatzes.

RECHTSGRUNDLAGE

Nach Griindung der Vote2Work GmbH (vormals: MVCon InnovationLab
GmbH) aus eigenen Mitteln, dienten die zwei gestaffelten Programme
innoSTART und innoSTARTup der Co-Finanzierung des auf einem
digitalen Geschaftsmodell basierenden Vorhabens Vote2Work® sowie
dem Unternehmensaufbau/-wachstum.

KURZBESCHREIBUNG

Die Vote2Work GmbH ist ein Rostocker Startup, das im Bereich Arbeit 4.0
bei der Flexibilisierung von Schichtarbeit unterstitzt und Mitarbeiter-
partizipation fordert.

Das Team hat mit Vote2Work® die erste Cloud-Losung fiir den flexiblen
Personaleinsatz in der Produktionsarbeit, welche derzeit einen Wandel
von starren Arbeitszeitmodellen hin zu flexibleren und selbstbestimmten
Organisationsformen erlebt, realisiert. Die mehrfach ausgezeichnete
Losung (Gewinner des Ideenwettbewerbs Gesundheitswirtschaft
MV, Landessieger MV beim KfW-Award ,Griinden”) setzt auf digitale
Vernetzung und interaktive Workflows mittels mobiler Endgerate, die
bei Bedarf die Beschaftigten orts- und zeitunabhangig erreichen und die
Mitbestimmung der Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter tiber die Gestaltung
ihrer Arbeitszeiten ermoglicht. Das serviceorientierte digitale Geschafts-
modell als SaaS-Losung ermoglicht dabei einen einfachen & schnellen
Startin den digitalen Alltag.

ZIELE

Der Kern der Malinahme ist eine skalierbare Cloud-Losung mit einem
digitalen Geschaftsmodell als Saas. Als Ziele werden somit verfolgt:

— Durchfiihrung von F&E Aktivitaten bis zum Markteintritt

— Markt- und Vertriebsaufbau fiir das digitale Geschaftsmodell
— Erreichen der Serienreife bzw. der Skalierbarkeit des Produktes
— Weiterer Unternehmensaufbau, einschl. personellem Wachstum

ZIELGRUPPEN

Auf der einen Seite fokussiert Vote2Work auf Unternehmen
verschiedener GroRen (insbes. auch KMU mit wenig IT-Infrastruktur)
aus dem produzierenden Gewerbe, der Logistik, Gesundheitswirtschaft
oder dem Service-Bereich, damit diese von einem unkomplizierten und
schnellen Start in einen digitalen Planungsalltag profitieren. Uber die
verbundenen sozialen Innovationen (Mitarbeiterpartizipation, bessere
Vereinbarkeit von Beruf und Familie) wird der Weg, das Image als Arbeit-
geberin / Arbeitgeber der o. g. Zielgruppen nachhaltig attraktiver zu
gestalten, geebnet. Darlber hinaus zielt die Mallnahme auf die
Verbesserung der Wirtschaftsstruktur, insbesondere auf die Etablierung
einer Griinderszene sowie dem Aufbau von Startups, mit innovativen
digitalen Geschaftsmodellen in M-V. Das Beispiel Vote2Work soll
zum Grinden ermutigen und Uberregional auch das Bild von M-V als
attraktiven Standort fiir junge Unternehmen fordern.



ALLGEMEINE AUSGANGSLAGE UND
HERAUSFORDERUNGEN

Konkret war die bereits durch Eigenmittel erfolgte Grindungsinitiative
der Grinderin Katrin Pape fir das Vorhaben Vote2Work Ausgangs-
lage. Eine der ersten Herausforderungen war, ein Entwicklungsteam zu
formieren und die Produktentwicklung auf den Weg zu bringen, was eine
Co-Finanzierung voraussetzte. Uber Mittel aus dem Fond MBMV
innoSTART und folgend innoSTARTup wurde die MaBnahme finanziell
unterstiitzt und damit auch Voraussetzungen fiir den Zugang zu weiterem
Eigen- und Fremdkapital geschaffen. Dabei ist es auch gelungen, private
Investoren als Spiegel der Investition durch die MBG zu tiberzeugen.

AKTUELLER UMSETZUNGSSTAND

Vote2Work wurde zu einer funktionsfahigen Unternehmensorganisation
aufgebaut. Bislang konnten acht hochqualifizierte Dauerarbeitsplatze in
Rostock mit Universitats- bzw. Hochschulabschluss geschaffen werden,
vier hiervon sind durch weibliche Mitarbeiterinnen besetzt. Die gleich-
namige SaaS-Losung wurde in Bezug auf Reifegrad und Skalierbarkeit
weiterentwickelt und konnte an erste Kunden in Deutschland lizensiert
werden. Damit ist der Markteintritt in einem ersten Schritt erfolgt.

BETEILIGTE PARTNER

— Mittelstandische Beteiligungsgesellschaft M-V (MBMV) —
Programme innoSTART/innoSTARTup

— Ministerium fur Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit M-V —
Forderprojekt Gesundheitswirtschaft, Messeforderungen

Willkemmen Martha Czerny
bei Vote2Work®

MEIN PLAN

Q | o

2 | ® ®

A

Do, 07.09.

0600 © Frihschicht
4:30 | KM-Platz 1 [Standaort El

Fr.08.0%.

06200  Frihschicht
14-30 §| KM-Platz 1[5tandort: O

52,0909,
50, 10.0%,

Mo, 1109,

14200 | Spatschicht
1230 1 KM-Platz 1 [Standort: O

D, 12.09.
ganziligie I Gleitzeit {)

M, 13.09.

14:00 | Spatschicht
200 | KM-Piatz 1 [Standort: O

Do, 14.09.

1400 | Spatschicht
22:30 § KM-Platz 1[Standort: O

<
KW Mo
4
1.1
18
25
Mi, 04,09,

September 2017
Bi M Do

2% W =N

s B
2 13 14
19 0 2
2% 27 28

08:00 || HRO Zusatzschicht

10:00 |

18:00 & HRO Zusatzschicht Abnahme

29

10

17

| Khi-Flatz 1 [Standort: Office-Rostock)

20:00 ll KM-Platz 1 [Standort: Office-Rostock]
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SCHWERPUNKTBEREICH: WIRTSCHAFTSFORDERUNG UND ARBEIT

zustdndiges Ministerium: Ministerium fir Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit

RISIKOKAPITALFONDS
JANNOSTARTUP" —

BEISPIEL
VORSTE
GEFORD

HAFTE
L LUNG

FRTER

STARTUPS

WHAT A LOCATION.IO GmbH Digitalisierung von Passantenanalysen
mittels Auswertung von anonymisierten Signaldaten aus dem Deutschen
Mobilfunknetz.

RECHTSGRUNDLAGE

Mittelstandische Beteiligungsgesellschaft Mecklenburg-Vorpommern
(MBMV) innoSTARTup

KURZBESCHREIBUNG

Das Startup kauft anonymisierte Signaldaten aus dem Deutschen
Mobilfunk und analysiert taglich bis zu 60 Milliarden Datenpunkte in
25 deutschen Stadten. Mittels einer Web-Applikation werden die Daten
visuell aufbereitet und verstandlich gemacht. Mit der Losung kann auf
250m genau die Anzahl an Passanten ermittelt werden, wie alt diese
Menschen sind, welches Geschlecht sie haben und wo diese Menschen-
gruppen herkommen. Dieses Datenfundament wird mit weiteren dritten
Daten verkniipft und so erhdlt der stationare Handel ein klares Bild Gber
die Passanten.

ZIELE DER MASSNAHME

Sofortige Standortanalysen fir die gesamte Wertschopfungskette im
Einzelhandel.

ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME

Die gesamte Wertschopfungskette im Einzelhandel. Von der Immobilien-
eigentlimerin und vom Immobilieneigentimer, Maklerin und Makler bis
zur Portfoliomanagerin und Portfoliomanager und Vertrieblerin und
Vertriebler.

ALLGEMEINE AUSGANGSLAGE UND
HERAUSFORDERUNGEN

Niemand kann bis heute datenschutzkonform, ohne Hardware vor Ort
und mit absoluter Genauigkeit die Anzahl von Passanten und deren
Demografie ermitteln. Der stationdre Handel hat nicht die gleichen
Analysemoglichkeiten, wie zum Beispiel der Onlinehandel.

AKTUELLER UMSETZUNGSSTAND

Version 2.0 der Software wird bis Jahresende programmiert. Marktein-
fihrung ab Januar 2021. Eine Expansion in 25 Stadte wird erwartet.
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SCHWERPUNKTBEREICH: WIRTSCHAFTSFORDERUNG UND ARBEIT

zustandiges Ministerium: Ministerium fir Energie, Infrastruktur und Digitalisierung

L ANDESFORDERUNG

VON UNTERNEHMENS-
INVESTITIONEN FUR
NEUGRUNDUNGEN

UND ANPASSUNGEN M
BEREICH DIGITALISIERUNG
IN MECKLENBURG-
VORPOMMERN -

DIGITALE TRANSFORMATION
DER KLEINSTEN, KLEINEREN
UND MITTLEREN
WIRTSCHAFTS-
UNTERNEHMEN

RECHTSGRUNDLAGE

— Richtlinie zur Férderung von Unternehmensinvestitionen fir
Neugrindungen und Anpassungen im Bereich Digitalisierung in
Mecklenburg-Vorpommern (Richtlinie zur Forderung der digitalen
Transformation — DigiTrans RL M-V) vom 22.10.2018

— Landeshaushaltsordnung (LHO) Mecklenburg-Vorpommern
in der Fassung der Bekanntmachung vom 10. April 2000

— Gesetz ber die Feststellung des Haushaltsplans des Landes
Mecklenburg-Vorpommern fiir die Haushaltsjahre 2020 und 2021
(Haushaltsgesetz 2020/2021) vom 16. Dezember 2019

KURZBESCHREIBUNG

Das Land Mecklenburg-Vorpommern unterstiitzt digitale Vorhaben
von Startups und bestehenden Unternehmen.

Sie erhalten die Forderung fr:

— Einstiegs- und Umstiegsinvestitionen mit dem Schwerpunkt digitaler
Geschaftsmodelle oder der Umstellung von analogen auf digitale
Prozesse sowie

— Einstiegs- und Umstiegsinvestitionen mit Schwerpunkten im Bereich
der Sicherheit in der Informationstechnologie und im Datenschutz
zur Erhohung des Digitalisierungsgrads.

Sie erhalten die Forderung als Zuschuss. Die Hohe der Forderung betragt
bei kleinen Unternehmen bis zu 50 Prozent, bei mittleren Unternehmen
bis zu 35 Prozent der zuwendungsfahigen Ausgaben. Die zuwendungs-
fahigen Ausgaben miissen zwischen EUR 8.000 und EUR 20.000
betragen, in Ausnahmefallen auch bis EUR 100.000.

Antrage konnen die Unternehmen vor Beginn des Vorhabens an das
Landesforderinstitut Mecklenburg-Vorpommern (LFI) unter Verwendung
der papiergebundenen Antragsdokumente (siehe https://www.Ifi-mv.
de/foerderungen/digitrans/index.html) oder per Online-Antrag (Link:
https://www.mv-serviceportal.de/leistung/?leistungld=109184323)
richten.

ZIELE DER MASSNAHME

Operatives Ziel des Forderinstrumentes ist es:

— die Umstellung analoger Produktionsstrecken auf innovative,
vollstandig oder teildigitalisierte Wertschopfungsketten

— Beseitigung von Medienbriichen und Trennungen der Produktion
von vertriebs- und kaufmannischen sowie kundenorientierten
Anwendungen

— Schaffung effizient steuerbarer Gesamtworkflows

— Integration von Kundeninteraktionen, Produkt-/Leistungs-
auslieferung und fiskalischen und steuerrechtlichen
Prozessanteilen in die Wertschopfung von Produkten

— Erhohung der Reichweiten der Unternehmen im Europaischen
Binnenmarkt

— Steigerung der europaischen oder internationalen Wettbewerbs-
fahigkeit



ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME

Die direkten Beglinstigten/Mittelempfanger des Forderinstrumentes
sind kleinste kleine und mittelstandige Unternehmen entsprechend der
Definition mit wirtschaftlich-selbstandigen Geschaftsort in Mecklen-
burg-Vorpommern (Definition der EU im Anhang der Empfehlung der
Kommission vom 6. Mai 2003).

ALLGEMEINE AUSGANGSLAGE UND
HERAUSFORDERUNGEN

Die digitale Transformation stellt potentielle Griinderinnen und Grinder,
Startups und insbesondere kleine und Kleinstunternehmen sowie
mittlere Unternehmen in Mecklenburg-Vorpommern vor scheinbar unlds-
bare hochkomplexe Herausforderungen. Kompetenzen fur digitalunter-
stltzte Unternehmensprozesse und die notwendige Transformation zur
Digitalisierung sowie fir die Datensicherheit und den Datenschutz sind
hochspezialisiert und zudem in M-V sehr selten. Deshalb kann nicht jede
Firma diese mit eigenen Humanressourcen vorhalten und droht dem
europaischen und internationalen Wettbewerb damit zu unterliegen.

AKTUELLER UMSETZUNGSSTAND
Die DigiTrans-Richtlinie ist am 22. Oktober 2018 in Kraft getreten.

VERANDERUNGEN/AUSWIRKUNGEN

DER MASSNAHME

Unternehmen, die die DigiTrans-Forderung in Anspruch genommen haben,
stellten bestenfalls ihre analogen Produktionsstrecken auf innovative,
vollstandig oder teildigitalisierte Wertschopfungsketten um. Damit sind
die Unternehmen einerseits regional und Uber standardisierte digitale/
organisatorische Schnittstellen europdisch oder international wett-
bewerbsfahiger aufgestellt. In den Unternehmen konnten Trennungen
der Produktion von vertriebs- und kaufmannischen Aufwendungen, die
meist medienbruchbehaftet und durch lange Ubergangslaufzeiten gekenn-
zeichnet waren durchbrochen und in einen effizient steuerbaren Gesamt-
workflow Uberfiihrt werden. Die geforderten Unternehmen konnten gleich-
zeitig als Leistungslieferant aber auch als Bedarfstrager in regionalen/
fachspezifischen digital-kollaborierenden B2B- und B2C-Wertschopfungs-
ketten agieren und so besser strukturelle Defizite ausgleichen.

BETEILIGTE PARTNER

Bewilligungsbehorde:

— Landesforderinstitut Mecklenburg-Vorpommern
— Abteilung Wirtschaftsentwicklung/Sachgebiet GRW
Investitionsforderung Il




zustdndiges Ministerium: Ministerium fir Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit

ERRICHTUNG UND
ERWEITERUNG EINES
TELEMEDIZINISCHEN

KOMPETENZNET Z-

WERKES PADIATRIE
VORPOMMERN-
GREIFSWALD

SCHWERPUNKTBEREICH: MODERNE GESUNDHEITSVERSORGUNG

RECHTSGRUNDLAGE

Haushaltstitel 0605 685.06 (Zuschuss zur Errichtung eines Tele-
medizinischen Kompetenznetzwerkes Padiatrie Vorpommern-Greifs-
wald; Zukunftsfonds), Haushaltstitel 0602 683.02 (Informations- und
Kommunikationstechnologie in der Gesundheitswirtschaft)

KURZBESCHREIBUNG

Innerhalb des telepadiatrischen Netzwerks wird eine Untersuchung
zur Einschatzung der Dringlichkeit von akut erkrankten Kindern und
Jugendlichen durchgefiihrt (telemedizinisches Triage). Bei ungeplanten
padiatrischen Patientinnen und Patienten in der Notaufnahme eines
Krankenhauses stellt der diensthabende Padiater die Dringlichkeit an-
hand eines standardisierten Triage-Verfahrens fest. Gleiches gilt danach
fir die Zusammenarbeit mit der diensthabenden Telemedizinarztin /
dem diensthabenden Telemedizinarzt, der sich in einer anderen Klinik
befindet. Die Telemedizinarztin / der Telemedizinarzt kann uber eine
Videokonferenz das standardisierte Triage-Verfahren ebenso durch-
fihren. Die Ergebnisse werden anschliel3end analysiert und verglichen.

ZIELE DER MASSNAHME

Ziel ist es, die Ubereinstimmung der Dringlichkeitseinschatzung zwischen
der Arztin/ dem Arztvor Ort und der Telemedizinarztin / dem Telemedizin-
arzt nachzuweisen. Dies ist eine Voraussetzung, um im Weiteren die
facharztliche Kompetenz von Krankenhausern mit padiatrischer Expertise
in Krankenhausern ohne padiatrische Notaufnahme telemedizinisch
verfligbar machen zu konnen. Da fir die Nutzung von Telemedizin in der
padiatrischen Akutversorgung bisher wenig Forschungsevidenz besteht,
wurde das telemedizinische Konzept zunachst wissenschaftlich unter-
sucht, bevor es in der Versorgung implementiert werden kann.

ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME

Kinder, die mit ihren Angehorigen selbst ein Krankenhaus aufsuchen
konnten. In der Regel waren dies keine schwer erkrankten Patientinnen
und Patienten.

ALLGEMEINE AUSGANGSLAGE UND
HERAUSFORDERUNGEN

Die geringe Bevdlkerungsdichte und dadurch in manchen Fallen geringe
Patientenzahlen konnen einen wirtschaftlichen Betrieb von ambulanten
und stationaren Einrichtungen behindern. Die Planung und Gestaltung
bestimmter Bereiche der medizinischen Versorgung in landlichen
Regionen ist deswegen oft nicht flachendeckend und wohnortnah
moglich. In den letzten Jahren ist zu beobachten, dass in kleineren
Krankenhausern, insbesondere in Regionen mit einer geringen
Bevolkerungsdichte, padiatrische Abteilungen aufgrund fehlenden
Fachpersonals und defizitarer wirtschaftlicher Situation geschlossen
werden. Diese SchlieBungen haben zur Folge, dass die Wege fur Eltern mit
ihren kranken Kindern in einigen Fallen sehr lang werden und in akuten
Fallen auch die Notaufnahmen von Krankenhausern ohne Abteilung
Padiatrie aufgesucht werden miissen. Eine Moglichkeit, die Sicherstellung
der padiatrischen Versorgung zu unterstitzen, ist die Implementation
telemedizinischer Versorgungskonzepte.

AKTUELLER UMSETZUNGSSTAND

Das Projekt wurde 2019 erfolgreich beendet. Die Ergebnisse, konkret die
telemedizinische Triage, flieBen in das neue, derzeit vom Innovations-
fonds des Gesundheits-Bundesausschusses geforderte Projekt
.Regionales Telepddiatrisches Netzwerk Mecklenburg-Vorpommern-
Brandenburg (RTP-NET)"” sowie in das Projekt zur Weiterfihrung der
Kinderportalpraxisklinik am Kreiskrankenhaus Wolgast.



VERANDERUNGEN/AUSWIRKUNGEN DER
MASSNAHME

Das Projekt hat gezeigt, dass eine Dringlichkeitseinschatzung von
akutpadiatrischen Fallen in definierten Settings moglich, technisch und
organisatorisch umsetzbar und sicher ist.

Im Rahmen von RTP-NET haben sich nach derzeitigem Stand bereits
12 Kliniken auch uber Landesgrenzen hinweg zusammengeschlossen.
Dies zeigt das groRe Interesse an dieser Form der Zusammenarbeit.
Der Fokus des Forschungsprojektes liegt zunachst auf der regionalen
Implementation und Organisation der Telemedizin.

BETEILIGTE PARTNER

— Kilinik und Poliklinik fir Kinder- und Jugendmedizin der
Universitatsmedizin Greifswald

— Kinderportalpraxisklinik und Kreiskrankenhaus Wolgast

— Kinderklinik des Sana-Krankenhauses Bergen/Rugen




zustdndiges Ministerium: Ministerium fir Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit

ETABLIERUNG EINES
NETZWERKS FUR TELE-
INTENSIVMEDIZIN IN
MECKLENBURG-
VORPOMMERN
(TWIN-MOVE)

SCHWERPUNKTBEREICH: MODERNE GESUNDHEITSVERSORGUNG

RECHTSGRUNDLAGE
Haushaltstitel 0605 685.05 (Innovative Projekte zur Gesundheits-
versorgung in Mecklenburg-Vorpommern)

KURZBESCHREIBUNG

Gefordert wird die digitale Vernetzung der Universitatsmedizin Rostock
mit Behandlungsteams in kooperierenden Krankenhausern im Rahmen
der intensivmedizinischen Patientenversorgung. Ausgehend von der
Versorgung der Pneumonie und das dadurch verursachte Lungenversagen
(ARDS) einschlieBlich Lungenersatzverfahren (ECMO) erfolgt im Projekt
eine Ausweitung des digitalen Netzwerkes auf die Infektiologie/Kranken-
haushygiene in der Intensivmedizin sowie die Neurointensivmedizin.

ZIELE DER MASSNAHME

— Kurzfristiges Ziel: Mithilfe der modernen Kommunikations- und
Informationstechniken sollen Diagnostiken, Behandlungen und
Therapien Uber zeitliche und raumliche Distanzen berbriickt
werden. Aufgrund der geringen Dichte und damit Erreichbarkeit von
Spezialisten und spezialisierten Einrichtungen in der Intensivmedizin
in M-V stellt die Fernversorgung eine ideale Behandlungsmaoglichkeit
dar, die Expertise eines Maximalversorgers einheitlich den unter-
schiedlichen Versorgungsstufen zur Verfligung zu stellen.
Im Ergebnis sollen Kostenreduktionen und Qualitatsverbesserungen
erzielt werden.

— Langfristiges Ziel: Die Etablierung eines Zentrums fir Tele-Intensiv-
medizin fir Mecklenburg-Vorpommern und die damit praktische,
dauerhafte Implementierung tele-intensivmedizinischer Losungen

ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME

— Versorgerseitig: Krankenhauser der Grund-, Regel- und
Zentralversorgung

— Patientenseitig: Patientinnen und Patienten mit beginnendem
Lungenversagen

ALLGEMEINE AUSGANGSLAGE UND
HERAUSFORDERUNGEN
— Demografische Herausforderungen im Flachenland M-V und
dadurch Zunahme des Bedarfs an Intensivmedizin vor dem
Hintergrund eines zunehmenden Arzte- und Fachkraftemangels
— Geringe Dichte und damit Erreichbarkeit von Spezialistinnen
und Spezialisten sowie spezialisierten Einrichtungen in der
Intensivmedizin in M-V

AKTUELLER UMSETZUNGSSTAND

Angesichts der pandemisch bedingten hohen Belastung der Intensiv-
stationen im Land insbes. durch Patientinnen und Patienten mit
Lungenversagen ist das Projekt von grofBer aktueller Relevanz. Statt
des zu diesem Zeitpunkt geplanten Einschlusses von zwei Kranken-
hdausern konnten daher bereits finf Kliniken die Arbeit im Netzwerk
aufnehmen. Eine eigene Website informiert zum Projekt: https://www.
teleintensivmedizin-mv.de

BETEILIGTE PARTNER

— Techniker Krankenkasse

— Bodden-Klinik Ribnitz-Damgarten GmbH, MediClin Mritz-Klinikum
Waren, DRK-Krankenhaus Teterow gGmbH, Sana Krankenhaus
Bad Doberan, Warnow-Klinik Bitzow gGmbH






zustdndiges Ministerium: Ministerium fir Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit

DIGITALE PROZESS-
ANALYSE DER
BLUTKULTUR-

DIAGNOSTIK BEIM
NOTFALL SEPSIS

SCHWERPUNKTBEREICH: MODERNE GESUNDHEITSVERSORGUNG

RECHTSGRUNDLAGE
Haushaltstitel 0605 685.05 (Innovative Projekte zur Gesundheits-
versorgung in Mecklenburg-Vorpommern)

KURZBESCHREIBUNG

Es ist vorgesehen, den Weg einer Blutkulturprobe von der Entnahme der
leeren Kulturflasche aus dem Lager, Uber die Blutentnahme bei der
Patientin / beim Patienten, den Transportweg in das Labor und die
Probenbearbeitung im Labor zeitlich und raumlich digital zu erfassen. Die
Daten werden anonymisiert ausgewertet, um zu erkennen, wo im Prozess
zeitliche Reserven existieren. Es wird dazu zunachst eine angepasste
Transportbox fir die Blutkulturflaschen entwickelt und per 3-D-Drucker
hergestellt. Dieseist miteinem Tracker versehen, der liber das existierende
WLAN geortet wird.

Im beantragten Projekt soll in einer ersten Stufe an der Universitats-
medizin Greifswald die Zuverlassigkeit des Trackings unter den
Bedingungen eines Krankenhauses erprobt und optimiert werden. Dabei
geht es insbesondere auch um sicherheitsrelevante Aspekte, wie die
Sicherstellung, dass durch das System keine anderen Systeme (z. B.
Medizintechnik) gestort werden. In einem zweiten Schritt soll die Zuver-
lassigkeit des Trackings in Kombination im Haus und beim externen
Transport in ein mikrobiologisches Labor am Beispiel des Kreiskranken-
haus Wolgast erprobt werden.

Das Projekt hat am 01.10.2020 begonnen.

ZIELE DER MASSNAHME

Ziel ist die zeitliche und raumliche exakte digitale Analyse des Prozesses
der Blutkulturdiagnostik beim Notfall Sepsis. Es sollen die Schwach-
stellen aufgedeckt und damit die Voraussetzungen fir die Optimierung
des Prozesses Blutkulturdiagnostik und eine hohere Patientensicherheit
geschaffen werden. Die digitale Losung ermoglicht die schnelle und
unkomplizierte Ubertragung des Prinzips in andere Krankenhduser mit
einem geringen Personal- und Kostenaufwand. Der Erfolg soll an der
Verklrzung der diagnostischen Zeit und dem veranderten Verbrauch an
Antibiotika evaluiert werden.

ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME

Krankenhauser

ALLGEMEINE AUSGANGSLAGE UND
HERAUSFORDERUNGEN

Sepsis ist eine sehr haufige Erkrankung. In Deutschland starben 2013
67.849 Patientinnen und Patienten an einer Sepsis. Die Krankenhaus-
sterblichkeit betrug 2013 ca. 44% — 59%. Damit ist sie die dritthaufigste
Todesursache in deutschen Krankenhausern. Auch die Langzeitfolgen
sind erheblich. Patientinnen und Patienten mit Sepsis missen im
Vergleich zu anderen Patientinnen und Patienten haufiger erneut
stationar aufgenommen werden. Nach einem Jahr sind nur ca. 43% der
zuvor Berufstatigen nach tGberlebtem septischem Schock wieder arbeits-
fahig. Die direkten Kosten fir das Gesundheitssystem sind erheblich.
Hinzu kommen indirekten Kosten etwa durch Langzeitheimbeatmung
und Produktivitatsausfall.



Die Behandlung von Patientinnen und Patienten mit Sepsis ist zeitkritisch.
Ein verzogerter Therapiebeginn erhéht den Schweregrad der Erkrankung
und die Sterblichkeit. Daher wird ein Therapiebeginn bereits innerhalb von
einer Stunde nach Diagnosestellung empfohlen. In Deutschland erhalten
unter Studienbedingungen nur ca. 35% — 40% der Patientinnen und
Patienten ihren Therapiebeginn innerhalb der ersten Stunde.

BETEILIGTE PARTNER

— Kreiskrankenhaus Wolgast
— Universitatsmedizin Greifswald — Klinik fiir Andsthesiologie




ETABLIEREN EINES NEUEN
ANGEBOTES DIGITALER UND
TRIALOGISCHER BERATUNG
(,DIB M-V — ,GEMEINSAME

DIGITALE BERATUNG") DURCH
ZUNACHST ZWEI AUS HAUS-
HALTSMITTELN GEFORDERTE

PROJEKTE ,SCHAFFEN VON
GRUNDLAGEN FUR DIGITALE

TRIALOGISCHE BERATUNG"

(KURZFRISTIG IM LETZTEN

QUARTAL 2020) UND
JMPLEMENTIERUNG EINER
DIGITALEN TRIALOGISCHEN

BERATUNG" (2021)

SCHWERPUNKTBEREICH: MODERNE GESUNDHEITSVERSORGUNG

zustdndiges Ministerium: Ministerium fir Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit

RECHTSGRUNDLAGE

Projekt fir die psychiatrische Versorgung der Bevolkerung.

KURZBESCHREIBUNG

Zur Schaffung eines neuen Angebotes mit besonderen Beratungs-
moglichkeiten werden insbesondere die Errichtung der Infrastruktur
(Gerate, Software), die Schulung der Beratenden und das Bewerben des
Angebots (z. B. mittels Webauftritt, Flyern) gefdrdert.

Es handelt sich um sogenannte trialogische Beratungen. Das heif3t, dass
fur eine (psychosoziale) Beratung einerseits drei Seiten zur Verfiigung
stehen: Sowohl Fachkrafte, als auch Betroffene sowie Angehdrige und
Freunde Betroffener. Andererseits steht eine Beratung auch allen drei
Seiten offen. Betroffene meint hierbei Personen, die psychisch erkrankt
waren oder sind.

Die Beratung soll zudem multimodal (iber moderne Medien erfolgen (per
E-Mail, Chat, Videotelefonie, Telefon), wozu eine am Markt etablierte
Beratungssoftware eingesetzt werden soll, die hdchsten Datenschutz-
standards geniigt und nicht nur fiir die eigentliche Beratungstatigkeit
(Kommunikation, Notizen), sondern auch fir die terminliche Organisation
unter den Beratenden eingesetzt werden kann.

So sollen Personen, die aufgrund ihrer personlichen Disposition bzw. Lage
oder aufgrund der Schwierigkeiten in einem Flachenland schwer
erreichbar sind, neue Hilfschancen eréffnet werden. Zeitgleich wird die
Zukunftsfahigkeit von Unterstitzungsangeboten verbessert und
insbesondere flir womoglich anhaltende oder wiederkehrende
Pandemiebedingungen vorgesorgt.

ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME
— Menschen mit Suchtabhangigkeit und deren Angehdrige

— Menschen mit Autismus und deren Angehdrige

— Menschen mit seelischen Belastungen bzw. psychischen
Erkrankungen

— Ratsuchende im sozialpsychiatrischen Versorgungssystem

— Angehorige und Freunde von Menschen mit sonstigen psychischen
Erkrankungen

— Fachkrafte, die Rat suchen

ALLGEMEINE AUSGANGSLAGE UND
HERAUSFORDERUNGEN

Digitalisierung stellt ein zentrales Handlungsfeld fir die Zukunftsfahig-
keit sozialer Dienstleistungen dar. Mit der zunehmenden Flexibilisierung
des Lebens und den unterschiedlichen zur Verfligung stehenden
Kommunikationswegen haben sich Beratungsstellen dieser Veranderung
anzupassen. Digitale Beratung kann zu einer besseren Erreichbarkeit von
Menschen mit psychischen Beeintrachtigungen und deren Angehdrigen
beitragen. Onlineberatung stellte fiir viele Beratende jedoch noch eine
Herausforderung dar, kann allerdings auch den Beratungsalltag erheblich
erleichtern und schont zeitliche sowie raumliche Ressourcen.

In einem Flachenland wie Mecklenburg-Vorpommern sind Menschen mit
psychischen Beeintrachtigungen und deren Angehdrige vor allem im
landlichen Raum von Beratungsangeboten, wie sie von verschiedenen
Landesverbandenfirjene Zielgruppe angeboten werden, ausgeschlossen.
Ratsuchende kdnnen oftmals diese Angebote aufgrund deren schweren
Erreichbarkeit mit 6ffentlichen Verkehrsmitteln nicht nutzen. Mithilfe der
digitalen Beratung unter Beteiligung verschieden spezialisierter Landes-
verbdande kann diese Liicke flr viele infrage kommende Zielgruppen
geschlossen werden. Ein weiterer Vorteil dieses Angebots ist die Moglich-



keit fur Betroffene vorerst per E-Mail oder Chat Kontakt mit einem
Landesverband aufzunehmen, sich vorsichtig der Beraterin / dem Berater
zu nahern, bevor sie das personliche Gesprach suchen. Anhand des
digitalen Beratungsangebotes konnen somit die Erreichbarkeit von
Zielgruppen erhoht und eventuelle Zugangsbarrieren abgebaut werden.

Zusatzlich hat die Corona-Pandemie gezeigt, wie wichtig der Aufbau
digitaler Strukturen ist, die auch im Falle von Kontaktbeschrankungen
oder eines Lockdowns den Kontakt zur jeweiligen Zielgruppe ermoglichen.

AKTUELLER UMSETZUNGSSTAND

Die Verbande haben ein Kooperationskonzept fiir die Zusammenarbeit
sowie Standards flr die Beratungstatigkeit ausgearbeitet. Der feder-
flihrende Verband hat zudem mit der Beschaffung der Beratungs-
software und der Entwicklung eines gemeinsamen Logos begonnen.

BETEILIGTE PARTNER

— Ministerium flr Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit M-V

— EX-IN Mecklenburg-Vorpommerne. V.
(federfiihrender Projekttrager)

— Landesverband Sozialpsychiatrie Mecklenburg-Vorpommern e. V.

— Landeskoordinierungsstelle fir Suchtthemen Mecklenburg-
VVorpommern

— Landesverband Autismus Mecklenburg-Vorpommern e. V.

— Landesverband der Angehdrigen und Freunden psychisch Kranker
Mecklenburg-Vorpommern e. V. (ggf.)

— Landesverband Seelische Gesundheit Mecklenburg-\Vorpommern e. V.

(ggf)




zustdndiges Ministerium: Ministerium fir Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit

AUSROLLEN DES
TELENOTARZTES

SCHWERPUNKTBEREICH: MODERNE GESUNDHEITSVERSORGUNG

RECHTSGRUNDLAGE

Digitale Agenda der Landesregierung Mecklenburg-Vorpommern

KURZBESCHREIBUNG

Mit der Projektforderung wird die erstmalige Implementierung des
Telenotarztsystems im Rettungsdienstbereich tbergreifend im landlich
strukturierten Raum im Landkreis Vorpommern-Riigen angestrebt.

Mit einer Forderung von rund 600.000 Euro sollen bis zum Ende des Jahres
2020 elf Rettungstransportwagen im Landkreis Vorpommern-Rigen
mit der entsprechenden Technik ausgestattet, der bestehende Telenot-
arztarbeitsplatz am Standort Greifswald auf einen zweiten Arbeitsplatz
erweitert sowie arztliches Personal, das nichtarztliche Rettungsdienst-
personal und die Leitstellenmitarbeiterin bzw. der Leitstellenmitarbeiter
geschult werden. Finanzielle Mittel werden ebenfalls fir eine kontinuier-
liche Projektbetreuung sowie fir die Projektevaluation in enger
Abstimmung mit dem Landkreis Vorpommern-Greifswald eingesetzt.

ZIELE DER MASSNAHME

Der Telenotarzt ermoglicht ausgebildeten Notarztinnen und -arzten, sich
per Video in die Rettungstransportwagen am Einsatzort zuzuschalten
und lebenswichtige Entscheidungen fir die weitere Behandlung des
Patienten zu treffen. Dabei fungiert die Telenotarztin bzw. der Telenot-
arzt als Ergdanzung des bereits bestehenden fahrenden (und fliegenden)
Rettungsdienstes.

Mit dem Einsatz des Telenotarztes werden folgende Ziele verfolgt:

— Optimierung der notfallmedizinischen Versorgung von Patientinnen
und Patienten durch die Uberbriickung eines méglichen therapie-

freien Intervalls oder bis zum Eintreffen eines physischen Notarztes

— erhohte Rechtssicherheit fir das nicht-arztliche Rettungsdienst-
personal durch Delegation von Mallnahmen

— ressourcenschonender Einsatz von Rettungsmitteln und Notdrzten
und dadurch auch Beitrag zur Erfillung der Hilfsfristen im Rettungs-
dienst

— Erreichen einer ,Ausstrahlwirkung” auf andere Rettungsdienst-
bereiche im Land M-V und damit Biindelungseffekte aus
organisatorischer Sicht und Kostensicht

— hohere Auslastung des bestehenden Telenotarztsystems

— Aufbau eines unabhdngigen Supervisions- und Ausbildungssystems
fur die Telenotarztinnen und -arzte im Land M-V

— engere interkommunale Zusammenarbeit zwischen beiden Gebiets-
korperschaften, insbesondere auf den Gebieten Rettungsdienst,
Leitstellen und maoglichen und notwendigen Redundanzen

ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME

Notfallpatientinnen und -patienten

ALLGEMEINE AUSGANGSLAGE UND HERAUSFORDE-
RUNGEN

Im landlichen Raum wird die Aufrechterhaltung des Angebotes an
Leistungen der Gesundheitsversorgung in den kommenden Jahren
zunehmend herausfordernder. Seit Jahren werden innovative Losungen
im Land realisiert. IT-gestitzte Systeme fir Diagnose, Behandlung,
Verwaltung und Abrechnung sind bereits im Einsatz. Der Ausbau von
telematischen Anwendungen ist ein wichtiger Beitrag, um die Gesund-
heitsversorgungin Mecklenburg-Vorpommern flachendeckend zu sichern
und weiter zu entwickeln.



Eine groRRe Herausforderung in der Notfallversorgung ist die steigende
Inanspruchnahme des Rettungsdienstes. Hinzu kommt, dass in M-V,
als Urlaubsland, saisonal und gebietsweise sehr viele Touristinnen und
Touristen zusatzlich versorgt werden missen. Steigende Einsatzzahlen
bedingen eine stetig steigende Zahl an Rettungsmitteln. Gleichzeitig
gestaltet es sich zunehmend schwieriger, ausreichend Notarztinnen
und -arzte fir den Rettungsdienst zu gewinnen.

Hintergrund fir die Forderung dieses Projektes ist das
Innovationsfondsprojekt ,Land/Rettung” des Bundes im Landkreis
Vorpommern-Greifswald mit dem durch den Telenotarzt neue digitale
Ansatze der Notfall-Versorgung erprobt wurden. Zentrales Element
ist die Telenotarztin bzw. der Telenotarzt, die bzw. der in Gebieten mit
langerer Anfahrt den Rettungsdienst vor Ort unterstitzt.

Der Landkreis Vorpommern-Greifswald und der Landkreis Vorpommern-
Rigen arbeiten bei der Umsetzung des Projektes zusammen. So soll die
Begleitung des Rettungsdienstpersonals durch die Telenotarztin bzw. den
Telenotarzt am Standort in Greifswald erfolgen. Hierzu soll ein weiterer
Telenotarztarbeitsplatz am Standort in Greifswald geschaffen werden.

AKTUELLER UMSETZUNGSSTAND

Zum Ende des 4. Quartals 2020 wurden die restlichen Fordermittel
abgerufen, um die letzten zwei Rettungstransportwagen auszustatten,
die Schulungen der entsprechenden Leistungserbringer sind erfolgt und
die Handlungsanweisungen fiir die Leitstelle und das Rettungsdienst-
Personal wurden erarbeitet.

VERANDERUNGEN/AUSWIRKUNGEN

DER MASSNAHME

Mit dem innovationsgeforderten Modellprojekt konnten zahlreiche
Erfahrungen durch den Einsatz von Telenotarzten im Rettungsdienst
gesammelt werden. Der Telenotarzt arbeitete taglich bis zu sieben
Einsatze, zeitweise auch parallel, ab. Erste Erkenntnisse aus der
wissenschaftlichen Begleitung des Projekts zeigen, dass Kapazitaten
bestehen, um weitere Einsatze telemedizinisch zu begleiten. Eine Tele-
notarztin bzw. ein Telenotarzt kann bei Bedarf 2 — 3 Einsatze gleichzeitig
begleiten. Die Ausristung und Begleitung weiterer Fahrzeuge fordert die
Auslastung der bestehenden Telenotarztzentrale. Das System lauft im
Landkreis Vorpommern-Greifswald stabil und hat eine hohe Akzeptanz
unter den Rettungsdienst- und Leitstellenmitarbeitern.

Die Kosten zum Betrieb des Telenotarzt-Systems im Landkreis
Vorpommern-Greifswald im Regelrettungsdienst wurden nach
Abschluss der Forderung Bestandteil der Kosten des Rettungsdienstes
des Landkreises Vorpommern-Greifswald.

WIE SIEHT DIE WEITERE UMSETZUNG DER
MASSNAHME AUS? WELCHE MEILENSTEINE SOLLEN
ZUKUNFTIG NOCH ERREICHT WERDEN?

Nach Abschluss der Forderung sollen die Kosten zum Betrieb des
Telenotarzt-Systems im Regelrettungsdienst Bestandteil der Kosten
des Rettungsdienstes des Landkreises Vorpommern-Rigen werden. Sie
sind in den jahrlichen Kassenverhandlungen des Tragers mit den Kosten-
tragern zu verhandeln. Perspektivisch soll ein Telenotarzt finanziert
durch Mittel der Landkreise bei Erstattung durch die Krankenkassen auch
in anderen Regionen in M-V eingesetzt werden. Im Rettungsdienstgesetz
M-V und in der Rettungsdienstplanverordnung M-V wurden dafir bereits
die erforderlichen Rechtsgrundlagen geschaffen.

BETEILIGTE PARTNER

— Ministerium fiir Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit
Mecklenburg-Vorpommern

— Landkreis Vorpommern-Rigen (LK VR), Eigenbetrieb Rettungsdienst

— Landkreis Vorpommern-Greifswald (LK VG), Eigenbetrieb
Rettungsdienst




zustdndiges Ministerium: Ministerium fir Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit

FINFUHRUNG EINES
ZENTRALEN BETTEN-
UND KAPAZITATS-
NACHWEISSYSTEMS

SCHWERPUNKTBEREICH: MODERNE GESUNDHEITSVERSORGUNG

RECHTSGRUNDLAGE
Digitale Agenda der Landesregierung M-\

KURZBESCHREIBUNG

Zur Prozessoptimierung der Zuweisung von Notfallpatientinnen
und -patienten soll als Teil der Digitalen Agenda landesweit ein
webbasiertes zentrales Betten- und Kapazitatsnachweissystem ein-
geflhrt werden. Das System soll Rettungsdienst und Leitstellen aktuell
freie Ressourcen in den Kliniken anzeigen und durch die landesweite
Ressourceniibersicht eine effektivere Koordination fir alle Beteiligten
ermoglichen. Fir eine effiziente, patientenorientierte Zufiuhrung von
Erkrankten und Verletzten in die Notfallaufnahmen der Kliniken soll
der aktuelle Status aller Fachabteilungen und weiterer Kapazitaten der
Krankenhauser fir die Regel- und Notfallversorgung durch das System
erfasst werden. Fur die Leitstellen und die Besetzung der Rettungs-
mittel wird dann auf einen Blick ersichtlich sein, welche Klinik als nachst-
gelegene und geeignete Behandlungseinrichtung fiir Patientinnen und
Patienten mit bestimmten (Verdachts-) Diagnosen aufnahmebereit ist. In
den Ziel-Krankenhausern werden alle Notfallpatientinnen und -patienten
des Rettungsdienstes uber das System mit den notwendigen Basis-
informationen Ubersichtlich vorangemeldet. Es soll weiterhin die Bedarfe
der Luftrettung und den luftgebundenen Patiententransport sowie tber
kompatible Schnittstellen zu den Systemen unserer Nachbarbundes-
lander auch landeriibergreifende Patiententransporte abbilden kdnnen.

ZIELE DER MASSNAHME

— Eine landesweite dynamische Ubersicht der klinischen
Versorgungsressourcen den berechtigten Stellen zur Verfligung
stellen (Ressourcentransparenz)

— Patientenorientierte, effiziente Zuweisungen in nachstgelegene
und geeignete Behandlungseinrichtung

— Vereinfachte klinische Ressourcenabmeldungen durch die Kliniken

— Verminderung von Sekundartransporten

— Ubersichtliche Voranmeldung der Notfallpatienten {iber
das System in den Krankenhdusern (Zeitvorsprung fiir Klinik)

— Verringerung der Zuweisungszeit und Erhchung der
Zuweisungsqualitat

— Vereinfachung der Koordinierung landertibergreifender
Patiententransporte

— Erleichterte Koordination bei GroBschadenslagen mit
Massenanfallen von Verletzten (ManV)

ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME

— Rettungsleitstellen

— Rettungsdienste

— Arztliche Leiterinnen und Leiter der Rettungsdienste
— Trager der Rettungsdienste

— Krankenhauser der Notfallversorgung

ALLGEMEINE AUSGANGSLAGE UND
HERAUSFORDERUNGEN

In Mecklenburg-Vorpommern erfolgt die Zuweisung einer Notfallpatientin
oder eines Notfallpatienten in ein Krankenhaus derzeit notarztlich bzw.
durch die Besetzung des Rettungsmittels, welche diese Information an
die Leitstelle lbermittelt. Patientinnen und Patienten mit speziellem
oder umfangreichem Behandlungs- und Versorgungsbedarf werdeni.d.R.
telefonisch Gber die Rettungsleitstelle, den Rettungsdienst oder in einem
direkten Arzt-Arzt-Gesprach vorangemeldet. Dies ist zeitintensiv und
kann, insbesondere wenn die bendtigten Ressourcen in erstangefragten



Krankenhausern nicht vorhanden sind, Transport und weitere Versorgung
der Notfallpatientinnen und -patienten verzdgern. Eine Koordination mit
anderen Rettungsmitteln, welche moglicherweise gleiche Transport-
ziele und Ressourcenanforderungen haben, erfolgt derzeit i.d.R. nicht.
Weiterhin existiert keine dynamische Ubersicht der vorhandenen
Behandlungs- und Versorgungskapazitaten.

Ein entsprechendes Betten- und Kapazitatsnachweissystem wird bereits
u.a. in den umliegenden Bundeslandern Niedersachsen, Sachsen-Anhalt,
Brandenburg und Berlin eingesetzt, die Einflihrung eines solchen in
Schleswig-Holstein ist geplant.

BETEILIGTE PARTNER

— Ministerium fiir Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit
Mecklenburg-Vorpommern

— Ministerium flr Energie, Infrastruktur und Digitalisierung
Mecklenburg-Vorpommern

— Landesamt fir innere Verwaltung M-V

— Rettungsleitstellen

— Rettungsdienste

— Arztliche Leiterinnen und Leiter der Rettungsdienste

— Trager der Rettungsdienste

— Krankenhauser der Notfallversorgung

— Krankenhausgesellschaft Mecklenburg-Vorpommern

— Krankenkassen

— Softwarehersteller und Serverdienstleister

— Landesbeauftragter fiir Datenschutz und Informationsfreiheit M-V

— fir die Einflihrung und Umsetzung dieses Systems Verantwortliche
in anderen Bundeslandern




IDEENWETTBEWERB
GESUNDHEITSWIRT-
SCHAFT DREI BEISPIEL-
HAFTE GEWINNER DER

LETZTEN JAHRE

FORDERUNG VON MASSNAHMEN
ZUR STEIGERUNG VON WACHSTUM
UND BESCHAFTIGUNG DER
GESUNDHEITSWIRTSCHAFT

https.//nosoex.com/

SCHWERPUNKTBEREICH: MODERNE GESUNDHEITSVERSORGUNG

zustdndiges Ministerium: Ministerium fir Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit

GWA HYGIENE GMBH ,NosoEx — intelligentes
Handehygiene-Monitoring als modulare
Add-on-L6ésung zur nachhaltigen Ver-
besserung der Compliance im
Gesundheitswesen”

https://nosoex.com/

KURZBESCHREIBUNG

Deutschlandweit infizieren sich jahrlich 400.000 Patientinnen und
Patienten mit Krankenhauskeimen, wobei schatzungsweise 40.000
an den Folgen dieser Infektionen sterben. ,NosoEx" begegnet dieser
Herausforderung mit einer Hard- und Softwareldsung, die mit auto-
matisiertem Monitoring und direktem Feedback eine fortlaufende und
nachhaltige Verbesserung der Handehygiene erzielt. Es gibt vielfaltige
Einsatzmoglichkeiten fiir dieses System. Neben Krankenhdusern und
Pflegeeinrichtungen bietet es auch Potential in hygienisch sensiblen
Bereichen wie der Lebensmittel- und Pharmaindustrie. Davon konnen
dann weitere Firmen in Mecklenburg-Vorpommern profitieren.

ZIELE

Verbesserung der Handehygiene in Krankenhausern, Pflegeeinrichtungen
aber auch Lebensmittel- bzw. Pharmaindustrie.

ZIELGRUPPEN

— Krankenhauser, Pflegeeinrichtungen, Pharmaindustrie,
Lebensmittelindustrie

AKTUELLER UMSETZUNGSSTAND

Projektforderung im Oktober 2019 beendet. Unternehmen agiert am
Markt.



Sensormodul

e. Data Hub
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Mit farblicher
Berufsgruppen-Unterscheidung

Auswertung am Monitor

Zur Verfugung gestellt von www.nosoex.com



IDEENWETTBEWERB
GESUNDHEITSWIRT-
SCHAFT DREI BEISPIEL-
HAFTE GEWINNER DER

LETZTEN JAHRE

FORDERUNG VON MASSNAHMEN
ZUR STEIGERUNG VON WACHSTUM
UND BESCHAFTIGUNG DER
GESUNDHEITSWIRTSCHAFT

www.arztkonsultation.de

SCHWERPUNKTBEREICH: MODERNE GESUNDHEITSVERSORGUNG

zustdndiges Ministerium: Ministerium fir Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit

ARZTKONSULTATION AK GMBH ,FIRST.med
— Virtual Hospital for International Markets
— Entwicklung und internationale
Vermarktung eines digitalen Zweit-
meinungsportals fir Spitzenmedizin
aus Mecklenburg-Vorpommern”

www.arztkonsultation.de

KURZBESCHREIBUNG

International geniel3t die deutsche Medizin einen hervorragenden Ruf.
Im Projekt FIRST.med entsteht deshalb ein digitales Zweitmeinungs-
portal, das Facharzte aus Mecklenburg-Vorpommern mit Patientinnen
und Patienten sowie Arztinnen und Arzten aus Landern wie Russland
verbindet. Arztliche Beratungen und Fachkonsile erfolgen dabei per
Videosprechstunde und werden von Dolmetschern begleitet.

Mehrere Spitzenmediziner aus Mecklenburg-Vorpommern haben bereits
Interesse signalisiert, tber die Plattform Beratungen anzubieten. Auch
Nachfragen moglicher Kunden, Kooperationspartner und Kliniken in
Russland liegen bereits vor. Einer der Schwerpunkte liegt dabei auf dem
Leningrader Gebiet im Nordwesten Russlands. Wird die Plattform dort ein
Erfolg, folgt die weitere Vermarktung in Russland. Ein Rollout in weitere
Lander der Gemeinschaft Unabhangiger Staaten (GUS) wie Usbekistan
und Kasachstan oder auch im arabischen Raum und in China sind im
Anschluss geplant.

Projektlaufzeit 01.05.2020 — 31.12.2021

ZIELE

Konzeption, Entwicklung und Umsetzung der digitalen Plattform

ZIELGRUPPEN

Medizinische Einrichtungen im Ausland, Privatpersonen/Patientinnen
und Patienten, Beschaftigte deutscher Unternehmen im Ausland






IDEENWETTBEWERB
GESUNDHEITSWIRT-
SCHAFT DREI BEISPIEL-
HAFTE GEWINNER DER

LETZTEN JAHRE

FORDERUNG VON MASSNAHMEN
ZUR STEIGERUNG VON WACHSTUM
UND BESCHAFTIGUNG DER
GESUNDHEITSWIRTSCHAFT

https.//triphari.com/#home

SCHWERPUNKTBEREICH: MODERNE GESUNDHEITSVERSORGUNG

zustdndiges Ministerium: Ministerium fir Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit

TRIPHARI (UNI' ROSTOCK) ,Digitale Plattform

fernfreund”, die es Menschen mit allein-

lebenden, alteren Verwandten ermoglicht, E E
diese aus der Ferne zu betreuen”

https://triphari.com/#home E

KURZBESCHREIBUNG

Die digitale Plattform ,fernfreund” ist eine Moglich-

keit, auch aus der Ferne immer und Uberall fur altere/pflegebedirftige
Verwandte da zu sein. Uber vorhandene Gerdte und passive Sensoren
lernt der .fernfreund” die alleinlebende Person kennen. Mit Funksteck-
dosen kann jedes beliebige Gerdt — sei es Kaffeekocher, Fernseher oder
Waschmaschine — integriert werden. Durch einen speziellen fernfreund-
Sensor fiir das Bett kann man zusétzlich sehen, ob auch nachts alles in
Ordnung ist. Sobald der ,fernfreund” Routinen erkannt hat, bekommt die
Nutzerin bzw. der Nutzer bei Abweichungen eine Push-Nachricht auf sein
Handy.

Der .fernfreund” gibt die Sicherheit, jederzeit zu wissen, ob es der
Angehdrigen oder dem Angehdrigen gut geht. Dafiir nutzt man die ,fern-
freund”-App. Neben dem aktuellen Status gibt es dort einen Erinnerungs-
assistenten, der auf wichtige Termine hinweist. Er fordert die Nutzerin
bzw. den Nutzer auch hin und wieder auf, mal wieder durchzurufen.

Projektlaufzeit 01.11.2020 - 31.12.2021

ZIELE

Weiterentwicklung notwendiger Hard- und Software sowie Markteintritt

ZIELGRUPPEN

Angehorige von alteren, pflegebedurftigen Personen






SCHWERPUNKTBEREICH: MODERNE GESUNDHEITSVERSORGUNG

zustdndiges Ministerium: Ministerium flr Energie, Infrastruktur und Digitalisierung

FORSCHUNGSPROJEKT
MV/|LIFE|DRONE-
CHALLENGE

RECHTSGRUNDLAGE

MV|LIFE|DRONE-Challenge (MVLD-C) wird vom Ministerium fiir Energie,
Infrastruktur und Digitalisierung M-V mit Sondermitteln gefordert;
ebenso erhdlt das Vorhaben Forderung vom Bundesministerium fir
Gesundheit.

KURZBESCHREIBUNG
Pilotierungsprojekt fiir Drohne-Einsatzmoglichkeiten fiir das
Gesundheitswesen

MVLD-C greift Vorarbeiten zu prototypischen Technologielosungen
auf und arbeitet rechtliche Rahmenbedingungen, Einsatzkonzepte und
Betreibermodelle unter Berlcksichtigung klimatischer und spezifischer
regionaler Anforderungen in Deutschland aus. Die Region Vorpommern
Greifswald als Zentrum der Forschungstatigkeit dient dabei als Modell-
region fur die Neuaufstellung der praklinischen Notfallversorgung in
strategischen, nachhaltigen Netzwerken. Fir drei zentrale, Uibergreifende
Herausforderungen (Versorgungskonzepte, Technik und Richtlinien)
werden anhand zweier Einsatzszenarien mit breiter Einbindung von
Akteurinnen / Akteuren der Gesundheitsversorgung und Offentlichkeit
(flankierende Symposien) Ubertragbare Implementierungsalgorithmen
erarbeitet und anhand von Simulationen und unmittelbarer An-
wendungserprobung in Testflligen unter Realbedingungen entlang zweier
Teststrecken erprobt. Durch die Erprobung vor Ort und die flankierende
Entwicklung gemeinsamer Standards mit (berregionalen medizinischen
Anwendern und Technologieexperten werden Inselldsungen vermieden
und die Entwicklung von deutschlandweiten Standardkonzepten
vorangetrieben.

ZIELE DER MASSNAHME

— Entwicklung gemeinsamer Standards medizinischer
Drohnenanwender

— Systemoptimierung CPR-Support durch Drohnen

— Entwicklung regionaler Probentransport zwischen
Krankenhausern (Anwendungsbeispiel Transfusionsmedizin)
Blutbank

— Technische Erprobung, Validierung und Optimierung

— Entwicklung und Planung von Betreibermodellen

ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME?

— Patientenversorgung in der Flachenregion, am Modelllandkreis
VVorpommern-Greifswald

— Leitstellenmitarbeitende zur Verbesserung der Tele-CPR

— Medizinische Anwender von UAS (unbemannte Luftfahrzeug-
systeme)

ALLGEMEINE AUSGANGSLAGE UND
HERAUSFORDERUNGEN

Das Projekt nimmt den Stand von Forschung und Technik auf und
entwickelt in Abstimmung mit medizinischen Anwendern anderer
Regionen Losungsansatze fir die identifizierten Problemstellungen.
Zielsetzung ist, ein nahtlos in bestehende Mobilitats- und Versorgungs-
systeme von Stadt und Land integriertes Konzept fiir den Einsatz von
UAS fir den sicheren und schnellen medizinischen Transport umzu-
setzen. Im Rahmen des Projekts erfolgt die Konzeptpriifung anhand von
Simulationen und unmittelbarer Anwendungserprobung in Testflliigen
unter Realbedingungen entlang zweier Teststrecken.



AKTUELLER UMSETZUNGSSTAND

Die Arbeiten fir den theoretischen Hintergrund, die Ausgestaltung des
Netzwerks und die vorbereitenden MaBnahmen fir die praktischen
Durchfiihrungen im Projekt sind auf dem geplanten Stand. Ein deutsch-
landweites Positionspapier wurde erarbeitet. Durch die Corona Pandemie
Situation sind die praktischen Durchfiihrungen aktuell nicht vollstandig
realisierbar. Hierzu zahlen sowohl die Durchfiihrung der Flugver-
suche im Landkreis Vorpommern Greifswald als auch die Durchfiihrung
zur Tele-CPR-Studie. Diese kdnnen aufgrund von Kontakt und Reise-
beschrankungen nicht durchgefiihrt werden. Das Projekt wurde kosten-
neutral bis Juni 2021 verlangert.

BETEILIGTE PARTNER

Fordertrager:
— Ministerium fir Energie, Infrastruktur und Digitalisierung M-V
— Bundesministerium fir Gesundheit

Durchfiihrende Projektpartner:

— Universitatsmedizin Greifswald

— Klinik fir Anasthesiologie — Anasthesie-, Intensiv-, Notfall-
und Schmerzmedizin

— Klinik fiir Transfusionsmedizin

— Kreiskrankenhaus Wolgast

— Universitat Greifswald

— Hochschule Neubrandenburg

— DRF - Luftrettung

— Landkreis Vorpommern-Greifswald

— Klinikum Karlsburg




FINFUHRUNG

FINES LABOR-
INFORMATIONS- UND
MANAGEMENTSYSTEMS
(LIMS)

SCHWERPUNKTBEREICH: MODERNE GESUNDHEITSVERSORGUNG

zustdndiges Ministerium: Ministerium flr Soziales, Integration und Gleichstellung

RECHTSGRUNDLAGE
Projekt auBBerhalb der Digitalen Agenda

KURZBESCHREIBUNG

Das Landesamt fir Gesundheit und Soziales (LAGuS) betreibt in der
Abteilung Gesundheit eigene Labore an den Standorten Schwerin,
Rostock, Greifswald und Neustrelitz. Die Ablaufe in den Laborbereichen
sind vornehmlich durch manuelle Tatigkeiten gepragt. So wird sowohl die
Probenentnahme bzw. -annahme, die Vorbereitung und Durchfihrung der
Analyse selbst, als auch die Auswertung der Ergebnisse zumeist handisch
durchgefihrt und nur in geringem Mal3e elektronisch unterstitzt. Auch
die Bestandshaltung, die Erstellung von Befundberichten und Gebihren-
bescheiden sowie die Vereinnahmung der Gebuhren erfolgt teilweise
manuell mittels entsprechender kameralistischer Software (ProFiskal)
und Office-Standardsoftware. Auf Grund des geringen elektronischen
Unterstitzungsgrades ist die Einhaltung rechtlicher Vorgaben nur durch
enormen manuellen Aufwand realisierbar.

Durchdie Einfiihrung eines Laborinformations- und Managementsystems
(LIMS) sollen die Abldufe in den Laborbereichen digitalisiert werden. Dabei
handelt es sich um ein modulares Softwaresystem zur elektronischen
Unterstiitzung aller Vorgange im Zusammenhang mit der Messwert-
erfassung und Messwertauswertung (Registrierung des Probeneingangs,
Kontrolle und Begleitung des gesamten Messprozesses, Auswertung der
Untersuchung, Unterstiitzung mobiler Messsysteme), Befundung und
Kostenberechnung, Bescheidung, elektronischer Buchungsverwaltung,
Abwicklung von Beschaffungsvorgangen sowie der Unterstiitzung
statistischer Auswertungen.

Samtliche Funktionsbedarfe und Arbeitsablaufe der Labore sowie der
Verwaltungsbereiche werden darin elektronisch abgebildet. Bezig-
lich des Qualitatsmanagements realisiert das LIMS die vorgeschriebene
Aufzeichnung, Uberwachung und Speicherung von Analysedaten sowie
die unverzigliche Meldung von Abweichungen. Es gewahrleistet die
automatische Kontrolle von Grenzwerten und Prifplanen, die Verwaltung
von Analysevorschriften sowie die Riickverfolgbarkeit der eingesetzten
Laborchemikalien mit umfassender Chargenverfolgung.

Neben den Ablaufen in den Laboren sollen alle weiteren Prozesse, die
aktuell teilweise nur durch hohen manuellen und somit personellen
Aufwand realisierbar sind, mit dem LIMS elektronisch unterstiitzt werden:

— Gebulhrenbescheiderstellung mit automatisierter Schnittstelle
zum System des Haushalts-, Kassen- und Rechnungswesens fiir
die Vereinnahmungen,

— Bestell- und Logistikprozesse im Zusammenhang mit Impfmitteln,
medizinischem Verbrauschmaterial, Chemikalien etc.,

— Verwendungsnachweispriifung in den kommunalen Gesundheits-
amtern,

— Prifmittelverwaltung.

Im Landesamt fir Landwirtschaft, Lebensmittelsicherheit und Fischerei
(LALLF) wird die Software bereits genutzt. Daher haben beide Behdrden
am 24. September 2018 eine Verwaltungsvereinbarung uber die
gemeinsame Nutzung und Weiterentwicklung der Softwarelosung ab
2020 geschlossen. Durch die Zusammenarbeit ergeben sich zahlreiche
Synergieeffekte und Kostenersparnisse:



— Mitnutzung vorhandener Fachkenntnisse und Fahigkeiten seitens
LALLF,

— Kostenersparnis durch die Nutzung der bestehenden technischen
Losung (Datensicherung, Systempflege, Updates etc.),

— Risikominimierung durch die Nachnutzung der bestehenden
Erfahrungen,

— Beschleunigte Einfihrung durch die Anpassung einer vorhandenen
Losung.

AKTUELLER UMSETZUNGSSTAND

Das LAGuS ist seit 2019 an LIMS angebunden und seit dem
01. Januar 2020 mit zwei Fachbereichen der Abteilung Gesund-
heit produktiv. Bisher werden im LIMS die Proben der Labore erfasst
(Messwerte, Ergebnisse, Befunde). AuRerdem findet fiir diese Labore die
Erstellung der Geblihrenbescheide im LIMS statt. Aus dem LIMS erfolgt
auch seit August 2020 die Krankenversicherungsabrechnung der Corona-
PCR-Tests und der Corona-Antikorper-Tests. Auch die Verwaltung und
Abrechnungder Corona-Schnell-Testsistab Januar 2021 hinzugekommen.

Weiterhin ist die erfolgreiche Anbindung einer Mobil-Anwendung fir die
Begehungen der Krankenhaustiberwachung erfolgt. Fir die Begehungen
werden nun Tablets eingesetzt, wodurch der Vor- bzw. Nachbereitungs-
aufwand einer Begehung erheblich minimiert wird. Ebenso konnen die
Einrichtungen Uber einen Webservice geforderte Daten elektronisch
ablegen.

WEITERE UMSETZUNG DER MASSNAHME

In den nachsten Jahren werden nach und nach alle weiteren Bereiche der
Abteilung Gesundheit ins LIMS implementiert. Fiir 2021 ist die gesamte
Impflogistik und Impferfassung (inklusive Verwaltung der Eingangs-
rechnungen und Lieferscheine) sowie die Bestellung der medizinischen
Verbrauchsmaterialien geplant. AulRerdem ist eine Schnittstelle zu der
Datenbank MVare, in der Akute Respiratorische Erkrankungen (ARE)
erfasst werden, geplant.

Weiter geplant ist die Anbindung an das System des Haushalts-, Kassen-
und Rechnungswesens (ProFiskal bzw. HaVel) sowie der Aufbau weiterer
Schnittstellen, z.B. zum Robert-Koch-Institut (RKI), zur Impfstatistik,
Beratung, Bakterienidentifizierungssystem, Legionellen.

Geplantist zudem die komplette Ablosung des derzeitigen Portals fir die
Impfstoffe. Uber den vorhandenen Mobil-Server mit Webdienst sollen
zukinftig auch die externen Impfarzte ihre Daten elektronisch
Ubermitteln. Diese werden dann ins LIMS importiert. Somit entfallen die
unzahligen Excel-Tabellen und handischen Nachbereitungen dieser Daten.




SCHWERPUNKTBEREICH: PFLEGE

zustdndiges Ministerium: Ministerium flr Soziales, Integration und Gleichstellung

BEARBEITUNG
VON ORDNUNGS-
WIDRIGKEITEN MIT

DEM IT-VER
WINDOWSORD
WIDRIGKEITEN

(W

-AHREN
NUNGS-

GESETZ
INOWIG)

RECHTSGRUNDLAGE
Projekt auBBerhalb der Digitalen Agenda

KURZBESCHREIBUNG

Im Landesamt fiir Gesundheit und Soziales (LAGuS) werden am Stand-
ort Rostock die Ordnungswidrigkeitsverfahren im Bereich der privaten
Pflegeversicherung bearbeitet. Sofern die Versicherungsnehmerin bzw.
der Versicherungsnehmer einen Beitragsriickstand von sechs Monats-
pramien erreicht hat, wird dieses vom Versicherungsunternehmen an das
Bundesamt fiir Soziale Sicherung (BAS) gemal § 51 Abs. 1 Satz 2 Elftes
Buch Sozialgesetzbuch (SGB XI) gemeldet. Die gesammelten Meldungen
werden durch das BAS an das LAGuS gesendet und dann ins Programm
eingelesen.

Die Zuwiderhandlung des Versicherungsnehmers stellt nach § 121
Abs. 1 Nr. 6 SGB Xl eine Ordnungswidrigkeit dar und wird gemal § 121
Abs. 2 SGB XI geahndet.

Das IT-Verfahren ,WiNOWiG" dient der rechnergestiitzten Bearbeitung
von Ordnungswidrigkeiten von der Erfassung bis zum Abschluss des
Verfahrens. Zu den Standardfunktionalitaten zahlen:

— Import der elektronisch bereitgestellten Anzeigen des BAS,

— Erstellung der Verwarnungen und BuBRgeldbescheide,

— Fiihren des gesamten individuellen Schriftverkehrs,

— Auswertung aller Verfahren nach Aktenzeichen, Nummernkreis,
Datum, Sachbearbeiterin bzw. Sachbearbeiter.

Die Aktivitdten im Verfahren basieren auf einem vom Fachbereich
vorgegebenen und durch die IT realisierten Workflow. Der Workflow wird
digital durch Ereignisse sowie Aktivitaten gesteuert. Ereignisse sind alle
Informationen die von auBen kommen, beginnend mit der Meldung vom
BAS sowiealle Antwortschreiben vom Beschuldigten, der Versicherungen,
des Rechtsbeistandes, des Einwohnermeldeamtes sowie der Zahlungs-
eingang usw. Aktivitdten sind alle Tatigkeiten die durch die BuRgeld-
stelle angestoRen werden. Dazu zdhlen Anhorungen, Anschreiben an die
Versicherungen, die Einwohnermeldedmter, Verfligungen, Verwarn-
geld- und BuBgeldschreiben usw. Durch sie werden Termine und Fristen
gesetzt.

AKTUELLER UMSETZUNGSSTAND

Es ist beabsichtigt, das Programm zum 2. Januar 2021 nach der Daten-
migration aus dem Altverfahren einzufihren. Aktuell werden die
Meldungen per pdf-Datei Gibermittelt und handisch im System erfasst.
Zukinftig wird eine csv-Datei automatisch eingelesen, wodurch sich der
manuelle Aufwand deutlich reduzieren und die Effizienz steigen wird.

WEITERE UMSETZUNG DER MASSNAHME

— Anbindung an entsprechende Systeme des Haushalts-,
Kassen- und Rechnungswesen des Landes

— Beginn mit der Pflegeversicherung, perspektivisch
Erweiterung um alle anderen Ordnungswidrigkeitenverfahren
(z.B. Kraftfahrt-Bundesamt)






SCHWERPUNKTBEREICH: KINDER UND FAMILIEN

DIGITALE LEHR- UND
LERNANGEBOTE

IN DER KINDER-
UND JUGENDHILFE

zustdndiges Ministerium: Ministerium flr Soziales, Integration und Gleichstellung

RECHTSGRUNDLAGE
Digitale Agenda der Landesregierung M-\

KURZBESCHREIBUNG

Die Landesregierung hat im Rahmen der Digitalen Agenda die Einfihrung
digitaler Lehr- und Lernangebote im Handlungsfeld der Kinder- und
Jugendhilfe beschlossen. Dazu wurden auf Initiative des Ministeriums fir
Soziales, Integration und Gleichstellung fir die Jahre 2019/2020 Finanz-
mittel aus dem Digitalisierungsfonds in Hohe von insgesamt 550,0 T EUR
bereitgestellt. Die Umsetzung des Auftrags erfolgt durch den Bildungs-
trager Schabernack e. V., der als zentrale Fortbildungsstelle des Landes
alle Arbeitsfelder der Kinder- und Jugendhilfe bedient.

Berufsbegleitendes Lernen hat zentrale Bedeutung fir die Wahrung der
Professionalitat in der Kinder- und Jugendhilfe. Davon profitieren nicht
nur Anstellungstrager, Beschaftigte und Zielgruppen, sondern auch der
gesamte Arbeitsmarkt. Damit den aktuellen Anforderungen dauerhaft
entsprochen werden kann, missen neue Bildungsformate erschlossen,
sinnvoll aufbereitet und genutzt werden. Bisher standen dabei klassische
Prasenzangebote im Vordergrund.

Mit dem Projekt wird den aktuellen Digitalisierungserfordernissen in der
Fort- und Weiterbildung Rechnung getragen. Dabei sollen die klassischen
Fort- und Weiterbildungsformate durch digitale Formate sinnvoll
erganzt bzw. erweitert werden. Die Umsetzung der damit verbundenen
MaBnahmen erfolgt auf drei Ebenen, die zeitlich und inhaltlich
aufeinander abgestimmt sind:

1. MEDIENPADAGOGISCHE FORTBILDUNG

Die Bildungsreferentinnen und -referenten sollen befdhigt werden,
digitale Medien im Rahmen der Erwachsenenbildung didaktisch
sinnvoll zu nutzen bzw. inhaltlich zu reflektieren. Dazu missen sie sich mit
den Besonderheiten des jeweiligen Arbeitsfeldes, der von Digitalisierung
und Mediatisierung gekennzeichneten Lebenswelt sowie den
daraus resultierenden Lernvoraussetzungen ihrer Kursteilnehmerinnen
und -teilnehmer auseinandersetzen. Ziel ist es, dass die digital und medial
geschulten Bildungsreferentinnen und -referenten die Fachkrafte im
Handlungsfeld der Kinder- und Jugendhilfe befahigen, die eigene Medien-
anwendung kritisch zu reflektieren und Medien zielgerichtet, sozial
verantwortlich und gewinnbringend zu nutzen. Hierbei sollen Fachkrafte
schrittweise in die Lage versetzt werden, Wirkungen digitaler Prozesse
auf Lebenswelten von Kindern, Jugendlichen und Eltern wahrzunehmen,
um eine padagogische Antwort im Umgang mit dieser Entwicklung
zu finden. Dazu gehort auch, dass der Bildungstrdger seine Curricula
entsprechend anpasst und weiterentwickelt.

2. EINSATZ DIGITALER BILDUNGSFORMATE/ BILDUNGSMEDIEN
Bildungsmedien = umfassen speziell fir Qualifizierungszwecke
aufbereitete Medien und Lernumgebungen mit konkretem Praxisbezug.
Dazu gehoren z. B. Arbeitsblatter, gedruckte und digitale Fachliteratur,
Bildungssoftware, Filme sowie technische Gerdte, Arbeitsmittel,
Software, Mediensammlungen von Archiven oder Bibliotheken etc.
Gezielt eingesetzt, kdnnen sie Lehr- und Lernprozess bereichern und
unterstiitzen. Zudem besteht die Méglichkeit, einzelne Module individuell
einzusetzen oder auszutauschen (Gewahrleistung Aktualitat und
Flexibilitat).



Der Einsatz der verschiedenen Medienformate und multimedialen
Lernumgebungen soll die Ansprache der unterschiedlichen Lerntypen
verbessern. Gleichzeitig sollen Lernwege und Lerngeschwindigkeiten
zielgerichteter ausgesteuert werden. So kdnnen Kursteilnehmerinnen
und -teilnehmer mittels Interaktivitat auch direkte Rickmeldungen zum
Lernstand erhalten. Insgesamtsoll der Einsatz digitaler Bildungsangebote
zur Erhchung der Bildungsqualitat, Verbesserung der Lernergebnisse,
Forderung des Austausches, Wissensverbreiterung und Kompetenzent-
wicklung beitragen.

3. BEREITSTELLUNG DER ERFORDERLICHEN INFRASTRUKTUR

UND AUSSTATTUNG
Basis fur digitales Lehren und Lernen ist eine funktionale technische
Grundausstattung. Dazu gehort eine leistungsfahige Netzinfrastruktur
zur Bedienung digitaler Endgerate sowie eine geeignete Software, um
digitalisierte Fach- und Leitungsprozesse in anwendungsbezogenen
Lernumgebungen abbilden zu kénnen.

Bisher sind die Voraussetzungen im Land sehr unterschiedlich. Gerade
in landlichen Raumen und kleineren Gemeinden bestehen Defizite
bei der Breitbandanbindung. Aus diesem Grund wird vielerorts auf
Jnsellosungen”  zuriickgegriffen. Der Nachteil dabei ist, dass sie
Kompatibilitat und Wirtschaftlichkeit beeintrachtigen kénnen. Leistungs-
fahige Infrastruktur- und AusstattungsmaRnahmen sind daher zentrale
Grundlagen fir die Umsetzung des Projektes.

VERANDERUNGEN/AUSWIRKUNGEN DER
MASSNAHME

Die Umsetzung des Projektes wird als langfristige Gestaltungs- und
Entwicklungsaufgabe verstanden, die als reflektierender gemeinsamer
Lernprozess angelegt ist. Die bisherigen Mallnahmen haben die Grund-
lagen flr einen solchen Prozess gelegt. Auch wurden bereits erste Erfolge
erzielt. So konnten z. B. wahrend des Corona-Lockdowns auf Basis des
vorhandenen Know-hows und mittels vorhandener Technik eigene
digitale Fortbildungsmodule entwickelt und flr Fachkrafte zugang-
lich gemacht werden. Diese Leistungen sind auf groRe Zustimmung und
Akzeptanz bei den Teilnehmenden gestol3en.

Nach einer Projektlaufzeit von knapp zwei Jahren hat sich gezeigt, dass
sich die bisherigen Investitionen unbedingt gelohnt haben. Die Um-
setzung aller damit verbunden Zielvorstellungen (siehe Rahmenkonzept)
in einem so kurzen Zeitraum ist jedoch nicht realistisch. Vielmehr handelt
es sich um eine Daueraufgabe, die von allen Verantwortungstragern und
Bildungsbeteiligten begleitet und weiter unterstiitzt werden muss.




SCHWERPUNKTBEREICH: KINDER UND FAMILIE

zustdndiges Ministerium: Ministerium flr Soziales, Integration und Gleichstellung

DIGITALE
JUGENDBETEILIGUNG

RECHTSGRUNDLAGE
Projekt auBBerhalb der Digitalen Agenda

KURZBESCHREIBUNG

Das Projekt ,Digitale Jugendbeteiligung” stellt in den Fokus, welche
digitalen Moglichkeiten es gibt, um Prozesse der Jugendbeteiligung zu
unterstitzen, um junge Menschen mit ihren Erfahrungen und Ideen in
gesellschaftliche und politische Entscheidungen einzubinden bzw.
Jugendlichen Moglichkeiten aufzuzeigen, wie sie selbst ihre Meinung
einbringen konnen. Zielgruppe des Projekts sind dabei zum einen
Personen, die Jugendbeteiligung ermoglichen (kdnnen) oder unterstiitzen,
zum anderen aber auch Jugendliche selbst.

Schwerpunkte des Projektes sind die Vorstellung aktueller digitaler
Anwendungen, Fortbildungen sowie allgemeine und individuelle
Beratungen. Informationen rund um das Thema werden regelmaRig
Uber unterschiedliche Medien aufbereitet und verdffentlicht (die
Website www.mvmituns.de, der Newsletter Digitale Jugendbeteiligung
des Jugendmedienverbands MV, der Podcast ,Talk & Tools"). Projekte und
Veranstaltungen, die die Beteiligung junger Menschen férdern, werden
bei Bedarf und entsprechend der Méglichkeiten vor Ort bei der Auswahl
und Anwendung digitaler Anwendungen unterstutzt.

Ins Leben gerufen wurde die Initiative vom Ministerium flr Soziales,
Integration und Gleichstellung Mecklenburg-Vorpommern. Finanziert
wird das Projekt tber den Jugendbeteiligungsfonds. Die Durchfihrung
des Projektes hat der Jugendmedienverband Mecklenburg-Vorpommern
Gibernommen.

AKTUELLER UMSETZUNGSSTAND

Das Projekt begann im September 2018. Im Marz 2019 startete im
Projekt der offene Onlinekurs fir digitale Jugendbeteiligung fir Fach-
krafte und Beteiligungsinteressierte in MV mit Livebetreuung (MOOC).
DerKurskann tiber https://www.jmmv.de/jugendbeteiligung/jbjmoocmv/
jederzeit kostenlos als Selbstlernangebot gestartet werden. Uber die
Website www.mvmituns.de konnen seit Anfang 2020 aktuelle
Informationen und Kontaktmoglichkeiten rund um das Thema abgerufen
werden. Mit dem kostenlos verfligbaren Podcast ,Talk and Tools — der
Jugendbeteiligungspodcast” bereitet das Projekt seit Marz 2020
regelmaRig Informationen zu digitaler Jugendbeteiligung sortiert nach
Unterthemen auf. Parallel dazu werden Uber den Instagramaccount
@digitalejugendbeteiligung Informationen geteilt. Im August 2020
startete die Fortbildungsreihe ,Digitale Jugendbeteiligung” fiir Fachkrafte
in Kooperation mit der Bildungsstatte Schabernack/ Gustrow.

Die Mitarbeiterinnen des Projekts fiihrten neben den regelmadRigen
Angeboten Beratungen, individuelle Fortbildungen zu digitalen
Anwendungen, Online-Seminare und Vortrage durch. Insbesondere seit
der Corona-Pandemie ist die Nachfrage sehr hoch.



VERANDERUNGEN/AUSWIRKUNGEN

DER MASSNAHME

Ehrenamtliche und Fachkrafte der Kinder- und Jugendarbeit sowie
Personen aus der Verwaltung haben digitale Anwendungen zur Teilhabe
und Mitwirkung junger Menschen kennengelernt bzw. sich zu geeigneten
digitalen Moglichkeiten fir ihre Arbeit mit jungen Menschen beraten
lassen und konnen damit ihr Angebot insbesondere fiir und mit Jugend-
lichen erweitern bzw. vielfaltiger gestalten.

WEITERE UMSETZUNG DER MASSNAHME

Die Weiterfinanzierung des Projektes liber den Jugendbeteiligungsfonds
ist zunachst bis Ende 2021 eingeplant. Grundlegende sowie individuelle
Beratungen bzw. Fortbildungen zu digitalen Anwendungen haben sich als
besonderer Bedarf herausgestellt. Im Februar 2021 wird die Fortbildung
JDigitale Jugendbeteiligung” abgeschlossen. Geplant sind ein Fachtag und
eine weitere bedarfsgerechte Angebotsentwicklung fiir unterschiedliche
Zielgruppen.

Eine enge Anbindung zum Kinder- und Jugendbeteiligungsnetzwerk
MV bietet als wichtige Schnittstelle im Bereich der Kinder- und Jugend-
beteiligung gegenseitige Unterstiitzung und wird daher weiter forciert.

Talk & Tools

Der Jugendbeteilig

Podcast

FOLGE 23:

Online Gruppen-
gefuhl starken

Zur Verfugung gestellt von www.jmmv.de/jugendbeteiligung/talk-tools-der-jugendbeteiligungs-podcast



SCHWERPUNKTBEREICH: KINDER UND FAMILIEN

zustdndiges Ministerium: Ministerium flr Soziales, Integration und Gleichstellung

DIGITALE
BETEILIGUNGS-
LANDKARTE

RECHTSGRUNDLAGE
Projekt auBBerhalb der Digitalen Agenda

KURZBESCHREIBUNG

Die Beteiligungskarte MV ist eine Website fir junge Menschen in
Mecklenburg-Vorpommern. Auf einer digitalen Landkarte sind Vereine
und nichtkommerzielle Veranstaltungen in M-V abgebildet, bei denen
sich junge Menschen engagieren bzw. sich mit ihren Themen und Ideen
einbringen konnen. Die Idee zu dem Projekt ,Beteiligungslandkarte”
wurde von jungen Teilnehmerinnen und Teilnehmern der Veranstaltung
LJugend fragt nach 2017" entwickelt. Ziel des Projektes ist, dass junge
Menschen in Mecklenburg-Vorpommern und ihre Angehdrigen schnell,
unkompliziert und Ubersichtlich Angebote der Jugendarbeit nach
individuellen Interessen in ihrer Region entdecken konnen. So kdnnen
sie niedrigschwellig und zielgerichtet Angebote in der Nahe kennen-
lernen, sich engagieren oder flr das eigene Engagement Unterstitzung
bekommen.

Als Projekttrager hat der Landesjugendring Mecklenburg-Vorpommern
gemeinsam mit Jugendlichen das Konzept zur Website erarbeitet.
Finanziert wird das Projekt vom Ministerium fiir Soziales, Integration
und Gleichstellung Mecklenburg-Vorpommern aus Mitteln des Jugend-
beteiligungsfonds. Aufgerufen werden kann die Website direkt tber
www.beteiligungskarte-mv.de, www.beteiligungslandkarte-mv.de sowie
als Unterseite von www.mvmituns.de.

AKTUELLER UMSETZUNGSSTAND

Seit Dezember 2018 plante der Landesjugendring MV zusammen mit
Jugendlichen und in Zusammenarbeit mit der Medienagentur die konkrete
Umsetzung der Website. In enger Absprache mit dem Ministerium fir
Soziales, Integration und Gleichstellung wurde ein Design gewahlt,
dass die Zugehorigkeit der Seite zu Projekten des Jugendbeteiligungs-
fonds (vgl. www.mvmituns.de) visuell deutlich macht. Zeitgleich wurden
Projekt- und Vereinsdaten fiir die Website angefragt und eingepflegt.
Seit Dezember 2019 ist die Website online, wird stetig aktualisiert und
inhaltlich erweitert. Jugendliche und Vereine haben die Seite getestet und
entsprechend ihrer Riickmeldungen wurde sie im Laufe des Jahres 2020
angepasst. Parallel wurden Accounts auf Facebook und Instagram
eroffnet, um uber die Website und ihre Angebote zu informieren. Die
offizielle Bewerbung startete nach der Probephase im Mdrz 2020 mit
Flyern und Postern. Aufgrund der Corona-Pandemie erfolgte in 2020
die Bewerbung der Website und digitaler Angebote der Jugendarbeit
zunachst vorrangig uber digitale Medien (Instagram und Facebook -
(@beteiligungskarte-muv).
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SCHWERPUNKTBEREICH: TOURISMUS

zustandiges Ministerium:Ministerium fir Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit

WLAN-HOTSPOTS IN
TOURISMUSREGIONEN
VON MECKLENBURG-
VORPOMMERN

RECHTSGRUNDLAGE

Digitale Agenda der Landesregierung Mecklenburg-Vorpommern

KURZBESCHREIBUNG

Die Verfligbarkeit von WLAN ist fir eine Reiseentscheidung von
wachsender Bedeutung. Ziel des Projektes ist es, unterversorgte
Standorte von touristischer Bedeutung wie beispielsweise Orte im
Binnenland, Museen oder Gutshauser, touristisch genutzte Wasser-
straBen und Reviere sowie stark nachgefragte Sehenswirdigkeiten
mit WLAN auszustatten. Uber die WLAN-Hotspots ist es moglich,
schnell und unkompliziert relevante Informationen tiber das Urlaubsziel,
Wegstrecken und touristische Attraktionen zu erhalten.

Als Grundlage fir die Errichtung der WLAN-Hotspots in Tourismus-
regionen wurde die Studie zur ,Standortbestimmung von WLAN-
Hotspots in Tourismusregionen von Mecklenburg-Vorpommern” beauf-
tragt, um touristische Standorte in Zusammenarbeit mit den Regionalen
Tourismusverbanden zu priorisieren und die Breitbandverfiigbarkeit fur
diese Standorte zu prifen. Nach einer EU-weiten Ausschreibung wurde
der WLAN-Ausbauvertrag zwischen dem Unternehmen The Cloud
Networks Germany GmbH aus Minchen und dem Land Mecklenburg-
Vorpommern, vertreten durch das Wirtschaftsministerium Mecklen-
burg-Vorpommern, geschlossen. Der Aufbau und die Inbetriebnahme der
ersten von 260 WLAN-Hotspots hat im September 2020 begonnen und
soll Ende 2021 abgeschlossen sein.

Parallel hat der Tourismusverband MV an der Landingpage gearbeitet.
Wer das Internet liber den neuen Access Point nutzt, gelangt direkt auf
diese Seite. Touristische Anbieter profitieren nicht nur von ihrer digitalen
Sichtbarkeit am jeweiligen WLAN-Hotspot. Uber die weit vernetzte
Plattform dahinter werden ihre Informationen auch in millionenfach ge-

ladenen Smartphone-Apps wie ,ADAC Trips” oder ,DB Ausflug” sowie auf
Europas groRtem Outdoor-Portal www.outdooractive.com verbreitet.

ZIELE DER MASSNAHME

— Servicedienstleistung fur Urlauber, Tagesgaste und Einheimische
— Unterstitzung von touristischen Veranstaltern und Anbietern
— Wertschopfung in touristischen Regionen

ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME

Touristen, vor allem Familien mit Kindern

ALLGEMEINE AUSGANGSLAGE

UND HERAUSFORDERUNGEN

Die Digitalisierung hat auch das Buchungs- und Reiseverhalten
grundlegend verandert. Smartphones und Tablets mit mobiler
Anwendungssoftware sind weit verbreitet und werden von vielen
Gasten im Land genutzt, setzen aber eine jederzeitige Verflugbarkeit des
Internets voraus. Gerade im Tourismus sind sie wichtig, weil sie den
Zugriff zu Informationen bieten und neue Kommunikationsmoglichkeiten
eroffnen. Die Verfligharkeit von WLAN ist fir eine Reiseentscheidung
von wachsender Bedeutung. Damit kénnen u.a. die Gastezufriedenheit
gesteigert, weitere internationale Gaste gewonnen und Versorgungs-
licken geschlossen werden.



AKTUELLER UMSETZUNGSSTAND

Noch bis Ende 2021 sollen an rund 260 Standorten WLAN-Hotspots
umgesetzt werden. Die ersten aufgebauten Tourismus-WLAN-Hotspots
im Land sind in Betrieb genommen. Dies sind touristische Standorte wie
die Stadtinformation Demmin, das Miritzeum Waren, das Kunstmuseum
Schwaan, die Touristeninformation Torgelow, die Hagenow Information,
der Naturhafen Puddemin, das Salzmuseum Bad Siilze, der Rathaus-
platz Liibz, die Touristeninformation Stavenhagen, das Museum Staven-
hagen, das Haus des Gastes Warin, das Otto-Lilienthal-Museum Anklam
und das Aeronauticon Anklam, der Wasserwanderrastplatz Anklam, das
Naturerbe Zentrum Rigen, die Stadtinformation Grimmen, die National-
park-Information Federow und das Kloster Zarrentin.

BETEILIGTE PARTNER

— Ministerium flr Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit M-V
(Federfihrung)

— Breitbandkompetenzzentrum Mecklenburg-Vorpommern

— Landestourismusverband Mecklenburg-Vorpommern e.V.

— Regionale Tourismusverbande Mecklenburg-Vorpommern

— DEN GmbH Greifswald

— The Cloud Networks Germany GmbH Miinchen

— DvZ

—
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SCHWERPUNKTBEREICH: TOURISMUS

zustandiges Ministerium:Ministerium fir Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit

. TOURISMUS-
SERVICE-ZENTRUM"
MIT MEDIALER
INSZENIERUNG,
DELBRUCKSTRASSE 69
IM SEEBAD
HERINGSDORF

RECHTSGRUNDLAGE

— Richtlinie tiber die Gewahrung von Zuwendungen
fur den Ausbau der wirtschaftsnahen Infrastruktur
(Infrastrukturrichtlinie vom Mai 2017)

— Die gemeinsamen Bestimmungen des Europaischen Parlaments
vom Dezember 2013 Uber den Europaischen Fonds fir regionale
Entwicklung

— Erlass Uber die Vergabe offentlicher Auftrage im Anwendungsbereich
des Vergabegesetztes M-V in der jeweils gliltigen Fassung

KURZBESCHREIBUNG

Die Tourismusinformation der Kaiserbader, die sich derzeit noch im ,Haus
des Gastes” in Bansin befindet, soll in Zukunft durch ein Netzwerk aus
Tourismusinformationen an verschiedenen Standorten ersetzt werden,
die jeweils spezifische thematische Schwerpunkte und Funktionen haben.
Die zentrale Tourismusinformation ist im denkmalgeschiitzten Gebaude
des ,Tourismus-Service-Zentrums” in Heringsdorf integriert, wobei die
Funktionalitat der Bibliothek, analog als nunmehr auch digital erhalten
bleibt.

Die Themenschwerpunkte an diesem Standort sind Baderarchi-
tektur, Fachkraftegewinnung und Blirgerservice. Die Gestaltung und
Funktionalitat der Tourismusinformation soll attraktiv, innovativ und
erlebnisorientiert sein und gemal dem Tourismuskonzept ,Kaiserbader
2026" insbesondere die Zielgruppe des liberal-intellektuellen Milieus
ansprechen.

Dazu wurden die Raume in der Formensprache und Materialitat wertig
gestaltet und mit medialen Inszenierungen, kiinstlerischen Installationen
und interaktiven Elementen ausgestattet.

INTERAKTIVER BERATUNGSTISCH:

Die personliche Beratung der Besucherinnen und Besucher wird durch
moderne digitale Technik unterstiitzt und aufgewertet. An einem
Multitouch-Tisch kénnen verschiedenste touristische Angebote multi-
medial prasentiert und erldutert werden. Ein groRer Monitor an der Wand
spiegelt die Inhalte und macht sie fiir alle im Raum gut sichtbar. Wenn der
Touch-Tisch nicht genutzt wird, kann der Monitor z. B. als ,Social Wall”
aktuelle Stories aus den Social-Media-Kanalen der Kaiserbader zeigen.

VIRTUAL-REALITY-STATIONEN:

An Virtual-Reality-Stationen konnen die Besucherinnen und Besucher
mit VR-Brillen in unterschiedliche 360°-Settings eintauchen und
ausgewahlte Orte und Aktivitaten in kurzen VR-Filmen immersiv erleben.

ZIELE DER MASSNAHME

— Aufbau eines Netzwerkes aus Tourismusinformationen an
verschiedenen Standorten, welche digital miteinander verbunden
sind

— schnelle, aktuelle und mediale Vermittlung von Unterkinften
und verschiedensten touristischen Angeboten und Freizeitangeboten

— Digitalisierung der integrierten Bibliothek, welche auch
analoge Literatur anbietet

— Barrierefreiheit

— Verbesserung der Arbeitsbedingungen der Mitarbeiterinnen
und Mitarbeiter

— offentliches WC



ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME

Gem. Tourismuskonzept ,Kaiserbader 2026" soll insbesondere die
Zielgruppe des liberal-intellektuellen Milieus angesprochen werden.

Aber selbstverstandlich auch Touristinnen und Touristen aus In- und
Ausland, Sportaktive, Kulturliebende, Erholung und/oder Arbeit suchende,
nattrlich auch die Einwohnerinnen und Einwohner jeder Altersklasse.

Da auch die Bibliothek in dem Gebaude integriert ist, digital und
analog, wird auch sie alle Altersklassen anziehen und das Gebaude zu
einem besonderen Zentrum machen.

ALLGEMEINE AUSGANGSLAGE UND
HERAUSFORDERUNGEN

Die Touristeninformation von Heringsdorf war in einem Mietobjekt unter-
gebracht, der Eigentlimer hat Eigenbedarf angemeldet und den Mietver-
trag 2017 gekiindigt. Anfang 2015 wurde dem Eigenbetrieb Kaiserbader
Insel Usedom die Verwaltung des Bibliotheksgebaudes in der Delbrtick-
straRe 69 iibertragen, welches stark sanierungsbedrftig war. Aus dieser
Konstellation entstand u.a. auch vor dem Hintergrund der Wirtschaft-
lichkeit die Idee, die Touristeninformation in das Bibliotheksgebaude,
DelbriickstraRe 69 in Heringsdorf zu integrieren und das Objekt zu
sanieren, entsprechend zu erweitern, umzubauen und die Digitalisierung
zu integrieren, um so ein modernes und dem Zeitgeist entsprechendes
Zentrum fiir die Einwohnerinnen und Einwohner sowie Gaste zu schaffen.

AKTUELLER UMSETZUNGSSTAND

.Das Tourismus-Service-Zentrum” wurde am 30.09.2020 feierlich als
erste und zentrale der noch fir die Vernetzung folgenden Tourismus-
stationen im Ostseebad Heringsdorf eingeweiht.

BETEILIGTE PARTNER

— Ministerium fur Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit Mecklenburg-Vorpommern
— Landesforderinstitut des Landes Mecklenburg-Vorpommern

— Eigenbetrieb Kaiserbader Insel Usedom (Bauherr)

— LGE Mecklenburg-Vorpommern, Biiro Rostock (Projektsteuerer)

Zur VVerfligung gestellt von Tourismus Service Zentrum Heringsdorf / ©Marcel Piper



SCHWERPUNKTBEREICH: TOURISMUS

zustandiges Ministerium:Ministerium fir Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit

DIGITALE ERSCHLIESSUNG
DES ZOOLOGISCHEN
GARTENS ROSTOCK:
ERWEITERUNG UND

MODERNISIERUNG DER
VORHANDENEN
KRITISCHEN
INFRASTRUKTUR

~ IMRAHMEN DER
FORDERMASSNAHME

ZUR MODERNISIERUNG
UND ERWEITERUNG VON
ZERSTORTEN ANLAGEN,
GEBAUDEN UND VOLIEREN

RECHTSGRUNDLAGE

Forderprogramm des Landesforderinstituts Mecklenburg-Vorpommern
(LF1) zur Forderung des Ausbaus der wirtschaftlichen Infrastruktur
aus Mitteln der Gemeinschaftsaufgabe ,Verbesserung der regionalen
Wirtschaftsstruktur” gemaR Infrastrukturrichtlinie.

KURZBESCHREIBUNG

Mit Hilfe der digitalen ErschlieBung soll eine Infrastruktur geschaffen
werden, welche den notwendigen Standard fir leitungsgebundene und
drahtlose Kommunikationstechnik zum Einsatz von stationaren und
mobilen Endgerdaten und Meldesystemen erreicht. Eine ausgebaute
digitale Infrastruktur erlaubt dabei punktgenaue Ansprachen an die
verschieden interessierten Besucherinnen und Besucher, eine Werbung
ohne Umwege, aber auch die Abstimmung des Serviceangebotes fir
Besucherinnen und Besucher. Apps oder Buchungsplattformen konnten
Besucherinnen und Besucher auf einer Tour durch stadtnahe Tier- und
Naturoasen begleiten, zu denen Zoos und Heimattiergarten gehoren.
Schneller und kundenfreundlicher als bisher kénnten Einzeltickets
bis zu Jahreskarten erworben, in Tierpatenschaften investiert oder
Veranstaltungen gebucht werden.

Prozesse wie Materialbeschaffung, Tierfutterbereitstellung oder Klima-
regulierungenin Tierhdusern kénnten effektiver gestaltet werden. So ein-
gesparte Arbeitszeiten kamen wiederum der Besucherbetreuung zugute.

ZIELE DER MASSNAHME

— Erweiterung der Infrastruktur fur leitungsgebundene und drahtlose
Kommunikationstechnik auf Basis des aktuellen Glasfasernetzes
(LWL)- und zugehoriger aktiver Netzwerkkomponenten

— Entlastung der Bestandssysteme mittels VLAN

— Erweiterung der strukturierten Verkabelung im Verwaltungsgebaude
sowie Erweiterung und Schaffung einer strukturierten Verkabelung
auf dem gesamten Zoogelande

— Gute Netzabdeckung fiir mobile Endgerate im Geldnde
und in allen Gebauden

— Optimierung von Betriebs- und Managementprozessen,
z.B. liickenlose Umsetzung von Krisenkonzeptionen

— Verbesserung der Erlebnisqualitdt fiir Besucher*innen durch die
Moglichkeit der vollumfanglichen Nutzung multimedialer Dienste
und Kommunikationswege

ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME

Zielgruppen der MaBnahme sind gleichzeitig auch die Hauptziel-
gruppe des Zoos: Familien mit Kindern sowie junge Erwachsene. Diese
Zielgruppen zahlen zu den sogenannten ,Digital Natives”, sie gehoren
zu der Generation, die im digitalen Zeitalter aufgewachsen ist. Sowohl
im privaten wie auch im Arbeitsumfeld gehoren digitale Veranderungen
zu den pragenden Momenten ihres Lebens. Der Umgang mit diesen
Veranderungen fallt ihnen relativ leicht und wird haufig als Verbesserung
des Status Quo wahrgenommen. Mit neuen, modernen digitalen
Angeboten sollen vor allem in dieser Hauptzielgruppe der Zoobesucher
zusdtzliche Potenziale ausgeschopft werden.



ALLGEMEINE AUSGANGSLAGE UND
HERAUSFORDERUNGEN

Die notwendigen Malinahmen resultieren aus der baulichen Substanz
und den natirlichen Gegebenheiten im Bereich des insgesamt 56 Hektar
umfassenden Zoogelandes. Ein zeitgemaler Ausbau der Infrastruktur,
vor allem auch in den Bereichen WLAN und Mobilfunk, ist vor dem
Hintergrund des technischen Fortschritts, der Digitalisierung unserer
Gesellschaft und letztlich auch der zeitgemaRen Zielgruppenorientierung
flir den Zoo Rostock unausweichlich.

AKTUELLER UMSETZUNGSSTAND

Das Digitalisierungsprojekt im Zoo befindet sich mitten im laufenden
Planungsprozess.

Es wurde eine umfassende Bestandsprifung vorgenommen und eine
LTE-Ausleuchtung fir den gesamten Zoo durchgefiihrt. Darauf auf-
bauend erfolgt zurzeit die Ausfihrungsplanung der fir das Erreichen der
0.g. Zielstellungen erforderlichen strukturierten Verkabelung. Einzelne
Netzwerkkomponenten konnten bereits ausgetauscht werden.

Beim Landesforderinstitut wird eine Verlangerung fiir die Frist des
Mittelabrufs beantragt.

BETEILIGTE PARTNER

— Ministerium flr Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit
Mecklenburg-Vorpommern

— Landeforderinstitut Mecklenburg-Vorpommern (LFI)

— Zoologischer Garten Rostock gGmbH




SCHWERPUNKTBEREICH: TOURISMUS

RADNETZPLANER
MECKLENBURG-
VORPOMMERN

zustdndiges Ministerium: Ministerium flr Energie, Infrastruktur und Digitalisierung

KURZBESCHREIBUNG

Der Radnetzplaner ist ein komfortables Routingsystem fir den
Alltags- und den touristischen Radverkehr in Mecklenburg-Vorpommern
und lasst sich auf Grund seines responsiven Designs am PC, Tablets oder
Mobiltelefon bedienen.

Die Nutzerinnen und Nutzer kénnen auf allen fir den Radverkehr
nutzbaren StraBen und Wegen im Siedlungsgebiet oder im Freiraum ,von
Tirzu TUr" die fur sie glinstigste Route einschlielich Alternativen planen.

Fir die touristische Nutzung sind sowohl die Planung und Gestaltung
eigener Radrouten als auch eine Nutzung der 9 Radfernwege, 21 tber-
regionale und 154 regionale Radrouten der Tourismusverbande im Land
auswahlbar. Zum Routing werden offentlich verfligbare Daten ver-
wendet. Durch tagliche Ubernahme der Daten ist der Radroutenplaner
immer auf einem aktuellen Stand. Vom Tourismusverband Mecklenburg-
VVorpommern wurden die aktuellen PDF zu allen Punkten von Interesse
(POI) mit allen Zusatzinformationen tbernommen.

Die Haltestellen des OPNV wurden vom zentralen Haltestellenver-
zeichnis dbernommen und mit den Daten der Deutschen Bahn
abgeglichen. Die Anzeige von Haltestellenplanen und Abruf von Fahrplan-
auskinften wird gerade realisiert.

POI und Haltestellen kdnnen auf der Karte eingeblendet und als Routen-
punkt verwendet werden. Geplante oder vorhandene Routen kénnen als
PDF-Datei einschlieRlich einer Ubersichtskarte und Wegbeschreibung
ausgedruckt oder als GPX-Dateien exportiert werden.

Registrierte Nutzerinnen und Nutzer kénnen ihre Routen fir eine spatere
Verwendung speichern.

ALLGEMEINE AUSGANGSLAGE UND
HERAUSFORDERUNGEN

Das Land Mecklenburg-Vorpommern nimmt in Deutschland eine Spitzen-
position unter den Radreiseregionen und in der Radnutzung ein. VVoraus-
setzung flr eine weiter steigende Nutzung ist die Wahrnehmung und
Kenntnis aller vom Radverkehr sicher nutzbaren Stral’en und Wege als
flachendeckendes Radverkehrsnetz im Land sowie die Moglichkeit auf
ihnen zu routen.

Zentrales Thema ist die Verfugbarkeit des durch den Radverkehr nutz-
baren StraBen- und Wegenetzes einschlielich radaffiner Angebote wie
POI und OPNV fiir die Offentlichkeit als Online-Service. Als Kontrast zu
kommerziellen, Uberregionalen Routenplanern wie Google Maps bietet
der Radnetzplaner die Moglichkeit eines tatsachlich fahrradspezifischen
Radroutings. Dies bedeutet, dass speziell fir Fahrrader geeignet Wege
bevorzugt genutzt und ganzlich ungeeignete Strecken ausgeblendet
werden.

Die dafir notwendige kartografische Erfassung aller fur den Rad-
verkehr nutzbaren StraBen und Wege wird nunmehr einer einheitlichen
Nutzung zuganglich gemacht. Bislang wurden solche Informationen an
verschiedenen Stellen und in unterschiedlichen Ausprdagungen gefihrt.
Zur Realisierung wird auf diese bestehenden Strukturen und laufenden
Projekte im Bereich Geodaten und Geodatendienste der Landkreise und
Kommunen zurlickgegriffen.

Der Radnetzplaner ist kooperativer Partner des ,Radnetz Deutschland”



AKTUELLER UMSETZUNGSSTAND ¢ C O monezpner-1w.oe
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SCHWERPUNKTBEREICH: HANDEL UND GASTRONOMIE

DIGITALER
MARKTPLATZ
MECKLENBURG-
VORPOMMERN
UND E-SHOP DES
LANDES

zustdndiges Ministerium: Ministerium flr Energie, Infrastruktur und Digitalisierung

RECHTSGRUNDLAGE
Kabinettsbeschluss vom 17.03.2019

KURZBESCHREIBUNG

Online-Handel oder digital online zu sein, gehort fir die meisten
Handlerinnen und Handler sowie Gastronominnen und Gastronomen in
Mecklenburg-Vorpommern bereits zur Selbstverstandlichkeit. Bedingt
durch den Corona-Lockdown ist es jedoch fir die meisten Handlerinnen
und Handler eine Notwendigkeit geworden, ihre Produkte lber einen
eigenen Online-Shop anzubieten oder aktuell auf Angebote und Liefer-
moglichkeiten online hinzuweisen. In diesem Rahmen hat die Landes-
regierung-Mecklenburg Vorpommern gemeinsam mit den Partnern:
Handelsverband Nord, DEHOGA, Industrie- und Handelskammern sowie
Tourismusverband Mecklenburg-Vorpommern gemeinsam mit den
Digitalen Innovationszentren des Landes sowie den Digitalisierungs-
botschaftern des Landes Mecklenburg-Vorpommern den Digitalen
Marktplatz sowie den eShop des Landes entwickelt. Beim Digitalen
Marktplatz geht es um die Sichtbarkeit und die Prasentation des
Angebotes auf einen Blick. Hierbei geht es um das Digitale Schau-
fenster Mecklenburg-Vorpommerns. Beim eShop des Landes kdénnen
sich Handler und Gastronomen kostenlos einen eigenen Online-Shop
einrichten lassen.

ZIELE

Starkung des regionalen Einzelhandels

ZIELGRUPPEN

— Handlerinnen und Handler sowie Gastronominnen und Gastronomen
— Birgerinnen und Birger sowie touristische Bedarfe

AUSGANGSLAGE UND HERAUSFORDERUNGEN
Spdtestens durch den Corona-Lockdown waren Handlerinnen und
Handler sowie Gastronominnen und Gastronomen veranlasst, ihre
Angebote auch online sichtbar zu machen. Zum tiberwiegenden Teil haben
die Handlerinnen und Handler sowie Gastronominnen und Gastronomen
einen groRen Nachholbedarf.

UMSETZUNGSSTAND

Der Digitale Markplatz sowie der eShop des Landes sind seit dem
1. Halbjahr 2020 online. Beide Plattformen werden kontinuierlich
verbessert und weiterentwickelt.

Der Digitale Marktplatz wird auch nach der Bewaltigung der Corona-
Pandemie von Bedeutung sein, da nicht zuletzt durch das veranderte
Nutzerverhalten weitere Bedarfe nach Online-Angeboten bestehen. Der
Digitale Marktplatz wird mit dem eShop des Landes verbunden und soll
als Erlebnisplattform ausgebaut werden.

BETEILIGTE PARTNER

Handelsverband Nord, DEHOGA, Industrie- und Handelskammern sowie
Tourismusverband Mecklenburg-Vorpommern
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SCHWERPUNKTBEREICH: KULTUR

zustandiges Ministerium: Ministerium fir Bildung, Wissenschaft und Kultur

ONLEIHE
MECKLENBURG-
VORPOMMERN

KURZBESCHREIBUNG

Die Onleihe Mecklenburg-Vorpommern ist das landesweit grofite
gemeinsame digitale Angebot der Offentlichen Bibliotheken und existiert
seit November 2015.

Der Landesverbund ist entstanden durch den Zusammenschluss
von zwei Einzelonleihen der Stadtbibliotheken in Rostock und Neu-
brandenburg, zwei bestehenden Verbiinden (Mecklenburg-Onleihe und
Nordverbund) sowie 20 weiteren Beitrittsbibliotheken.

Zurzeit sind 36 Bibliotheken in der landesweiten Onleihe vertreten, die
seit ihrer Grindung auf Erfolgskurs ist und stetig wachst. So sollen in
Kirze finf weitere Bibliotheken Mitglied im Landesverbund werden
und das Angebot in Mecklenburg-Vorpommern fiir die Nutzenden noch
zuganglicher werden lassen.

Die Zahl der Downloads digitaler Medien hat sich seit 2015 fast
verdreifacht.

Das Land Mecklenburg-Vorpommern fordert die landesweite Onleihe mit
erheblichen finanziellen Mitteln und ist gleichzeitig stimmberechtigtes
Mitglied des Verbundes. Jahrlich flieBen 65.000 Euro Landesmittel in die
Onleihe. Ungefahr die gleiche Summe wird von den beteiligten Kommunen
erbracht.

Die Fachstelle fiir Offentliche Bibliotheken ist geschaftsfiihrend fiir die
Onleihe tatig.

3. ZIELGRUPPEN

alle Birger*innen Mecklenburg-Vorpommerns, die tber einen giiltigen
Bibliotheksausweis einer der teilnehmenden Bibliotheken verfligen

4. UMSETZUNGSSTAND

In Betrieb: https://www.onleihe.de/mecklenburg-vorpommern/

5.BETEILIGTE PARTNER

Teilnehmende Bibliotheken und ihre Tragerkommunen bzw. andere
TragerFachstelle fiir Offentliche Bibliotheken (Geschaftsfiihrung).
Gefordert durch das Ministerium fir Bildung, Wissenschaft und Kultur
MV.






SCHWERPUNKTBEREICH: KULTUR

zustandiges Ministerium: Ministerium fir Bildung, Wissenschaft und Kultur

VIRTUELLES
LANDESMUSEUM
MECKLENBURG-
VORPOMMERN

www.landesmuseum-mecklenburg.de

KURZBESCHREIBUNG

Im Virtuellen Landesmuseum Mecklenburg-Vorpommern wird die
Geschichte von Mecklenburg und Vorpommern anhand herausragender,
ausgewahlter Exponate aus rund 50 Museen privater, kommunaler und
Landestragerschaft erzahit.

Das Museum bietet die vielfaltigen Moglichkeiten einer virtuellen
Darstellung im Internet. So kdnnen mehr als die Halfte der gut 400
hier gezeigten Objekte in mehreren Zoomstufen in 360-Grad-Ansicht
betrachtet werden. Hierdurch wird eine intensive Auseinandersetzung
mit herausragenden Zeugnissen der Landesgeschichte(n) Mecklen-
burg-Vorpommerns ermdglicht — egal ob aus Entdeckungsfreude, als
Vorbereitung fiir den Unterricht, fir professionelle Recherche oder aus
einem anderen Motiv.

Das Virtuelle Landesmuseum Mecklenburg-Vorpommern ist ein
gemeinsames Projekt der Stiftung Mecklenburg (Schwerin) und des
Museumsverbands in  Mecklenburg-Vorpommern eV. (Rostock).
Es startete am 4. Dezember 2014 als Virtuelles Landesmuseum
Mecklenburg und umfasst seit 13. Mai 2018 das gesamte Bundesland
Mecklenburg-Vorpommern. Es wird fortlaufend erganzt, z. B. durch
Sonderausstellungsangebote. Derzeit werden die Informationen neben
Hochdeutsch auch in niederdeutscher, englischer und polnischer Sprache
angeboten.

ZIELGRUPPEN

Birgerinnen und Biirger, Touristinnen und Touristen

UMSETZUNGSSTAND
In Betrieb:

www.landesmuseum-mecklenburg.de

BETEILIGTE PARTNER

— Stiftung Mecklenburg

— Museumsverband in Mecklenburg-Vorpommern e.V

— Gefordert durch das Ministerium fir Bildung, Wissenschaft
und Kultur MV
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SCHWERPUNKTBEREICH: KULTUR

zustandiges Ministerium: Ministerium fir Bildung, Wissenschaft und Kultur

ORTS-
CHRONIKENPORTAL
MECKLENBURG-
VORPOMMERN

www.ortschroniken-mv.de

KURZBESCHREIBUNG

Das interaktive Ortschronikenportal Mecklenburg-Vorpommern stellt
eine Initiative zur Forderung und Verbreitung der Arbeit von Orts-
chronistinnen und Ortschronisten dar.

Geschaffen wurde ein auf Wikimedia basierendes Eingabewerkzeug
zum Verfassen neuer, im Internet sichtbarer Ortschroniken sowie ein
virtuelles, vielfach vernetztes Archiv zum Nachweis und zur Prasentation
bereits vorhandener (gedruckter und ungedruckter) lokalhistorischer
Arbeiten.

Es richtet sich insbesondere an jene Heimatforscherinnen
und -forscher sowie Lokalhistorikerinnen und -historiker, die Geschichte,
Kultur und Alltag von Dérfern und kleineren Stadten in vielfacher Weise
dokumentieren und sich dabei — schon im Hinblick auf die kleine Reich-
weite ihrer Leserschaft — ,im Stich gelassen” flihlen. Sie kénnen ihre
neuen oder vergriffenen Werke in digitaler Form verbreiten und dabei ggf.
aktualisieren. Ziel des Portals ist es dariiber hinaus, die Nutzerinnen und
Nutzer tGber den Stand der ortschronikalischen Forschung im Terrain zu
unterrichten und die Arbeiten untereinander — auch sachsystematisch -
zu vernetzen. Zugleich soll das Wissen tber vergessene, entlegene oder
fragmentarische Ortschroniken bzw. lokalhistorisch relevante Quellen
(auch der sog. ,grauen Literatur”) zusammengetragen werden.

ZIELGRUPPEN

Heimatforscherinnen und -forscher sowie Lokalhistorikerinnen
und -historiker

UMSETZUNGSSTAND
In Betrieb:

www.ortschroniken-mv.de

BETEILIGTE PARTNER

— Heimatverbandes MV

— Universitat Rostock

— Gefordert durch das Ministerium fir Bildung,
Wissenschaft und Kultur MV
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SCHWERPUNKTBEREICH: KULTUR

zustdndiges Ministerium: Finanzministerium

DIGIKULTMV —
DIGITALER AUDIOGUIDE
FUR DIE
SCHLOSSGARTEN

DES LANDES

RECHTSGRUNDLAGE

Digitale Agenda des Landes Mecklenburg-Vorpommern

KURZBESCHREIBUNG

Die unter Denkmalschutz stehenden Schlossgarten des Landes Mecklen-
burg-Vorpommern bieten Einheimischen wie Touristinnen und Touristen
eine hohe Aufenthaltsqualitat. Jedoch bleiben sie als Kulturschatze
weithin unentdeckt. Ein digitaler, kostenloser Audioguide — betrieben
Uber private Smartphones — soll den Spaziergang durch die Schloss-
garten zu einem kulturhistorischen Erlebnis machen.

Der digitale Audioguide vermittelt uber geflihrte Touren wichtige
Informationen Uber die Geschichte des Gartens und die jeweiligen
Epochen. Zusatzlich zu den gesprochenen Texten konnen weitere
multimediale Inhalte (bspw. geschriebener Text, Musik, Filme) zur
Verfligung gestellt werden. Hierdurch konnen auch historische
Dokumente (Zeichnungen, Fotografien etc.) digital zuganglich gemacht
werden. Auf diese Weise entsteht ein ,Spaziergang durch die Geschichte”.
Die Software soll dabei moglichst so angelegt werden, dass sie spater
um die weiteren Gdrten des Landes erganzt werden kann. Die Referenz-
garten werden die Schlossgarten von Schwerin und Hohenzieritz sein.

ZIELE DER MASSNAHME

— Vermittlung der Geschichte der Schlossgarten bzw. der jeweiligen
Epochen

— einfacher und kostenglinstiger Informations-Zugang fir alle
Interessierten

— weiteres Publikum soll angesprochen bzw. erschlossen werden

— die Touren konnen in weiteren Sprachen angeboten werden

— beginnend mit den Schlossgarten in Schwerin und Hohenzieritz
sollen nach und nach alle Schlossgarten der SSGK mit dem Smart-
phone individuell zuganglich/erlebbar gemacht werden

ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME

Die MaBnahme richtet sich an alle Smartphone-Nutzerinnen und -Nutzer,
die Interesse haben, die Schlossgarten im Land zu entdecken und
ggf. weiterfiihrende Informationen zu erhalten, die ansonsten nur in
personlichen Fihrungen vermittelt werden konnten. Dariiber hinaus
sollen auch alle weiteren Schlossgarten-Besucherinnen und -Besucher
angesprochen und auf das Angebot aufmerksam gemacht werden, so
auch internationales Publikum (Mehrsprachigkeit der App).

ALLGEMEINE AUSGANGSLAGE UND HERAUSFORDE-
RUNGEN

Trotz ihrer hohen Aufenthaltsqualitat blieben die Schlossgarten des
Landes bisher als Kulturschatze weithin unentdeckt. Zudem konnten die
Besucherinnen und Besucher bisher nur tiber personliche Fiihrungen eine
Tour in einem museumspadagogischen Rahmen miterleben.



Weiterhin erleben wir gerade im Zuge der Pandemie, dass es von grofl3er
Wichtigkeit sein kann, Besuchern und Besucherinnen eine individuelle
Tour allein oder in Kleinstgruppen kostenfrei und trotz der widrigen
Umstdnde mit dem eigenen Smartphone zu ermoglichen. So entfallt auch
ein mitunter logistisch aufwendiges Herausgeben von Leihgeraten.

Mit Unterstitzung des Wirtschaftsministeriums konnten die SSGK-
Standorte Uber das Landesprojekt ,Tourismus-WLAN MV" mit
offentlichen WLAN ausgestattet werden, welches flir das Vorhaben von
elementarer Bedeutung ist.

BETEILIGTE PARTNER

— Staatliche Schldsser, Garten und Kunstsammlungen
Mecklenburg-Vorpommern

— Finanzministerium M-V

— Landesamt fiir innere Verwaltung (GEO-Daten)

— Wirtschaftsministerium M-V (Offentliche WLAN-Hotspots)




SCHWERPUNKTBEREICH: LANDLICHER RAUM

zustdndiges Ministerium: Ministerium fir Landwirtschaft und Umwelt

MODELLVORHABEN
ZUR DIGITALISIERUNG

LANDLICHER RAUME

COWORKATION ,PROJECT BAY”,
LIETZOW AUF RUGEN

RECHTSGRUNDLAGE

Digitale Agenda des Landes Mecklenburg-Vorpommern, Teil Landwirt-
schaftsministerium, Umsetzung zur Starkung der landlichen Raume.

Das Projekt wurde als Modellvorhaben der Digitalisierung mit bis zu
40.000 Euro aus den Digitalisierungsfonds unterstiitzt und zusatz-
lich mit 35.000 Euro (30 % Anteil an forderfahigen Ausgaben) ber die
Kleinstunternehmensforderung aus der Gemeinschaftsaufgabe Agrar-
struktur und Kistenschutz, Teil AFP. Beihilferechtliche Vorgaben wurden
eingehalten (Deminimis).

KURZBESCHREIBUNG

Auf Rigen wurde das erste CoWorking Space (CWS) am Meer nach
weniger als einem Jahr Planung und Bau erdffnet. Es ist ein CoWorkation,
also die Verbindung von moderner digitaler Arbeitswelt (CoWorking) und
Urlaub (Vacation). Privater Betreiber ist die Project Bay GmbH (Hannes
Trettin und Toni Gurski).

Neben der Bereitstellung der Arbeitsplatze und Buros fir digitale
Arbeit, werden auch einfache Ubernachtungsmaoglichkeiten fiir langeren
Aufenthalt und Wassersport angeboten. Project Bay setzt sich ebenso
fir die Wirtschaftsforderung auf Rigen sowie fir die Unterstitzung
von Startups ein. Ein Accelerator-Programm ist fir 2021 angedacht.
Project Bay ist Teil des Netzwerkes smart.doerp.de MV, in dem landliche
CoWorking Spaces zusammenarbeiten.

ZIELE DER MASSNAHME

— zeigen, dass CoWorking in und fur Mecklenburg-Vorpommern
eine Chance ist

— junge Menschen ins Land zurtickholen oder hier halten

— Nukleus fir nachhaltige landliche Entwicklung schaffen

— Chancen die digitale Arbeitswelt fiir Beschaftigte des Landes zu
verbessern (Telearbeit ermdglichen als Alternative zum
Homeoffice, Klimaschutz durch Vermeidung langer Arbeitswege)

ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME

— Digitalnomaden, Startups, Selbstandige, Arbeitnehmerinnen
und Arbeitnehmer, Schiilerinnen und Schiiler

— Unternehmen fiir externe Teams und Workshops

ALLGEMEINE AUSGANGSLAGE UND HERAUSFORDE-
RUNGEN

Mit Stand 2018 gab es nur Ideen und erste Ansatze von CoWorking
Spaces in den Universitatsstadten des Landes, die wesentlich tber die
Digitalen Innovationszentren realisiert werden sollen. CoWorking war aus
den urbanen Zentren (Berlin, Hamburg, Frankfurt) bereits bekannt. Gute
Ansatze im landlichen Raum gab es im Nachbarland Schleswig-Holstein
mit der Genossenschaft ,CoWorkLand”. Diese Chance sollte im Zuge
der zunehmend besseren digitalen Infrastruktur auch in M-V ergriffen
werden und eine ,Perlenkette der CoWorking Spaces” in den land-
lichen Raumen entstehen. Inzwischen gibt es vier CWS, die arbeiten und
weitere finf CWS, die sich im Aufbau befinden. Dabei unterscheiden sich
Ausrichtung, Struktur und Adressaten in jedem CWS.



AKTUELLER UMSETZUNGSSTAND

Project Bay wurde eroffnet und ist arbeitsfahig. Die Corona-Lockdown-
Situation macht das Arbeiten (Auslastung) schwieriger.

BETEILIGTE PARTNER

— Ministerium flr Landwirtschaft und Umwelt M-V,
— Wirtschaftsfordergesellschaft Vorpommern

— Forum landliche Entwicklung und Demografie MV
— Gemeinde Lietzow

— Landkreis Vorpommern-Rigen

— Landgesellschaft MV mbH

— Verein smart.doerp

Zur Verfligung gestellt von Project Bay Lietzow



SCHWERPUNKTBEREICH: LANDLICHER RAUM

zustdndiges Ministerium: Ministerium fir Landwirtschaft und Umwelt

DIGITALE DORFPLATZE
IM LANDLICHEN RAUM —
SMART TAU HUS"

RECHTSGRUNDLAGE

Digitale Agenda Mecklenburg-Vorpommern, Teil Landwirtschafts-
ministerium, Umsetzung zur Starkung der landlichen Raume.

Im Rahmen eines Landeswettbewerbes hat sich der Gemeindever-
bund Hohenkirchen (insg. acht Gemeinden der Amter Kliitzer Winkel und
Grevesmiihlen Land) durchgesetzt und wird mit bis zu 100.000 Euro
gefordert.

Die wissenschaftliche Begleitung und Entwicklung der Software erfolgt
durch das Fraunhofer Institut fir Experimentelles Software Engineering
(IESE) Kaiserslautern.

Das Land Mecklenburg-Vorpommern arbeitet auf vertraglicher Grundlage
mit dem Fraunhofer IESE zunachst bis Mitte 2022 an der Realisierung
und Umsetzung des Modellvorhabens und des weiteren Ausrollens der
Softwarelosungen zur Digitalisierung landlicher Raume zusammen.

Aus dem Digitalisierungsfonds sind daftir rund 200.000 Euro vorgesehen.

KURZBESCHREIBUNG

Der Gemeindeverbund strebt an, digitale Dorfplatze — also Bildschirme
mit Touch-Funktion — zu entwickeln und an prominenten Orten in den
Gemeinden aufzustellen.

An den Digitalen Dorfplatzen konnen die Nutzerinnen und Nutzer
vielfaltige Informationen, wie z.B. Veranstaltungshinweise, amtl.
Bekanntmachungen, Amtsblatt, Neuigkeiten, Gewerbe und Unternehmen
der Region, Apothekennotdienst, Vereine und Verbande, Rad- und
Wanderwege, E-Tankstellennetz, OPNV u.v.a.m. erfahren. Uberdies ist es

moglich tber eine QR-Code-Schnittstelle Informationen auf das eigene
Smartphone zu laden und ,mitzunehmen”.

Der Digitale Dorfplatz ist eine Neuheit in Deutschland.

ZIELE DER MASSNAHME

— Digitalisierung in Iandlichen Rdumen mit smarten Losungen ist
moglich und verbessert das Dorfleben und die gemeindliche
Kommunikation

— M-V kann mit Hilfe der Wissenschaft im digitalen Wandel Zeichen
setzen und noch attraktiver fir Touristinnen und Touristen sein

— Region Kliitzer Winkel zur ersten ,smart rural region” (smarte Land
Region) in M-V entwickeln (CoWorking Space und Zusammenarbeit
mit HS Wismar vor Ort sind geplant)

ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME

Auf die Menschen vor Ort mit ihren konkreten Bedlrfnissen, also
Einwohnerinnen und Einwohner sowie Touristinnen und Touristen.

ALLGEMEINE AUSGANGSLAGE UND
HERAUSFORDERUNGEN

Ausgangspunkt war das Bestreben in Bezug auf die Digitalisierung
landlicher Raume in Vergleich zu anderen Bundeslandern (insb. RP, BY,
SN, SH) aufzuholen und zugleich unter den strukturellen Bedingungen
des Landes neue Losungen zu schaffen, die ubertragbar sind. Der
Mehrwert der Digitalisierung muss den Menschen deutlich werden und
ihnen im taglichen Leben nutzen.



AKTUELLER UMSETZUNGSSTAND

Bis Ende 2020 soll die erste Version der Software zur Veroffentlichung
vorliegen. Das Aufbauen der Monitore ist fiir Anfang des 2. Quartals 2021
geplant.

Die Begleitung des Modellvorhabens durch die Landesregierung sollte
auch nach Auslaufen der Modellphase fortgefiihrt werden. Sichern der
Ubertragung / Ausrollens auf weitere Regionen/ Gemeinden in Land.

Verstetigung der Zusammenarbeit mit Fraunhofer IESE, z.B. im
LK Vorpommern-Greifswald BULE-Modellvorhaben Smarte.Land.Region.

BETEILIGTE PARTNER

— Gemeinden Hohenkirchen, Zierow, Damshagen, Boltenhagen,
Kalkhorst, Stadt Klitz, Gagelow, Roggendorf,

— Fraunhofer IESE Kaiserslautern

— Ministerium fiir Landwirtschaft und Umwelt M-V

— Landgesellschaft MV mbH

— Fachbeirat Digitalisierung landlicher Raume im
Landwirtschaftsministerium

Gemeinde Mi. 02.09.2020 Aktuell Nachts
HOHENKIRCHEN 23:00 19°C 17°C

Kindertag im Sportzentrum ein riesen Erfolg!

von Gemeinde Hohenkirchen in der Ketegorie Jung & Alt - 28.10,2020

Den Internationalen Kindertag feiert der Nachwuchs am besten mit jeder Menge Spiel, Spal?
und Abenteuer. Auf diese |dee ist auch das Sportzentrum gekommen, das die Kinder mit deren
Familien ein kostenloses Grillfest anbot. Neben lustigen Spielstanden und Wasserattraktionen

konnten alle der Musik des Duos Sonnenschein lauschen. Trotz einer kleinen

Regenunterbrechung liesen sich die Besucher nicht unterkriegen und erfreuten sich an dem
Regenbogen, welcher kurz darauf den Himmel schmiickte. Ein Highlight eines erfolgreichen

Tages!

Morgens Mittags Maorgen
18°C 25°C 24°C

i NI

Zur VVerfligung gestellt von www.hohenkirchen-ostsee.de



SCHWERPUNKTBEREICH: LANDESVERWALTUNG

zustdndiges Ministerium: Finanzministerium

IT-FORDERMITTEL-
MANAGEMENT

RECHTSGRUNDLAGE

Die Einfihrung eines digitalen Fordermittelmanagements greift
die E-Government-Strategie der Landesregierung Mecklenburg-
Vorpommerns auf. Die Ziele der Einfiihrung eines einheitlichen
Fordermittelmanagementsystems (FMS) in der Landesverwaltung
operationalisieren die E-Government-Strategie. Der Fokus des Forder-
mittelmanagementsystems liegt zundchst auf der Umsetzung der
Programme der Fondsverwaltungen des Europaische Fonds flir Regionale
Entwicklung (EFRE) und des Europaische Sozialfonds (ESF). Des Weiteren
werden Landes- und Bundesprogramme aus den verschiedenen
Ministerien der Landesverwaltung Mecklenburg-Vorpommerns mit dem
Fordermittelmanagementsystem realisiert.

KURZBESCHREIBUNG

Das Finanzministerium Mecklenburg-Vorpommern (FM) beabsichtigt
mit Beginn der neuen EU-Forderperiode ab 2021 ein Ubergreifendes
Verfahren fir das Fordermittelmanagement im Land zur Verflgung
zu stellen. Das Ziel ist es, die Verwaltung der Forderprogramme zu
standardisieren, die Benutzerfreundlichkeit zu erhohen, die Verwaltungs-
prozesse zu vereinfachen und Medienbriiche zu minimieren. Hierzu wurde
das Programm ,IT-Fordermittelmanagement” (IT-FMM) beim FM initiiert.

Das Programm ist in drei Projekte gegliedert:
— Projekt ,Forderungen”,

— Projekt ,Landwirtschaftliche Forderungen”,
— Projekt ,Gemeinsame Komponenten”.

Alle drei Projekte haben das Ziel, die notwendigen IT-Systeme
bereitzustellen, die Standardisierung aller Forderverfahren in der
Landesverwaltung zu schaffen und Transparenz uber die Antragsteller,
Zuwendungsempfanger, Bewilligungsbehorden herzustellen.

ERGANZENDE INFORMATIONEN:

Im Projekt ,Forderungen” wird das FMS definiert, entwickelt und
gebaut. Das FMS soll in den vier Bewilligungsbehorden fir erste
Forderverfahren pilotiert werden. Im Projekt ,Landwirtschaftliche
Forderungen” wurde die Online-Antragsstellung fiir den Europaischen
Landwirtschaftsfonds fiir die Entwicklung des landlichen Raums (ELER)
umgesetzt. Der Start des Inbetriebnahme-Prozesses war im September
2019. Seit April 2020 wurden Uber 5.000 Antrage mit Anbindung an
das Zahlstellensystem Profil durchgefiihrt. Das Projekt ,Gemeinsame
Komponenten” verfolgt das Ziel, die Kommunikation mit der Antrag-
stellerin / dem Antragsteller flir Forderleistungen in das MV-Service-
portal zu integrieren. Die Antragstellerin / der Antragsteller wird tber
das MV-Serviceportal zum (FMS) geleitet. Das MV-Serviceportal dient
mit dem MV-Nutzerkonto als Einstiegsseite fiir das FMS. Das MV-
Serviceportal wird auch fiir die Suche und das Finden von Forderthemen
und -leistungen genutzt.

ZIELE DER MASSNAHME

— Optimierung und Vereinheitlichung der Verwaltungsprozesse
— Keine Medienbriiche, keine manuellen Eingaben

— Erhohung der Benutzerfreundlichkeit und Datenqualitat



ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME

Die Zielgruppe sind die Nutzerinnen und Nutzer des Systems. Auf
der einen Seite die Antragstellerinnen und Antragsteller sowie
Zuwendungsempfangerinnen und -empfanger, auf der anderen Seite
die flr Forderungsthemen zustandigen Beschaftigen in Ministerien
und Bewilligungsbehorden, um die Antrage fiir Forderungen digital im
Fordermittelmanagementsystem entgegenzunehmen, zu bearbeiten,
zu prufen, zu bewilligen, zu kontrollieren, Forderungen auszuzahlen und
Verwendungen nachzuweisen.

ALLGEMEINE AUSGANGSLAGE UND
HERAUSFORDERUNGEN

Der Anlass der Einflihrung des Fordermittelmanagementsystems ist
bedingt durch die Vielzahl technischer Auspragungen, Medienbrlche,
manueller Tatigkeiten und Heterogenitat der Prozess- und Systemland-
schaft, diezuerhohten Aufwandenfirdie Beteiligten fihren. Der Ursprung
des Projektes liegt in den vier Bewilligungsbehorden in Mecklenburg-
Vorpommern, Gesellschaft fur Struktur- und Arbeitsmarktentwicklung
(GSA), Landesforderinstitut Mecklenburg-Vorpommern (LFI), Landes-
amt fur Gesundheit und Soziales Mecklenburg-Vorpommern (LAGUS),
Technologie-Beratungs-Institut GmbH (TBI), die mit dem System mit
Beginn der neuen EU-Forderperiode 2021 — 2027 zundchst die EU-
Programme und dann die Bundes- und Landesforderungenrealisieren. Die
Herausforderungen liegen in der Standardisierung und Homogenisierung
von Forderprozessen in einer komplexen Richtlinienlandschaft.

AKTUELLER UMSETZUNGSSTAND

Ausschreibung und Zuschlag fir das Fordermittelmanagementsystem
Dezember 2019, Start der Implementierungsphase der Forderverfahren
und der Erstellung des Fordermittmanagementsystems im Januar 2020,

BETEILIGTE PARTNER

Finanzministerium M-V

Ministerium fir Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit M-V,

Gesellschaft fir Struktur- und Arbeitsmarktentwicklung mbH (GSA),
Ministerium fiir Landwirtschaft und Umwelt M-V

Ministerium fur Energie, Infrastruktur und Digitalisierung M-V,

Ministerium fir Soziales, Integration und Gleichstellung M-V,

Landesamt flir Gesundheit und Soziales Mecklenburg-Vorpommern (LAGuS),
Technologie-Beratungs-Institut GmbH (TBI).

Landesforderinstitut Mecklenburg-Vorpommern (LFI)

DVZ Datenverarbeitungszentrum Mecklenburg-Vorpommern GmbH

Forderverfahren
entstehen durch
Konfigurationim FMS

Forderverfahren Farderverfahren Farderverfahren

kontrollierter Austausch ausgewahlter Daten

* FMS ermoglicht
maoglichst
programmierfreie
Kombinationenvon

. Konfigurierbares
fertlgen Fdrdemrmanagementsystem
LGrundbausteinen®.

+ FMS-Administratoren
bendtigen keine
zugrundeliegende Plattform

Programmiersprache,
-werkzeug oder
Entwicklungs-

umgebung_ Basisinfrastruktur (Betreiber DVZ)

zentrale
Daten

Anbindungen
efREporter
Zentrale Dienste
HKR
ISAP

iy F

Umfang Projekt
»Forderungen”

» Fokus zundchst auf
ESF-/ EFRE-
Forderungen
(40 Forderverfahren
bis 2022).

+ Bund- und Landes-
férderungenwerden
auch im FMS
umgesetzt.

Zur Verfligung gestellt von Férdermittelmanagement




SCHWERPUNKTBEREICH: LANDESVERWALTUNG

zustdndiges Ministerium: Finanzministerium

DIGITALISIERUNG DER
STEUERVERWALTUNG

RECHTSGRUNDLAGE

— KONSENS-G (Bund + 16 Lander)

— Dataport-Staatsvertrag (SH, ST, HH, HB, MV, NI)
— LGVB-Staatsvertrag (SH, ST, HB, MV, NI)

KURZBESCHREIBUNG

Die Steuerverwaltung ist bei der Digitalisierung durch geltendes Recht
gebunden. Grundsatzlich sind alle 16 Bundeslander und der Bund
(KONSENS) verpflichtet zum Zweck des einheitlichen Einsatzes von
IT-Verfahren und Software sowie deren einheitlicher Entwicklung
zusammen zu wirken (§ 1 | 1 KONSENS-G). Zum Betrieb der hierzu
erforderlichen IT-Infrastruktur haben sich die Bundeslander HB, HH,
NI, SH, ST und MV im gemeinsamen Data Center Steuern im Hause
Dataport (DP) zusammengeschlossen (§ 312 Dataport-Staatsvertrag). Im
Verbund norddeutscher Lander ist neben dem Mehr-Lander-Betrieb
(MLB) auch die landeriibergreifende gebiindelte Verfahrensbetreuung
(LGVB) organisiert. Neben dieser landeriibergreifenden Kooperation nutzt
die Steuerverwaltung die IT-Infrastruktur (z.B. CN LAVINE) der DVZ GmbH
als dem IT-Dienstleister der o6ffentlichen Verwaltung in M-V (§ 1 DVZ-G).
Damit nimmt die Steuerverwaltung nicht nur eine Sonder- sondern auch
eine Vorreiterrolle innerhalb der Landesverwaltung in M-V ein.

KONKRETEN ZIELE DER MASSNAHME

— Sicherstellung der Funktionsfahigkeit der Steuerverwaltung durch
Digitalisierung vor dem Hintergrund des demographischen Wandels

— Sicherstellung eines gleichmaligen Steuervollzugs durch
Vereinheitlichung der gewahlten Digitalisierungsmalinahmen

KONKRETE ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME

Steuerverwaltungen (Innensicht) und Steuerbirgerinnen und -birger
(AuRensicht)

ALLGEMEINE AUSGANGSLAGE UND HERAUSFORDE-
RUNGEN

Seit iber zehn Jahren biindelt das Vorhaben KONSENS (Koordinierte Neue
Software-Entwicklung der Steuerverwaltung) die Zusammenarbeit von
Bund und Landern bei der Digitalisierung der Steuerverwaltung. Das
Ziel: Vereinheitlichen, standardisieren und modernisieren — kurz, eine
gemeinsame Software fur alle.

Egal wo in Deutschland: In allen 16 Landern sollen die Steuern auf
derselben IT-Grundlage festgesetzt und erhoben werden. Die einheit-
liche Software wird aktuell in 19 sogenannten Verfahren entwickelt und
gepflegt. Das bekannteste ist ELSTER, kurz fur »Elektronische Steuer-
erklarung« und zugleich das erste und grof3te E-Government-Portal der
Verwaltung. Andere heil3en ELFE, BIENE oder GINSTER — und alle tragen
dazu bei, die Software zu modernisieren, zu vereinheitlichen und zu
standardisieren.

Herausforderungen ergeben sich aus der Zielsetzung der Verein-
heitlichung. Vereinheitlichung erfordert namlich nicht nur die lander-
Gbergreifende Abstimmung, sondern auch das landeriibergreifende
Ubereinkommen — den Konsens. Diesen Konsens — unter 16 Landern bei
Einbeziehung des Bundes — zu finden ist eine Herausforderung an sich.
Gleichzeitig sind mit der Zielsetzung der Vereinheitlichung auch Chancen
verbunden. Nur auf Basis einheitlicher Software wird es den Landern
auch kiinftig gelingen mit den laufenden Verdanderungen im komplexen
Steuerrecht Schritt zu halten.



AKTUELLER UMSETZUNGSSTAND

Im Vorhaben KONSENS bilden die Ablosung der bestehenden Kernver-
fahren einschlieBlich deren Datenhaltung sowie die Modernisierung
und Vereinheitlichung des Besteuerungsverfahrens wesentliche
Aufgabenbereiche.

Fir den Aufgabenbereich Modernisierung des Besteuerungsverfahrens
wurden bereits Fortschritte erzielt. Erreicht wurde eine verstarkte
Gesamtprozessunterstiitzung bei der Bearbeitung in den Finanzamtern.
Kiinftig soll die durchgangige Gesamtverarbeitung der Daten vom
Eingang im Land uber die Eingangsverarbeitung, die Bearbeitung am
Finanzamtsarbeitsplatz bis hin zum Versenden der Daten uber die
Ausgangsverarbeitung ermoglicht werden.

BETEILIGTEN PARTNER

Verbiinde und zugehorige Gremien:

— KONSENS-Verbund: Steuerverwaltungen Bund (BMF) + Lander
— Nord-Verbund: Steuerverwaltungen von HH, HB, NI, ST, SH und MV
— Dataport AGR
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SCHWERPUNKTBEREICH: LANDESVERWALTUNG

zustdndiges Ministerium: Ministerium flr Energie, Infrastruktur und Digitalisierung

DIGITALISIERUNG

DES BAUANTRAGS-
VERFAHRENS UND
BEREITSTELLUNG
EINES VORHABEN-
RAUMES ZUR DIGITALEN
BEARBEITUNG DURCH
BAUHERR, ENTWURFS-
VERFASSER UND
BAUBEHORDE,.

RECHTSGRUNDLAGE

Treiber ist das Onlinezugangsgesetz, das bis Ende 2022 umgesetzt
werden soll. Die Finanzierung der MaBnahme erfolgt aus der Digitalen
Agenda.

KURZBESCHREIBUNG

Mit dem Online-Dienst wird die Antragstellung im Bauverfahren
digitalisiert. Bauherr und Entwurfsverfasser koénnen den Antrag
zusammen erarbeiten. Die digitalen Bauvorlagen werden der Bau-
behorde anschlieBend zur Verfiigung gestellt. Die Kommunikation
zwischen den Beteiligten und das Auslosen von Bearbeitungsprozessen
(z.B. Nachforderung von Unterlagen bei Antragstellenden, Einholen
von Stellungnahme durch die untere Bauaufsichtsbehdrde bei der
Gemeinde oder dem Umweltamt) erfolgen zentral Giber eine kollaborative
Kommunikationsplattform, den Vorhabensraum. Auch Zahlvorgdnge
(Gebihrenzahlung) und Bescheidzustellung kdnnen (ber den
Vorhabensraum abgewickelt werden.

Der Vorhabensraum wurde so ausgelegt, dass er auch fiir andere
geeignete Genehmigungsverfahren einsetzbar ist.

ZIELE DER MASSNAHME

— Intuitiv und nutzerfreundlich gestalteter Online-Antrag zur
einfachen Handhabung durch Nutzende

— Reduzierung des Aufwandes und moglicher Fehler bei der
Antragstellung

— Ortsungebundene Zusammenarbeit bei der Antragstellung
zwischen mehreren Akteuren (z. B. Bauherr, Fachplaner
und Entwurfsverfasser)

— Bereitstellung von Informationen (Geodienste)

— Transparenz bei der Kommunikation zwischen den Beteiligten
sowie Einsicht in den aktuellen Bearbeitungsstand des Antrags
bei der Behorde

— Beschleunigung bei der Informationsgewinnung, Antragstellung
und beim Behordenverfahren

ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME

— Bauherren

— Entwurfsverfasser

— Verwaltung (untere Bauaufsichtsbehdrden, Gemeinden)

ALLGEMEINE AUSGANGSLAGE UND HERAUSFORDE-
RUNGEN

Die Antragstellung in Papierform ist momentan noch der Regel-
fall und das Aufsuchen des Amtes unumganglich. Das Bauverfahren
ist insbesondere aufgrund seiner mitwirkenden Akteure (Bauherr,
Entwurfsverfasser, Fachplaner, untere Bauaufsichtsbehdrde, Gemeinde,
Fachbehorden, Beteiligung der Nachbarn usw.) und des Umfanges der
einzubringenden Unterlagen sehr komplex, was eine Digitalisierung
dieser Verwaltungsleistung besonders herausfordernd gestaltet. Auch
innerhalb der Behdrden erfolgen zahlreiche Schritte in der Antragsbe-
arbeitung noch in Papierform, was auch auf Behdrdenseite Anpassungen
der Bearbeitungsprozesse erforderlich macht, um Medienbriiche im Falle
der digitalen Antragstellung zu vermeiden.



AKTUELLER UMSETZUNGSSTAND

Seit 1. Januar 2021 ist der Online-Dienst im Landkreis Nordwestmecklen-
burg live geschaltet und Antrage konnen vollstandig digital gestellt
werden. Der Online-Dienst soll langfristig zentral beim DVZ gehostet
werden und steht anderen unteren Bauaufsichtsbehdrden sowohl in
Mecklenburg-Vorpommern als auch in anderen Landern zur Nachnutzung
bereit.

BETEILIGTE PARTNER

— Landkreis Nordwestmecklenburg

— Auftragnehmer brain-SCC GmbH, Merseburg
— Auftragnehmer DVZ M-V GmbH, Schwerin
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zustandiges Ministerium: Justizministerium

AUDIOVISUELLE
AUFZEICHNUNG
VON ZEUGEN- UND
BESCHULDIGTEN-
VERNEHMUNGEN

SCHWERPUNKTBEREICH: LANDESVERWALTUNG, FACHANWENDUNGEN

RECHTSGRUNDLAGE
AUDIOVISUELLE ZEUGENVERNEHMUNG:

— Digitale Agenda der Landesregierung M-V

— Gesetze zur Verbesserung der Rechte von Verletzten
im Strafverfahren vom 24.06.2004 und 29.07.2009

— Gesetz zur Intensivierung des Einsatzes der Videokonferenz-
technik in gerichtlichen und staatsanwaltschaftlichen
Verfahren vom 25.04.2013

AUDIOVISUELLE BESCHULDIGTENVERNEHMUNG:

— Gesetz zur effektiveren und praxistauglicheren
Ausgestaltung des Strafverfahrens vom 17.08.2017

— Gesetz zur Starkung der Verfahrensrechte von
Beschuldigten im Jugendstrafverfahren vom 09.12.2019

— §136 Abs. 4 Strafprozessordnung und § 70c Abs. 2
Jugendgerichtsgesetz

KURZBESCHREIBUNG

Im Justizministerium wird derzeit das Projekt Videovernehmung von
Zeuginnen und Zeugen u.a. mit Mitteln aus dem MaBnahmeplan
Digitalisierung der Digitalen Agenda fir Mecklenburg-Vorpommern
(150.000 EUR) weiter vorangetrieben. Dabei soll es im Rahmen der
Digitalisierungsagenda ermoglicht werden, Zeugenvernehmungen -
insbesondere von sog. sensiblen Zeuginnen und Zeugen — audiovisuell zu
dokumentieren, um unter Umstanden eine weitere Vernehmung in der
Hauptverhandlung eines Strafverfahrens entbehrlich zu machen. Mit der
gleichen Technik werden Gerichte, Staatsanwaltschaften und die Justiz-
vollzugsanstalten des Landes ausgestattet, um der seit dem 01.01.2020
bestehenden gesetzlichen Verpflichtung zur Aufzeichnung der Ver-

nehmung einer Beschuldigten / eines Beschuldigten, wenn dem
Verfahren ein vorsatzlich begangenes Totungsdelikt zugrunde liegt,
nachzukommen.

In den audiovisuellen Vernehmungszimmern der Justiz werden drei
Kameras die Vernehmung aufzeichnen. Durch die zuvor erfolgte optische
und akustische Vermessung aller audiovisuellen Vernehmungszimmer
wird eine hohe Qualitat der Aufzeichnung gewahrleistet.

ZIELE DER MASSNAHME

— Erflllung der gesetzlichen Auftrage

— Schutz von sensiblen Zeuginnen und Zeugen (insb. Kindern) in
Strafverfahren

ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME

— Zeuginnen und Zeugen in strafrechtlichen Ermittiungsverfahren
und in Strafverfahren

— Beschuldigte in strafrechtlichen Ermittlungsverfahren

— Staatsanwaltinnen und -anwalte

— Richterinnen und Richter



ALLGEMEINE AUSGANGSLAGE UND
HERAUSFORDERUNGEN

Derzeit kommen die Staatsanwaltschaften und Amtsgerichte am Sitz
der Staatsanwaltschaft der gesetzlich verpflichtenden audiovisuellen
Aufzeichnung einer Beschuldigtenvernehmung mit einer Interimslosung
nach. Eine Videovernehmung von Zeuginnen und Zeugen findet zurzeit
nur in Ausnahmefallen statt.

BETEILIGTE PARTNER

— Ministerium flr Inneres und Europa

— Staatliche Bau- und Liegenschaftsamter (SBL)
— Media-4-cast GmbH

— DVZ M-V GmbH

Justiz Mecklenburg Vorpommern / AG Schwerin Zimmer 2,1-36,

(BTH 810 x 400 x 282 cm)
Ubersichtsbild (Seitenprofil)

Stand: 20.05.2020
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zustandiges Ministerium: Justizministerium

FINFUHRUNG DER
FLEKTRONISCHEN AKTE
IN DEN GERICHTEN
UND STAATS-
ANWALTSCHAFTEN

IN MECKLENBURG-
VORPOMMERN

SCHWERPUNKTBEREICH: LANDESVERWALTUNG, FACHANWENDUNGEN

RECHTSGRUNDLAGE

Gesetz zur Einfihrung der elektronischen Akte in der Justiz vom
5.Juli 2017

KURZBESCHREIBUNG

Nach der aktuellen Gesetzeslage missen alle Gerichte und Staatsanwalt-
schaften ab dem 1. Januar 2026 mit der elektronischen Akte arbeiten.
Zu diesem Zweck ist Mecklenburg-Vorpommern seit dem 1. Dezember
2016 in dem Entwicklungsverbund e-Justice-Basisdienste/eAkte tatig. In
diesem Verbund sind insgesamt 6 Bundeslander vertreten. Die Verteilung
der Kosten erfolgt nach dem Kénigsteiner Schlissel. Durch das Projekt
zur Einfiihrung der elektronischen Akte werden die Weiterentwicklung
von Softwareprodukten begleitet, erforderliche Tests vorgenommen
sowie die Einflhrung der elektronischen Akte sowie die Ausstattung
der Sitzungssale mit der notwendigen Technik in den Gerichten und
Staatsanwaltschaften gesteuert.

ZIELE DER MASSNAHME

Einfihrung der elektronischen Akte in den Gerichten und Staatsanwalt-
schaften im Land Mecklenburg-Vorpommern.

ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME

Alle Bediensteten in den Gerichten und Staatsanwaltschaften in
Mecklenburg-Vorpommern.

ALLGEMEINE AUSGANGSLAGE UND
HERAUSFORDERUNGEN

Derzeit wird in allen Gerichten und Staatsanwaltschaften ausschliel3-
lich mit der Papierakte gearbeitet, aul3er an den Gerichten, an denen die
elektronische Aktenfiihrung pilotiert wird. Mit dem Gesetz zur Einfihrung
der elektronischen Akte in der Justiz vom 5. Juli 2017 wurde festgelegt,
dass alle Gerichte und Staatsanwaltschaften zukiinftig ausschlieBlich
mit der elektronischen Akte arbeiten missen. Das Projekt setzt mithin
eine gesetzliche Vorgabe um. Dies soll schrittweise erfolgen, um den
Umstellungsprozess entsprechend begleiten, anpassen und steuern zu
konnen. Des Weiteren missen die Bediensteten den Umgang mit der
zur Verfligung gestellten Hard- und Software erlernen und sich auf neue
Arbeitsablaufe einlassen.

AKTUELLER UMSETZUNGSSTAND

Am 03. September 2018 begann die Pilotierung der elektronischen Akte
beim Landgericht Rostock an vorerst 2 Zivilkammern. Sukzessive wurden
alle weiteren Zivilkammern beim Landgericht bis zum 04. November
2019 ebenfalls mit der elektronischen Akte ausgestattet. Es folgten
im Jahr 2020 samtliche Zivilkammer am Landgericht Stralsund, die
Zivilabteilungen der Amtsgerichte Stralsund nebst Zweigstelle Bergen
auf Rigen, Greifswald und Rostock. Am 01. Dezember 2020 startete
zudem die Pilotierung in der Familienabteilung des Amtsgericht Stralsund
nebst Zweigstelle Bergen auf Riigen. Von 136 vorhandenen Sitzungs-
salen wurden 21 mit der fiir die Anwendung der elektronischen Akte
erforderlichen Sitzungssaaltechnik ausgestattet.



VERANDERUNGEN/AUSWIRKUNGEN

DER MASSNAHME

Umstellung der bisherigen Arbeitsweise auf ausschlieBlich elektronische
Bearbeitung der Verfahren. Insbesondere ist die standige Verflgbarkeit
der Verfahrensakte eine massive VVeranderung zu der derzeitigen Arbeit.
Der Umgang mit der in den Sitzungssaal installierten Technik / Hardware
ist zu erlernen. Insbesondere die Nutzung der vorhandenen Maoglich-
keiten zur Visulisierung in der Sitzung und die Steuerung der vorhandenen
Technik / Hardware durch die Richterinnen und Richter.

BETEILIGTE PARTNER

— DVZ M-V GmbH

— Gerichte und Staatsanwaltschaften
in Mecklenburg-Vorpommern

— Ministerium fiir Inneres und Europa

— Rechtsanwaltskammer MV

— Behorden/Institutionen

— Zweckverband eGo-MV

— Verbundlander

— Bund

— Hauptpersonal- und Interessenvertretungen
in der Justiz in Mecklenburg-Vorpommern

— Signaturkartendienstleister

— Ingenieure




SCHWERPUNKTBEREICH: LANDESVERWALTUNG,

zustandiges Ministerium: Justizministerium

FINFUHRUNG DES
FLEKTRONISCHEN
RECHTSVERKEHRS
IN DEN GERICHTEN
UND STAATS-
ANWALTSCHAFTEN
IN MECKLENBURG-
VORPOMMERN

RECHTSGRUNDLAGE

— Gesetz zur Forderung des elektronischen Rechtsverkehrs
mit den Gerichten vom 10. Oktober 2013 (BGBI. 1 2013 Nr. 62
vom 16.10.2013, S. 3786 ff.)

— Gesetz zur Durchfiihrung der Verordnung (EU) Nr. 655/2014
sowie zur Anderung zivilprozessualer, grundbuchrechtlicher und
vermdgensrechtlicher Viorschriften und zur Anderung der Justiz-
beitreibungsordnung (EuKoPfVODG) vom 21. November 2016
(BGBI. 12016 Nr. 55 vom 25. November 2016, Seite 2591 ff.)

— Gesetz zur Einfihrung der elektronischen Akte in der Justiz und
zur weiteren Forderung des elektronischen Rechtsverkehrs vom
05. Juli 2017 (BGBI I Nr. 45 vom 12. Juli 2017, Seite 2208 ff.)

— Verordnung Uber die technischen Rahmenbedingungen des
elektronischen Rechtsverkehrs und iiber das besondere
elektronische Behordenpostfach (ERVV) vom 24.11.2017
(BGBI. 12017 Nr. 75 vom 29. November 2017, Seite 3803 ff.)

KURZBESCHREIBUNG

Vor dem Hintergrund der zunehmenden Durchdringung von Unter-
nehmen, Behorden und Privathaushalten mit IuK-Technik sowie der
rasanten Verbreitung der Internettechnologie sollte fiir die Beteiligten
an gerichtlichen bzw. strafrechtlichen Verfahren bei allen Gerichten und
Staatsanwaltschaften in Mecklenburg-Vorpommern die Maoglichkeit
geschaffen werden, Klagen, Antrage und sonstige Schriftsatze
elektronisch einzureichen.

Der Bundesgesetzgeber hat daher mit dem Gesetz zur Forderung des
elektronischen Rechtsverkehrs mit den Gerichten vom 10. Oktober 2013

unddem Gesetzzur Einflhrungderelektronischen AkteinderJustizundzur
weiteren Forderung des elektronischen Rechtsverkehrs vom 05. Juli 2017
verbindliche Vorgaben fir die Einfihrung des elektronischen Rechtsver-
kehrs und der elektronischen Akte gemacht. Bis zum 01.01.2018 musste
der elektronische Zugang zu allen Gerichten und Staatsanwaltschaften
umgesetzt werden. Ab dem 01.01.2022 ist die elektronische Einreichung
von Dokumenten bei Gerichten und Staatsanwaltschaften durch die
professionellen Einreicher (z.B. Rechtsanwaltinnen und -anwdlte sowie
Notarinnen und Notare) verpflichtend.

ZIELE DER MASSNAHME

Einflihrung und Optimierung des elektronischen Rechtsverkehrs

ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME

Alle Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter in den Gerichten und Staatsanwalt-
schaften in Mecklenburg-Vorpommern sowie die Verfahrensbeteiligten

ALLGEMEINE AUSGANGSLAGE UND
HERAUSFORDERUNGEN

Vor der Eroffnung des elektronischen Rechtsverkehrs mit den Gerichten
und Staatsanwaltschaften wurden Dokumente nahezu ausschlief3lich in
Papierform eingereicht. Mit der Einflihrung des elektronischen Rechts-
verkehrs wurde die aus dem E-Justice-Gesetz folgende gesetzliche
Vorgabe umgesetzt. Demnach mussten die Gerichte und Staatsanwalt-
schaften bis zum 1.01.2018 dafiir bereit sein, elektronische Dokumente
entgegenzunehmen (Posteingang).

Daher wurde seit dem 07. November 2016 die schrittweise Einflihrung
des elektronischen Rechtsverkehrs — beginnend mit dem Sozialgericht



in Stralsund sowie den Landgerichten Rostock und Stralsund — voran-
getrieben. Eingehende elektronische Nachrichten und Dokumente
werden nunmehr an zentraler Stelle (Bsp. Posteingangsstelle) aus
der Eingangslistenapplikation aufgerufen, fir die Gerichtsakten oder
die Akte der Staatsanwaltschaft ausgedruckt (soweit dort noch keine
elektronische Akte geflihrt wird) und in Papierform in den Geschafts-
ablauf gegeben bzw. zusatzlich zur Weiterverarbeitung mit dem
Fachverfahren elektronisch dem jeweiligen Verfahrensbereich
zugewiesen.

AKTUELLER UMSETZUNGSSTAND

Der elektronische Rechtsverkehr wurde in den Gerichten und
Staatsanwaltschaften zum 01.12.2017 flachendeckend erdffnet.
Ausgenommen hiervon ist der Bereich der Grundbuchsachen (ohne
Grundbuchbeschwerden). Der elektronische Versand von Dokumenten
(eVvD) konnte planmaRig am 23.04.2020 abgeschlossen werden.

BETEILIGTE PARTNER

— Verbundlander

— Bund

— DVZ M-V GmbH

— Gerichte und Staatsanwaltschaften
in Mecklenburg-Vorpommern

— Rechtsanwaltskammer M-V

— Notarkammer M-V

— Behorden/Institutionen

— Personal- und Interessenvertretungen
in der Justiz in Mecklenburg-Vorpommern




zustandiges Ministerium: Justizministerium

FEINFUHRUNG VON
\VIDEOKONFERENZ-
ANLAGEN

IN DER JUSTIZ

SCHWERPUNKTBEREICH: LANDESVERWALTUNG, FACHANWENDUNGEN

RECHTSGRUNDLAGE

— Gesetz zur Intensivierung des Einsatzes der
Videokonferenztechnik in gerichtlichen und staatsanwalt-
schaftlichen Verfahren vom 25.04.2013

— §128a Zivilprozessordnung

KURZBESCHREIBUNG

Im Geschaftsbereich des Justizministeriums sind im Friihjahr 2020 die
ersten Videokonferenzanlagen fir die Landgerichte und drei Justiz-
vollzugsanstalten angeschafft worden. Dadurch konnten trotz der
pandemiebedingten Einschrankungen insbesondere die Strafvoll-
streckungskammern an den vier Landgerichten des Landes weiterhin
Anhorungen von Strafgefangenen ohne Gefahrdung der Gesundheit der
Beteiligten durchfiihren. Aulerdem konnen die Videokonferenzanlagen
insbesondere fir die Durchfiihrung einer mindlichen Verhandlung im
Wege der Bild- und Tonibertragung (§ 128a ZPO) genutzt werden.
Der aufgrund der Pandemie ebenfalls sprunghaft gestiegene Bedarf
Verwaltungsbesprechungen per Videokonferenz durchzufiihren, kann
mit den Anlagen ebenfalls gedeckt werden. Darlber hinaus sind Ende
2020 bzw. Anfang 2021 weitere 29 Videokonferenzanlagen bei den
Gerichten, Staatsanwaltschaften und den vier Landesamtern fir
ambulante Straffalligenarbeit in Betrieb genommen worden.

Spdtestens Mitte 2021 werden alle Gerichte, die Staatsanwaltschaften,
die Landesamter flir ambulante Straffalligenarbeit und drei Justiz-
vollzugsanstalten Uber einen Zugang zu einer Videokonferenzanlage
verfugen.

ZIELE DER MASSNAHME

— Durchfiihrung einer mindlichen Verhandlung im Wege
der Bild- und Tonubertragung (§128a ZPO)

— Durchfiihrung von Anhérungen

— Durchfiihrung von Verwaltungsbesprechungen als
Videokonferenz

ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME

— Richterinnen und Richter

— Staatsanwaltinnen und -anwalte

— Bedienstete der Justizvollzugsanstalten und der Landesamter
flr ambulante Straffalligenarbeit

— Rechtsanwaltinnen und -anwalte, Behordenvertreterinnen
und -vertreter, Zeuginnen und Zeugen und Sachverstandige
als am gerichtlichen Verfahren beteiligte Personen

ALLGEMEINE AUSGANGSLAGE UND
HERAUSFORDERUNGEN

Vor dem Beginn der Pandemie in Deutschland standen der Justiz keine
eigenen Videokonferenzanlagen zur Verfligung. Verhandlungen im
Wege der Bild- und Tonlbertragung waren nur bei Anmietung externer
Anlagen fir einen kurzen Zeitraum moglich. Die grof3te Herausforderung
im Zuge der Einfihrung von Videokonferenzanlagen in der Justiz wird es
sein, mit Unterstitzung des Ministeriums fir Energie, Infrastruktur und
Digitalisierung eine geeignete Plattform zu etablieren, auf der die Video-
konferenzanlagen unter Wahrung der Anforderungen von Datenschutz
und Datensicherheit komfortabel fir den Anwender in der Justiz und tber
Mecklenburg-Vorpommern hinaus gerateunabhangig genutzt werden
konnen.



AKTUELLER UMSETZUNGSSTAND

Seit Januar 2021 sind im Geschaftsbereich des Justizministeriums
36 Videokonferenzanlagen im Einsatz. Somit verfiigen alle Gerichte des
Landes, alle 4 Staatsanwaltschaften, die Generalstaatsanwaltschaft, alle
4 Landesamter fur ambulante Straffalligenarbeit und 3 Justizvollzugs-
anstalten Uber einen Zugang zu einer \/ideokonferenzanlage.

BETEILIGTE PARTNER

— Ministerium fur Energie, Infrastruktur und Digitalisierung M-V
— DVZ M-V GmbH




zustandiges Ministerium: Justizministerium

EFRTUCHTIGUNG
DER LAN-
INFRASTRUKTUR

SCHWERPUNKTBEREICH: LANDESVERWALTUNG, FACHANWENDUNGEN

RECHTSGRUNDLAGE

KommSt2017 als fiihrendes zentrales Projekt des Landes M-V

KURZBESCHREIBUNG

Betrieb eines dezentralen LAN-Services der Justiz M-V.

Neugestaltung der Netze in den dezentralen Standorten der Justiz und
deren gesicherte Verwaltung und Betrieb gemals hohem Schutzbedarf
sowie die Planung, Organisation, Kommunikation und Vor-Ort-Leistungen
an den Justiz-Standorten bzgl. LAN-Verkabelung, Netzwerkschranke,
Stromversorgung und Klimaausstattung.

Daruber hinaus erfolgt der Einsatz von Firewall-Komponenten zur
Absicherung vorhandener Netzilbergange in Drittnetze (CN LAVINE,
Internet). Dies ist insbesondere vor dem Hintergrund der Einfihrung der
eAkte erforderlich.

ZIELE DER MASSNAHME

Ziel ist insbesondere die Bereitstellung einer erhchten Bandbreite im
Bereich der LAN-Infrastruktur.

ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME

Dezentrale Standorte der Justiz.

ALLGEMEINE AUSGANGSLAGE UND
HERAUSFORDERUNGEN

KommSt2017 — schon 2014 entwickelt; hierin ist eine Gesamt-
architektur flr die Kommunikationsinfrastruktur der Landesverwaltung
M-V beschrieben.

Grundlage fir die konzeptionelle Erstellung dieser Gesamtarchitektur
waren ermittelte Anforderungen der Bedarfstrager an die Telefonie, die
Ausstattung der lokalen Netze in den Dienststellen sowie die flachen-
deckende landesweite Vernetzung.

Uber die Jahre gewachsene, chaotische Verkabelung sowie eine desolate
Beschriftungslage begriinden die zwingende Notwendigkeit der
Uberpriifung, Instandsetzung, Modernisierung und Erneuerung der
passiven LAN-Infrastruktur an den Justizstandorten.

VERANDERUNGEN/AUSWIRKUNGEN DER
MASSNAHME

— bessere Performance

— Ordnung und Ubersichtlichkeit

— gesicherter Brand- und Klimaschutz

— gestiegene Sicherheit (BSI)

BETEILIGTE PARTNER

— Ministerium fir Energie, Infrastruktur und Digitalisierung M-V
(fir das landesweite Projekt LAN-1)

— Finanzministerium (auch SBL)

— DVZ M-V GmbH






zustdndiges Ministerium: Ministerium fir Inneres und Europa

MODERNISIERUNG
ZENTRUM FUR
BESONDERE LAGEN

SCHWERPUNKTBEREICH: LANDESVERWALTUNG, FACHANWENDUNGEN

RECHTSGRUNDLAGE
Nach der PDV100 VS NfD Fihrung und Einsatz der Polizei ist ein
Lagezentrum zum Erheben, Sammeln, Bewerten und Steuern von
Informationen einzurichten.

KURZBESCHREIBUNG

Das Zentrum fiir besondere Lagen der Polizei verfligt tiber einen Sonder-
lageraum. Im Falle einer ,besonderen Lage" (z. B. polizeilicher GroRein-
satz, Staatsbesuch, Hochwasser, Tierseuchen wie z. B. Schweinepest
oder Vogelgrippe) wird dieser Raum zur Information und Steuerung
aller beteiligten Krafte genutzt. Auch der interministerielle Fihrungs-
stab bedient sich u. a. dieses Sonderlageraums oder der nahegelegenen
groBen Beratungsraume, um seine Aufgaben zu erfillen. Informationen
aus diversen multimedialen Quellen (Ton und Bildlibertragungen,
Internet, Fernsehbilder) konnen nun an verschiedene Ausgabegerdte in
allen bendtigten Beratungsrdaumen ohne aufwdndige Konfigurationen
miteinander Ubertragen werden. Das neue Multimediasystem und die
alternativen Anzeigegerate ermoglichen, die schnelle, direkte und soweit
erforderlich auch Netzgrenzen libergreifende Kommunikation.

ZIELE DER MASSNAHME
Digitalisierung von Prozessen und Sicherstellung der Funktions-
und schnellen Reaktionsfahigkeit auf verschiedenen Ebenen der
Verwaltung im Falle einer ,besonderen Lage”. Moderne Technologien
der Informationsverarbeitung werden in der Zusammenarbeit der
Verwaltung immer bedeutsamer.

ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME

Die im Falle einer ,besonderen Lage” einzubeziehenden Stellen der
offentlichen Sicherheit und Ordnung (bspw.: Polizei, und Katastrophen-
schutzbehdrden) auf allen Ebenen der Verwaltung.

ALLGEMEINE AUSGANGSLAGE UND
HERAUSFORDERUNGEN

Anpassung des veralteten Systems auf den neuesten Stand der Technik

AKTUELLER UMSETZUNGSSTAND

Projekt ist umgesetzt.

BETEILIGTE PARTNER

— Vergabestelle im Landesamt fiir innere Verwaltung M-V
— Datenverarbeitungszentrum M-V






zustdndiges Ministerium: Ministerium fir Inneres und Europa

HARMONISIERUNG
DER POLIZEILICHEN
IT-SYSTEME

SCHWERPUNKTBEREICH: LANDESVERWALTUNG, FACHANWENDUNGEN

RECHTSGRUNDLAGE

Bzgl. des Programms Polizei 2020 gilt die Verwaltungsvereinbarung
Gber die Errichtung eines Polizei-IT-Fonds und tber die Grundlagen der
Zusammenarbeit bei der Modernisierung des polizeilichen Informations-
wesens von Bund und Landern — Vereinbarung zur Ausfiihrung von Artikel
91c Absatz 1 und Absatz 2 Satz 1 und Satz 4 GG

KURZBESCHREIBUNG

Umsetzung der Saarbriicker Agenda zur Harmonisierung der polizeilichen
IT-Systeme von Bund und Landern. Es handelt sich dabei jedoch nicht um
eine EinzelmaBnahme, sondern um ein strategisches Ziel, welches tber
die Umsetzung von MaBRnahmen in der Landespolizei sowie insbesondere
dem Programm Polizei 2020 verfolgt wird.

ZIELE DER MASSNAHME

Ubergeordnetes Ziel ist die Harmonisierung der polizeilichen IT.
Diese wird erreicht durch die Erfullung der Saarbriicker Agenda.

ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME?

Landespolizei und die Polizeien von Bund und Landern.

ALLGEMEINE AUSGANGSLAGE UND
HERAUSFORDERUNGEN

Die Polizeien der Lander und des Bundes haben bereits friih begonnen,
ihre Prozesse zu digitalisieren. So wird die polizeiliche Arbeit bereits seit
vielen Jahren mit den unterschiedlichsten Fachanwendungen elektronisch
unterstutzt. Die immer rasanteren technischen Entwicklungen und
die Notwendigkeit der zeitkritischen engen Zusammenarbeit flihrten

jedoch dazu, dass eine medienbruchfreie Vernetzung dieser hetero-
genen Systeme nur mit viel Aufwand moglich war. Auf dieser Grundlage
bedeutet die Digitalisierung der Polizei heute nicht nur, die Polizeien auf
einen technisch aktuellen Stand zu bringen — zum Beispiel durch den
Einsatz von Smartphones — sondern insbesondere, dass die IT-Systeme
aller Lander und des Bundes in Verbundsystemen und Kooperationen
harmonisiert werden missen.

AKTUELLER UMSETZUNGSSTAND

Zur gemeinsamen Umsetzung in Bund und Landern wurde neben den
bereits aktiven bundesweiten Entwicklungen das Programm Polizei 2020
geschaffen, welches die Umsetzung der Saarbriicker Agenda in zentralen
Systemen zum Ziel hat. Hierflir wurde mit der Einrichtung des Polizei-
IT-Fonds Ende 2019 eine Grundlage zur gemeinsamen Finanzierung
geschaffen. Derzeit wichtigste Aufgabe bei der Harmonisierung der
polizeilichen IT-Systeme ist die Entwicklung von Standards, die eine enge
Zusammenarbeit ermoglichen, so dass jede Polizistin und jeder Polizist
nach MaBgabe der rechtlichen Rahmenbedingungen jederzeit und lber-
all Zugriff auf diejenigen Informationen haben, welche fiir die Aufgaben-
erfillung erforderlich sind.

Landesintern werden Projekte vor dem Hintergrund der Harmonisierung
der polizeilichen IT geprift und stets nach Maglichkeit Kooperationen
genutzt. So findet z.B. flr das Projekt mPol eine App der Bundespolizei
Verwendung.

BETEILIGTE PARTNER

Landespolizei und die Polizeien von Bund und Landern.
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SCHWERPUNKTBEREICH: DIGITALES MV

zustdndiges Ministerium: Ministerium flr Energie, Infrastruktur und Digitalisierung

PORTAL
DIGITALESMV”

RECHTSGRUNDLAGE
Digitale Agenda der Landesregierung M-\

KURZBESCHREIBUNG

Mecklenburg-Vorpommern befindet sich im Digitalen Wandel. Den
Prozess ganzheitlich und partizipativ zu gestalten, ist der Landes-
regierung ein wichtiges Anliegen. In diesem Kontext wurde unter Feder-
fihrung des Ministeriums flr Energie, Infrastruktur und Digitalisierung
fur die Digitalisierungsbemiihungen des Landes eine neue Dachmarke
entwickelt ,digitalesMV"”. Die Dachmarke hat sich mittlerweile zu
einer Plattform, einem HUB entwickelt, welcher fiir Wissenstransfer,
Vernetzung und einem Kulturwandel in M-V steht. Das dazugehorige
Landesportal ,www.digitalesmv.de” verkniipft aktuelle Informationen
rund um das Thema Digitalisierung in M-V, einen landesweiten
Veranstaltungskalender, einen Uberblick zu Leuchtturmprojekten im
Land, Informationen aus den Digitalen Innovationszentren und zum
Digitalen Marktplatz sowie eShop des Landes. Erganzt wird das Portal
durch begleitende Offentlichkeitsarbeit in den Sozialen Medien, durch
eine Podcast-Reihe und durch einen Newsletter.

ZIELE DER MASSNAHME

Sichtbarmachung der Digitalisierungsbemiihungen des Landes sowie
Vernetzung der Akteure

ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME

Akteure aus Wirtschaft, Wissenschaft, Verwaltung und Politik

AUSGANGSLAGE UND HERAUSFORDERUNGEN

Bereits bestehende Netzwerke, Startups sowie Fachexpertinnen
und -experten werden effizienter miteinander vernetzt, die Beteiligung
und Aktivierung wird verbessert, um so Ressourcen besser zu biindeln
und Insellésungen zu vermeiden.

UMSETZUNGSSTAND

Die Dachmarke sowie die Plattform werden kontinuierlich
weiterentwickelt.
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SCHWERPUNKTBEREICH: DIGITALES MV

zustandiges Ministerium: Ministerium fir Energie, Infrastruktur und Digitalisierung

DIGIMOBIL

RECHTSGRUNDLAGE
Digitale Agenda der Landesregierung M-\

KURZBESCHREIBUNG

Das Digimobil ist eine mobile Beratungs- wund Informations-
moglichkeit. Mit dem Fahrzeug wird mittels mobiler Ausstellung tber
die Digitalisierungsfortschritte im Land informiert aber auch Fragen
rund um die Digitalisierung beantwortet. Das Digimobil ist ein um-
gebautes Wohnmobil, in welchem z.B. auch AR- und VR-Anwendungen
ausprobiert werden koénnen. Das Digimobil kann kostenlos gebucht
werden. Insbesondere fiir die Biirgerinnen und Biirger im Land ist das eine
gute Moglichkeit rund um das Thema Digitalisierung direkt und personlich
ins Gesprach zu kommen.

ZIELE DER MASSNAHME

Sichtbarmachung der Digitalisierungsbemiihungen des Landes sowie
Vernetzung der Akteure

ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME
Akteure aus Wirtschaft, Wissenschaft, Verwaltung und Politik,
Blrgerinnen und Biirger

AUSGANGSLAGE UND HERAUSFORDERUNGEN

Vieles wird lber das Internet oder Soziale Medien kommuniziert. Mittels
des Digimobils ist es moglich, direkt und personlich ins Gesprach zu
kommen.

UMSETZUNGSSTAND

Das Digimobil wird kontinuierlich weiterentwickelt.



Zur Verfugung gestellt von www.digitalesmv.de/digimobil



SCHWERPUNKTBEREICH: DIGITALES MV

zustandiges Ministerium: Ministerium fir Energie, Infrastruktur und Digitalisierung

VERANSTALTUNGS-
FORMATE:
REGIONAL-
KONFERENZEN,
MEET &

DISCUSS & CREATE,
LUNCHTALK

RECHTSGRUNDLAGE
Digitale Agenda der Landesregierung M-\

KURZBESCHREIBUNG

Durch unterschiedliche Veranstaltungsformate mochte die Landes-
regierung gemeinsam mit den regionalen digitalen Innovations-
zentren sowie dem Digitalisierungsbeirat und den Digitalisierungs-
botschafterinnen und -botschaftern des Landes die Akteure im Land
bewegen, sich einzubringen und sich an der Gestaltung der digitalen
Transformation zu beteiligen. Insbesondere sind hier die landes-
weiten Regionalkonferenzen hervorzuheben sowie die monatlichen
Veranstaltungsformate: Meet&Discuss&Create und der Lunchtalk des
Digitalisierungsbeirates.

ZIELE
Beteiligung und Aktivierung

ZIELGRUPPEN

Akteure aus Wirtschaft, Wissenschaft, Verwaltung und Politik

AUSGANGSLAGE UND HERAUSFORDERUNGEN

Der Digitale Wandel bietet eine Vielzahl von Themen. Durch strukturierte
Veranstaltungsformate konnen Interessierte regelmalig in Austausch
treten und Impulse flr das eigene Handeln erhalten. Solche Formate
bieten eine gute Moglichkeit, Erfahrungen auszutauschen und Wissen zu
transferieren.

UMSETZUNGSSTAND

Die Veranstaltungen werden kontinuierlich durchgefiihrt.






SCHWERPUNKTBEREICH: DIGITALES MV

zustandiges Ministerium: Ministerium fir Energie, Infrastruktur und Digitalisierung

DIGITALISIERUNGS-

KO

NGRESS DES

LAN

DES ,N@RD"

RECHTSGRUNDLAGE
Digitale Agenda der Landesregierung M-\

KURZBESCHREIBUNG

Einen regelmaligen Jahreshohepunkt stellt der landesweite
Digitalisierungskongress der Landesregierung da, die sogenannte N@RD.
Die N@RD richtet sich an die Multiplikatorinnen und Multiplikatoren,
Experteninnen und Experten und Interessierten im Land, bundesweit
und international und kann als Business-Festival verstanden werden. Die
N@RD weist mittlerweile iber mehrere Tage feste Veranstaltungsformate
aus, wie z.B. die Night of Inspiration als Eroffnungsveranstaltung, den
Digital Baltic Day sowie die Night of Community als offizielle Abschluss-
veranstaltung. Die N@RD ist eine Veranstaltung der Landesregierung und
wird gemeinsam mit den Stabstellen der Hauser, dem Digitalisierungs-
beirat, den Digitalisierungsbotschafterinnen und -botschaftern sowie
den regionalen digitalen Innovationszentren und weiteren Akteuren
ausgerichtet.

ZIELE DER MASSNAHME
Beteiligung, Aktivierung und Erhohung der Sichtbarkeit Mecklenburg-
Vorpommerns als Digitalisierungsstandort.

ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME

Akteure aus Wirtschaft, Wissenschaft, Verwaltung und Politik

AUSGANGSLAGE UND HERAUSFORDERUNGEN

Bislang gab es noch keinen eigenen Kongress zum Thema Digitalisierung,.
Die Herausforderung besteht darin, der Vielfaltigkeit der Zielgruppen und
Themen Rechnung zu tragen.



Zur Verfligung gestellt von www.digitalesmv.de/noerd




SCHWERPUNKTBEREICH: DIGITALES MV

DIGITALER
INNOVATIONSRAUM
MECKLENBURG-
VORPOMMERN

zustdndiges Ministerium: Ministerium flr Energie, Infrastruktur und Digitalisierung

RECHTSGRUNDLAGE
Digitale Agenda der Landesregierung M-\

KURZBESCHREIBUNG

Fir einen ganzheitlichen und regionalen Ansatz, den Digitalen Wandel
gemeinsam zu gestalten, wurden durch das Ministerium fir Energie,
Infrastruktur und Digitalisierung, das Ministerium fir Wirtschaft, Arbeit
und Gesundheit sowie dem Ministerium fir Bildung, Wissenschaft
und Kultur gemeinsam mit den jeweiligen Hochschulen und regionalen
Partnern sogenannte regionale digitale Innovationszentren zunachst an
den Hochschulstandorten etabliert.

Die digitalen Innovationszentren haben die Aufgabe als regionale Lotsen
und Plattformen Wirtschaft, Wissenschaft und Verwaltung zu vernetzen,
zu informieren und zu beraten. Ein besonderer Fokus liegt dabei auf der
Unterstitzung von Grinderinnen und Grindern mit digitalen Ideen als
wichtige Impulsgeber.

Die regionalen digitalen Innovationszentren haben an folgenden
Standorten ihre Arbeit aufgenommen: Greifswald, Neubrandenburg,
Rostock, Schwerin, Stralsund, Wismar.

ZIELE DER MASSNAHME

— Vernetzung der Akteure und Bildung eines Innovationsokosystems

— Verbesserung digitaler Kompetenzen

— Unterstiitzung der Grinderinnen und Griinder mit digitalen
Geschaftsideen

ZIELGRUPPEN DER MASSNAHME
Akteure aus Wirtschaft, Wissenschaft, Verwaltung und Politik,
Blrgerinnen und Biirger

Griinderszene

AUSGANGSLAGE UND HERAUSFORDERUNGEN

Verbesserung des Innovationsokosystems, Festigung der Griinderszene
und Entwicklung digitaler Kompetenzen

UMSETZUNGSSTAND

Die regionalen digitalen Innovationszentren haben an allen
Standorten ihre Arbeit aufgenommen. Folgend werden die sechs digitalen
Innovationszentren vorgestellt.
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Zur Verfiigung gestellt von DIZ Neubrandenburg



DIGITALES
INNOVATIONZENTRUM
SCHWERIN —

RAUM FUR IDEEN

www.schwerin.de/innovationszentrum

Das Digitale Innovationszentrum der Landeshauptstadt Schwerin ist ein
interdisziplinares Kompetenzzentrum zur Férderung der Grinderszene
und der digitalen Innovationskraft in Schwerin.

In den Mauern der ehemaligen Stadtbibliothek werden Raum und die
Methoden gestellt, um die Zukunft innovativ und vor allem proaktiv zu
gestalten. Die Tlren stehen offen fir alle die etwas (mit) bewegen wollen:
Wissenstragerinnen und -trager, Visionare, Grindungsinteressierte,
Klein- und Mittelstandische Unternehmen aller Branchen sowie die
Akteure der 6ffentlichen Verwaltung und Bildungszentren.

Mit den Transformationslaboren wird das Experimentierfeld eroffnet, um
in Co-Kreativen Formaten gemeinsam an zukunftsfahigen Projekten zu
arbeiten.

Dazu werden Themen aufgegriffen und initiiert, konzipiert und durch
offene Labore begleitet. Derzeit laufen Labore zu den Themenbereichen
Smart City und e-Government.

Das GRUNDER STUDIO richtet sich an Talente mit Unternehmergeist.
Coaches und Experten unterstiitzen mit kreativen und agilen Arbeits-
methoden und helfen Geschaftsideen zu konkretisieren und die richtigen
Akteure miteinander zu vernetzen. Von der ersten Eingebung bis hin zur
Grindung: Das Digitale Innovationszentrum schafft fir die Grinder-
Community Raum.

Fir all das wird eine neutrale und interdisziplinare Plattform geboten.

GEBAUDE
Ehemalige Stadtbibliothek, Wismarsche Str. 144, 19055 Schwerin

TRAGER
Landeshauptstadt Schwerin

BETREIBER
Landeshauptstadt Schwerin

FLACHE
Ca. 3.000 gm nach Sanierung, derzeitige Zwischennutzung des
unsanierten Gebaudes auf insgesamt ca. 500 gm

MITARBEITER
2 Vollzeitstellen (ESF-Mittel, Landesmittel)

BEISPIEL EINES GRUNDERTEAMS —

NOOT TIED, ROBERT VON LEESEN

Fair, transparent, nachhaltig — diese Prinzipien verbindet Noot Tied, ein
regionales getreidefreies BIO-Nussmusli voller Genuss und Energie.
Auch der Vertrieb ist einzigartig: Gemeinsam mit anderen Fairtrade-
Unternehmen der Lebensmittelbranche in Schwerin wird ein lokaler
Fahrrad-Vertrieb aufgebaut. Das Unternehmen setzt damit auf
Fairstainibility.



=

.Die Landeshauptstadt hat sich der Aufgabe gestellt, der digitalen Innovationskraft der Stadt und der jungen
Griinderszene einen Experimentierraum zu schaffen. Ich bin gespannt auf die Projekte und Griinderteams die
das Zentrum hervorbringen wird.”

Dr. Rico Badenschier, Oberbiirgermeister Landeshauptstadt Schwerin

1E K

Zur VVerfligung gestellt von DIZ Schwerin



DIGITALES
INNOVATIONZENTRUM
WISMAR —
INNOVATIONPORT
WISMAR

www.innovation-port.com

Der Leitspruch des InnovationPort Wismar ist: Mit einer frischen Brise
schicken wir individuell und agil Ideen auf die Reise Der InnovationPort
ist Hafen fir Digitalisierung und Innovation, Lotse fir Ideen und Stiitz-
punktzum Netzwerken. Wissenschaft, Wirtschaft und die Region werden
miteinander verbunden und eine Plattform der Zusammenarbeit und
gegenseitigen Forderung geschaffen. Als eines von sechs digitalen
Innovationszentren in Mecklenburg-Vorpommern ist der InnovationPort
unter der Dachmarke ,digitalesMV" organisiert. Standort ist das
ehemalige Werkstatt- und Sozialgebdude des Kruse-Speichers im
Wismarer Hafen.

Die Angebote richten sich an

— digitale und innovative Grindungsinteressierte,

— Unternehmen, die den Austausch im digitalen Strategiewandel
suchen

— sowie alle diejenigen, die das kreative & innovative Umfeld bewusst
nutzen mochten, um Inspiration und Austausch zu erleben.

Fir Startups ist der InnovationPort ein Umfeld, in dem Ideen zur
Geschaftsreife entwickelt werden. Ein erfahrenes Coaching-Team
begleitet die Griinderinnen und Griinder von Beginn an und unterstitzt
mit modernsten Methoden bei der Entwicklung der Geschaftsmodelle.
RegelmdBige Learning Sessions mit Expertinnen und Experten aus dem
Okosystem begleiten den Entwicklungsprozess. Wirtschaft, Wissen-
schaft und lokale Akteure werden in den Austausch mit eingebunden,
um ein gemeinsames Wachstum zu fordern. Die Aktivitaten konzentrieren
sich neben Themen der Digitalisierung auch auf die Offnung von
Kommunikationsprozessen, Crowdinnovation, Open Innovation und
Co-Creation.

GEBAUDE
Das ehemalige Werkstatt- und Sozialgebaude des Kruse-Speichers
im Wismarer Hafen

TRAGER
Wirtschaftsforderungsgesellschaft Wismar mbH

BETREIBER
Forschungs-GmbH Wismar

FLACHE
380 m?

MITARBEITER
2 Vollzeitstellen (ESF-Mittel, Landesmittel)

BEISPIEL EINES GRUNDERTEAMS - LOPERO MIT
JASPER REIMAN, MELISA SEYHUN, MARTEN REYSER
UND DANIEL RICHTER

Mit Lopero kommt eine Social E-Commerce Losung auf den Markt, mit
deren Hilfe das Einkaufserlebnis der lokalen Welt und der Onlinewelt
auf einer Plattform zusammengefiihrt werden konnen. Dem Konsu-
menten wird die Moglichkeit gegeben, Produkte sowohl von lokalen
Handlern, als auch von Onlinehandlern zu erleben und zu kaufen. Durch
den personlichen Austausch innerhalb der Community, genauso wie
zwischen Handler und Kaufer, wird der Kaufprozess zu einem sozialen
Erlebnis gemacht. Durch eine Vielzahl individueller Funktionen sorgt das
Unternehmen fir eine neuartige Transparenz und Vertrauen im
Onlinehandel
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JFurunsereAbsolventenschlielStderinnovationPorteine wichtige Liickezwischen Campusund Technologiezentrum.
Nach einer exzellenten akademischen Ausbildung und unternehmerischer Profilschdrfung, konnen Startups ihre
Ideen aus dem Studium auf sichere Beine stellen, um dann erfolgreich in die unternehmerische Selbststandigkeit
durchzustarten.” ¥

Prof. Dr. Roland Larek, Prorektor fiir Forschung, Hochschule Wismar

.Der InnovationPort Wismar ist ein Zentrum fiir neue Ideen
im digitalen Wandel. Wir wollen die Anlaufstelle fiir Startups,
Co-Worker, Unternehmen und Wissenschaftler im Wismarer
Hafen werden. Dabei setzen wir den Fokus auf Sie und finden

gemeinsam eine smarte Losung.”

Jurgen Sawatzki, Forschungs-GmbH Wismar, Geschaftsfihrer

a—

Zur VVerfligung gestellt von DIZ Wismar



DIGITALES
INNOVATIONSZENTRUM
GREIFSWALD -

ALTE MENSA
GREIFSWALD

www.alte-mensa.com

Leitspruch des Digitalen Innovationszentrums Greifswald ist: Friher
Mensa — Heute Innovationsraum.

Als Anziehungspunkt, Kooperationsraum und Arbeitsplatz im gleichen
Male soll sich die Alte Mensa zu einem Treffpunkt, einem Hotspot und
einer ldeenschmiede entwickeln, wo sich Vertreter aus verschiedensten
Bereichen zu den Chancen der Digitalisierung treffen und austauschen
konnen. Egal ob Wissenschaft, Wirtschaft, Verwaltung oder Kreativ-
branche bis hin zur breiten Offentlichkeit, alle Akteure finden im neuen
Innovationszentrum den Raum, um ihre Ideen zu verwirklichen.

Die Mensa am SchieBwall ist ein DDR-Standardbau, der von 1974 bis
1976 errichtet wurde. Das denkmalgeschiitzte, zweigeschossige
Gebdude ist an seiner Rickseite durch einen eingeschobenen, vier-
geschossigen Baukorper erganzt und wurde noch bis Juli 2018 als
Mensa genutzt. Die Stahlskelettbauweise mit einem Stitzenraster
von 6 x 6 m bzw. 6 x 12 m eignet sich ideal fir flexible Raumlésungen
und Arbeitsmaoglichkeiten.

GEBAUDE
Alte Mensa, Am SchieBwall 1-4, 17489 Greifswald

TRAGER
WITENO GmbH

BETREIBER
WITENO GmbH

FLACHE
ca. 8.400 gm

MITARBEITER
2 Vollzeitstellen (ESF-Mittel, Landesmittel)

BEISPIEL EINES GRUNDERTEAMS —

MSL DATENSICHERHEIT

Das Start-up ,MSL Datensicherheit” von Marc Marschall hat eine
cloudahnliche Losung zur lokalen Datenverwaltung entwickelt. Sie ermog-
licht, Daten selbst vor digitalen Angriffen sicher geschiitzt zu speichern,
dabei die Datenhoheit zu behalten und die Unabhangigkeit vor externen
Diensten und damit auch vor Internetanschltissen mit groRer Bandbreite
zu gewabhrleisten.



JViele Mitglieder der Universitat hangen an ihrer ,Alten Mensa”. Daher
freut es mich ganz besonders, dass die Mensa, die schon immer ein
Treffpunkt war, eine so perfekt passende neue Bestimmung gefunden
hat.”

Rektorin der Universitat Greifswald, Prof. Dr. Johanna Weber

T?’: .Der Eroffnung des Innovationszentrums in der alten

' Greifswalder Mensa blicke ich schon jetzt mit Spannung
und Freude entgegen. Die Verbindung unterschiedlicher
Wirtschaftszweige unter dem Dach der Digitalisierung
bereichert nicht nur die Akteure vor Ort, sie erhoht auch
die Attraktivitdt und Ausstrahlung der Stadt fiir Start-ups
und Ausgrindungen insgesamt.”

s
=

Oberbirgermeister UHGW, Dr. Stefan Fassbinder

Zur VVerfiigung gestellt von DIZ Greifswald



DIGITALES
INNOVATIONSZENTRUM
STRALSUND -
MAKERPORT
STRALSUND

www.makerport.de

Der Leitspruch des MakerPort Stralsund ist: Ein Raum fiir Ideenim Herzen
Stralsunds.

Im digitalen Innovationsraum Mecklenburg-Vorpommern wird das Ziel
verfolgt, die Digitalisierung erlebbar zu machen und die digitale Trans-
formation der Gesellschaft zu begleiten. Der MakerPort Stralsund ist die
erste Anlaufstelle fur affine digitale Griinderinnen und Grinder sowie
Grindungsinteressierte. Der MakerPort setzt sich fir die Vernetzung
von kleinen und mittleren Unternehmen mit Startups und Akteuren aus
Wissenschaft und Forschung ein. Das Angebot erstreckt sich iber einen
Raum fur I[deen mit der damit verbundenen Community bis hin zu digitalen
Werkzeugen, wie z.B. 3D-Design und -Druck, um eine innovative Idee
prototypisch umzusetzen. Neben der passenden Infrastruktur werden
digitale Startups auf ihnrem Weg zur erfolgreichen Griindung begleitet und
beraten, angeboten, eine Community kennenzulernen und neues Wissen
rund um die Digitalisierung zu erfahren.

So konnten in der Vergangenheit eine Vielzahl von Interessierten sowie
Griinderinnen und Griindern erreicht werden. Der Erfolg bestatigt sich
am besten anhand der Geschwindigkeit, in der die Startups ihre Produkte
entwickeln. Im Jahr 2019 war die Nachfrage nach Speicherldsungen der
im MakerPort agierenden Griinderszene noch bei einigen Terrabyte fir
Kl-basierte Rechenmodelle und entsprechender Daten und 2021 sind es
bereits einige Petabyte, das entspricht dem 1.000-fachen.

Um mit dem rasanten Wachstum der Digitalisierungswirtschaft in
den kommenden Jahren auch in Vorpommern Schritt zu halten,
wird gemeinsam mit der Hansestadt und der Hochschule Stralsund
der Innovation-Campus Stralsund (kurz IC’) mit einer Gesamt-
flache von 200.000 gm entwickelt. Weitere Informationen unter
www.ic-stralsund.de

GEBAUDE
Alte Stadtwaage Stralsund (der Ortskundige kennt es unter
Kinder-Bibliothek), WasserstralRe 68

TRAGER
Hansestadt Stralsund

BETREIBER
SIG - Stralsunder Innovations- und Griinderzentrum GmbH

FLACHE
150 gm im MakerPort

MITARBEITER
2 Vollzeitstellen (ESF-Mittel, Landesmittel)



.Wir, das Team von ShoxQ, griinden zusammen gerade unser
erstes Unternehmen. Der MakerPort ist fiir uns wie ein Fels
in der Brandung, der uns jeder Zeit hdlt und unterstiitzt. Hier
konnen wir uns ganz kreativ ausleben und gleichzeitig vom
Rat erfahrener Griinder profitieren.”

Louisa Jirgens, Griinderin ShoxQ"

LWir fiihlen uns im MakerPort Stralsund sehr gut aufgehoben,
denn er ist der Hafen, der uns gerade in sttirmischen Zeiten die
notwendige Sicherheit gibt. Er bietet uns aulSerdem auch den

notigen Raum, das Wissen und die Werkzeuge, um unsere Ideen
verwirklichen zu kénnen.”

William Will, Geschaftsfiihrer Soldex UG

A
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\

Zur Verfligung gestellt von DIZ Stralsund



DIGITALES

INNOVATIONSZENTRUM

www.diz-rostock.de

ROSTOCK

.Erlebe und gestalte die Mdglichkeiten und Ideen der digitalen Zukunft
mit dem Digitalen Innovationszentrum Rostock!” ist der Leitspruch des
DIZ Rostock. Digitalisierung ist ein Wort, das begeistert und verunsichert
zugleich. Das Team vom DIZ Rostock bringt die Digitale Transformation in
Rostock voran, indem es die verschiedenen Zielgruppen, bei Fragen und in
ihren Digitalisierungsbestrebungen, vernetzt, unterstiitzt und Potentiale
aufzeigt.

Hier werden Angebote und Probleme in den Mittelpunkt gestellt. Das
DIZ verflgt Uber die Fachkrafte und Expertinnen und Experten fir die
Herausforderungen von morgen. Gemeinsam wird das Rostock der
Zukunft gestaltet. Das DIZ Rostock ist Tlr6ffner zu den neuesten und
modernsten Laboren und zu dem Netzwerk der cleversten Kopfe. Einige
Schwerpunkte des DIZ sind z.B. Klinstliche Intelligenz, Life Science und die
Experten-Community.

Im alten Rechenzentrum der Universitat Rostock, befindet sich seit
November 2019 das fir Rostock zustandige, digitale Innovationszentrum
(DI1Z) des Landes Mecklenburg-Vorpommern, welches von der Hanse-
und Universitatsstadt Rostock und der Universitat Rostock betrieben
wird. Das gemeinsame Ziel ist es, innovative digitale Unternehmens-
grindungen in der Regiopolregion Rostock zu fordern, indem ein
geeignetes Startup- und digitales Umfeld geschaffen wird.

GEBAUDE
Digitales Innovationszentrum Rostock, Albert-Einstein-Str. 21, 3. Etage,
18059 Rostock

TRAGER

Universitat Rostock, Hanse- und Universitatsstadt Rostock, Ministerium
fur Energie, Infrastruktur und Digitalisierung, Rostock Business,
Universitat Rostock Service GmbH

BETREIBER
Universitat Rostock Service GmbH

MITARBEITER
2 Vollzeitstellen (ESF-Mittel, Landesmittel)

FLACHE

Die Innovationsraume in der Albert-Einstein-Str. 21, bestehend aus Open-
Space-Bereichen mit multisensorischen Flachen, Inkubator- und Gemein-
schaftsraumen sowie Werkstdtten, werden von Startups, Griinderinnen
und Griindern mit digitalen Geschaftsideen, Wissenschaftlerinnen und
Wissenschaftlern, Schiilerinnen und Schiilern, Studentinnen und Studenten,
Seniorinnen und Senioren, interessierten Burgerinnen und Burgern, aber
auch von etablierten Unternehmen genutzt, um Ideen auszutauschen, sie
umzusetzen und auch um Beratungsangebote wahrzunehmen. Gleichzeitig
ist das DIZ Veranstaltungsort fir Fach- und Netzwerktreffen und bietet die
Bihne fir die lokale Community von Expertinnen und Experten aus der IT-
und Kreativszene.

BEISPIEL EINES GRUNDERTEAMS —

DEJ TECHNOLOGY, IDEE: KOOPANGO

Navigationslosungen flr Einzelhandel, 6ffentliche Einrichtungen und die
Gesundheitsbranche.

Die innovative und flexible Technologie ermaglicht es Personen, sich einfach
und sicher innerhalb von Gebauden navigieren zu lassen. Egal, ob in Museen,
Kranken- oder Warenhdusern, Blirogebauden oder im Einzelhandel — eine
passende Losung fir jede Branche und jede Unternehmensgrol3e.



Im Oktober 2016 griinden Degol Woldegaber, Dr. Jonas Flint und Erik Heidenreich die DEJ Technology GmbH. CTO ist Degol Woldegaber, CFO ist l "’H,ﬁ"
Erik Heidenreich und CEO ist Dr. Jonas Flint. Das Griinderteam nimmt 2015 am Ideenwettbewerb in Mecklenburg-Vorpommern teil und gewinnt einen .
Sonderpreis. Im Februar 2016 erhalt die Idee ,Koopango” das EXIST-Griinderstipendium des Bundesministeriums fir Wirtschaft und Energie. — ]

,Ein digitales Innovationszentrum ist Ausdruck der fruchtbaren Kooperation zwischen
Stadt und Universitat zur Nachwuchsforderung und dem Potential fiir innovative
Ausgriindungen zur Stdrkung des Wirtschaftsstandortes Rostock. Hier kénnen kluge und
mutige Menschen erste Schritte gehen, hier kénnen Start-ups entstehen und wachsen,
hier nimmt Zukunft Gestalt an.”

-
Rektor der Universitat Rostock, Prof. Dr. Wolfgang Schareck T -~ 4 -

.Mit dem DIZ Rostock soll ein starkes Griindungs- und Innovationséko-
system zur Stdarkung der regionalen und Uberregionalen Wirtschaft in
Rostock entstehen. Wir werden die Moglichkeiten digitaler Innovationen
in Zukunft im neuen Zentrum weiter stdarken. Zu den Aufgabenbereichen
Innovation und Digitalisierung werde ich auch eine Stabsstelle innerhalb
der Stadtverwaltung einrichten.”

Oberbiirgermeister der Hanse- und Universitatsstadt Rostock,
Claus Ruhe Madsen

Zur VVerfligung gestellt von DIZ Rostock



DIGITALES
INNOVATIONSZENTRUM
NEUBRANDENBURG

www.diznb.de

Mit dem Digitalen Innovationszentrum Neubrandenburg wurde einen
Ort geschaffen, um die digitale Transformation in der Region zu unter-
stitzen und zu fordern. Menschen werden zusammengebracht, um
deren Ideen und Vorstellungen kennenzulernen, voranzubringen und zu
begleiten. Das Ziel ist es, Grinderinnen und Griindern sowie Startups
mit weiteren lokalen Akteuren der Wirtschaft und Wissenschaft so zu
vernetzen, dass digitale und innovative Ideen auf den Weg gebracht
werden konnen. Die Begleitung erstreckt sich von der Ideenfindung bis
zur Grindung des eigenen Unternehmens, Startups werden mit Netz-
werken bei ihren individuellen Herausforderungen unterstitzt. Die
Raumlichkeiten kdénnen auch als Arbeitsplatz genutzt werden. Das
Coworking-Angebot befindet sich derzeitim Aufbau und wird schrittweise
erweitert. Neben Griinderinnen und Griindern sowie Startups werden
auch regionale Unternehmen als wichtiger Innovationsmotor fiir den
Standort Neubrandenburg gesehen. In Kooperation mit den Partnern
des DIZ Neubrandenburg werden Potentiale identifiziert, DenkanstofRe
gegeben und benotigte Ressourcen vermittelt. Jeder, der sich einbringen
mochte, ist herzlich willkommen. Aufgrund des bislang aufgebauten Netz-
werkes, werden zwei Schwerpunkte fiir das Digitale Innovationzentrum
Neubrandenburg identifiziert. Das DIZ Neubrandenburg sieht sich zum
einen als Ansprechpartner fiir das wichtige Thema ,Digitalisierung im
landlichen Raum” und zum anderen wird die Branche der Spieleent-
wicklung in Mecklenburg-Vorpommern gestarkt. Entwicklerinnen und
Entwicklern sowie Designerinnen und Designern wird so die Moglichkeit
gegeben, um sich zu vernetzen und sich gegenseitig zu starken.

GEBAUDE
GerstenstraBe 2, 17034 Neubrandenburg

TRAGER
Hochschule Neubrandenburg

BETREIBER
Hochschule Neubrandenburg

FLACHE
ca.68m’

MITARBEITER
2 Vollzeitstellen (ESF-Mittel, Landesmittel)



.Die Hochschule Neubrandenburg unterstitzt die Arbeit des digitalen Innovationszentrums

nach besten Krdften. Wichtig ist, dass wir dabei die wichtigen Themen und
Herausforderungen fiir unsere Region identifizieren und damit die Gestaltung des
digitalen Wandels zukunftsweisend voranbringen. Auch fiir uns als Hochschule ist es eine

hervorragende Mdaglichkeit, Digitalisierungsthemen im Bereich Transfer und StartUp zu
biindeln und zu forcieren.”

tales pny
Rektor der Hochschule Neubrandenburg, Prof. Dr. Gerd Teschke

FHI.III LAND
M AUFBRUCH N g
digitalesmu.de R D

.Mit dem digitalen Innovationszentrum stdarken wir Neu-
brandenburg nicht nur als Wirtschaftsstandort, sondern bieten
beste Voraussetzungen, damit kreative Képfe in der Vier-Tore-
Stadt bleiben oder sich hier ansiedeln, um Ideen zu verwirklichen.”
MVP Good Games Easy: ,Wir sind ein vierkdpfiges Game
Developer Team und arbeiten gerade an unserem ersten grof3en
Projekt. In unserer Lebenssimulation lassen wir all unsere
kreativen Gedanken und Ideen einflielsen und méchten so dazu
beitragen, dass auch Mecklenburg-VVorpommern kiinftig als
Videospielstandort wahrgenommen wird.”

Oberbiirgermeister von Neubrandenburg, Silvio Witt

g

Zur Verfugung gestellt von DIZ Neubrandenburg



V QUELLENANGABEN | VI ABBILDUNGSVERZEICHNIS

— (1) https://www.hwwi.org/publikationen/hwwi-standpunkt-einzelansicht/8145.html?no_cache=1

— (2) https://www.prognos.com/fileadmin/images/publikationen/Zukunftsatlas2016/Prognos_Zukunftsat-
las_2016_Auf_einen_Blick.pdf

Q U E L L E N A N G A B E N — (3) https://www.handelsblatt.com/politik/deutschland/digitalisierungskompass/

— (&) https://zukunftsatlas.prognos.com/fileadmin/downloads-zka-2019/Prognos_Zukunftsatlas_2019_
Auf_einen_Blick_01.pdf

— (5) Praambel der Strategie der Kultusministerkonferenz ,Bildung in der digitalen Welt" https://docplayer.
org/110531099-Strategie-der-kultusministerkonferenz-bildung-in-der-digitalen-welt.html

V I — Abb. 1,Agenda-Schema MV" Mareike Donath
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